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Flr den Kauf des TONEWORKS Guitar

Hyperformance Processor AX300G mdéchten wir uns
recht herzlich bedanken. Bitte lesen Sie dieses Hand-
buch griindlich durch, um einen langjéhrigen probfem-

losen Betrieb des Gerdtes sicherzustellen.
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Die wichtigsten Ausstattungsmerkmale

Der AX300G verf(igt iber 28 Effekte, 32 User-Programme und 100 Preset-Programme.

Die Programme des AX300G bestehen aus Kombinationen von Effektketten (Reihen verbundener Effekte). In Block 1 werden sechs
und in Block 2 vier verschiedene Ketten bereitgestelit. Dies ergibt insgesamt 24 verschiedene Kombinationen.

Mit der Hybrid Gain Structure-Technologie des AX300G konnen Sie ihren selbsterstellten Distortion-Kiangen Sustain und
Overdrive hinzufagen, um einen druckvollen Sound mit kiar definierten Einzeltdnen zu erzeugen.

Mit dem Pressure-Pedal kdnnen Sie die Intensitét von Wah-Wah und Reverb steuern sowie Pitch Bend-Effekte erzielen, wodurch
sich vielfaltige Ausdrucksmaglichkeiten erdffnen.

Das LC-Display und Editierrad erlauben eine schnelle und problemiose Bedienung thres AX300G.

Wenn Sie ein AX300G Programm im Edit-Modus editieren, kénnen Sie nicht nur die Effektreihenfolge &nderm und Parameter
ginstellen, sondern mit der IPE-Funktion auch den gewinschten Effekt unter den bereitgesteliten Effekivariationen wahien und auf
diese Weise schnell thr personliches Multieffektgeréat kreieren.

Der AX300G ist mit einem integrierten Auto Chromatic Tuner ausgerUstet, der sich auf die verwendete Standard-Tonhohe kalibrieren 1a63t.
indem Sie sinen Walkman oder eine andere Audioquelle an die AUX IN-Buchse anschiief3en, kénnen Sie zu einer Cassette usw. Gben.




Kapitel 1, Vorder- und Rlickseite

1-1. Vorderseite

EditExit-Taste
Mit dieser Taste wechsein Sie vom Play-Modus in den

Compare/Write-Taste

Wenn Sie diese Taste drilcken und sofort wider loslassen, erfillt sie
die Funktion einer Compare-Taste (52 Seite 21). Wenn Sie diese

Taste driicken und langer als zwei Sekunden gedriickt halten,

LC-Display

erfillt sie die Funktoin einer Program Write-Taste (%% Seite 23).

Im Play-Modus wird die Programmnummer und
Effektkette angezeigt. im Edit-Mosud werden das
Edir-Men und weitere Einstellungen angezeigt.

Bank/Note-Anzeige
Wenn Sie Programme wéhien, wird hier die
Banknummer des gewahiten Programms angezsigt
(=5 Seite 7). Wenn Sie die Stimmfunktion verwenden,
wird hier der Notenname angezeigt (== Seite 11).

Die LED leuchtet, wenn eines der User-Programme
B gewdhlt wurde. Bei Verwendung der Stimmiunktion
wird durch Leuchten der LED das Vorzeichen #
angedeutet.

# Tuner-Display

Edit-Modus oder umgekehrt. Im Edit-Modus kénnen Sie
mit dieser Taste auch eine hohere Ebene aufrufen.

B Parameter/Value-Taste
Im Edit-Modus Sie mit dieser Taste Parameter
anzeigen lassen und Werte wéhlen.

Editierrad

Indem Sie das Editierrad drehen, kdnnen Sie die vom
Cursor markierten Einstetlungen oder die blinkenden
Zeichen im LC-Display modifizieren.

B Output Level-Regler

Mit diesem Drehregler stelien Sie den
Ausgangspegel ein (= Seiie 4).

@ Peak-Anzeige
Verwenden Sie diese Anzeige
zusammen mit dem Input Level-

Diese Anzeige wird in ol
Verbindung mit dem Bank/
Note-Display zum Stimmen
verwendet (5% Seite 11).

User A/B-Taste
Mit dieser Taste schalten Sie
zwischen den User-Programmen A

RG]

8 oot

Sl Regler, um den Eingangspegel
TONEWORKS einzustellen (¢ Seite 4).

und stellen Sie mit diesem

J O & input Lever-Regler
Beobachten Sie die Peak-Anzeige,
3 4 ¥

Drehregler den Eingangspegel ein.

und B um (== Seite 7).

Pressurs-Pedal
Wenn die Programm gewahit ist,
welches das Pressure-Pedal verwendet,

Programm-LEDs [1] - [4]

leuchtet die ,PRESSURE" - Anzeige H

(5% Seite 10). Durch Pedal-

oosad oossd Wenn ein Programm gewahit ist (==
pass al Seite 7), leuchiet die entsprechende
i LED. Wenn die Bypass-Funktion
- eingeschaltet ist ()= Seite 22), blinkt die

bewegungen wird das Effekigerat
gesteuert, das dem Pedal zu-
geordnet ist (5% Seite 20).

Bank-FuB3schalter
Dieser FuBschalter ruft die gewlinschie Bank auf und
dient zusammen mit den Programm-FuBschaltern zur
Waht von User-Programmen (52 Seite 7). Mit diesem

FuBschalter wird auch die Individual On/Off-Funktion

ein-/ausgeschalter

(== Seite 9).

IPE-Tasten [DRIVE], [TONE],

[MOD], [AMBIENCE]
in verbindung mit dem Editierrad werden diese Tasten zum
Editieren mit der IPE-Funktion verwendet (== Seite 19).

B Pressure-Taste

Mit dieser Taste wéhien Sie den
Effekparameter, der vom Pressure-Pedal
gesteuer wird, und bestimmen die Intensitét
des Effekts (= Seite 20).

1-2. Ruckseite

LED. Wenn der Klang beim Einsatz des
Tuners stummgeschaltet ist (5= Seite
11), blinkt die LED schnell. Die LED
leuchtet/blinki ebenfalls beim Einsatz der
Individual On/Off-Funktion (== Seite 9).

88 Programm-FuBschaiter [1] - [4]

In Verbindung mit dem Bank-FuBschalter kdnnen
Sie mit diesen FuB3schaitern User-Programme
wihlen (&2 Seite 7). Beim Einsatz der Individual
On/Oti-Funktion werden mit diesen FuBschaltern
auch Effekte sin-/ausgeschaltet (& Seite 9).

Noise Reduction/Level-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die Einstellungen der
Rauschunterdriickung und des Gesamipegels fir jedes
Programm auf (&% Seite 21).

Togons 0

| _[O9g7 7
input-Buchse

Verbinden Sie diesen Eingang mit der
Ausgangsbuchse lhrer Gltarre.

B Output-Buchsen (L/MONO, R} ——
Verbinden Sie diese Ausgénge mit den
Eingangsbuchsen thres Verstérkers oder
Mischers. Verwenden Sie fir Mono-Anlagen nur
dielL/MONO-Buchse.

& Headphone-Buchse

SchiieBen Sie Kopfhdrer an diesen Ausgang an, um
die Kldnge in Stereo abzuhéren.

- .__r
B DCov

Schiief3en Sie an diese Buchse den
beiliegenden Wechselstromadapter an.

B Parameter Pedal-Buchse
l Verbinden Sie diesen Eingang mit der Ausgangs-

buchse eines optionalen Korg XVP-10 oder
EXP-2 Expression-Pedals.

# Volume Pedal-Buchse

Verbinden Sie diesen Eingang mit der Ausgangsbuchse
eines1 optionaten Korg XVP-10 oder EXP-2 Expression-
Pedals.

AUXIN ’
Verbinden Sie diesen Eingang mit der Ausgangsbuchse

- eines CD-Players, Cassettenrecorders usw.

7




Kapitel 1. Vorder- und Riickseite

1-3. AX300G Bedienungsubersicht
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Kapitel 2. Anschiisse und elementare Bedienung

nschiiisse und elementare
edienun

2-1. AnschluBverbindungen

AnschiuB3 an eine
Netzsteckdose

"1

2
*3
4

*5

*8

Bevor Sie Kabelverbindungen herstellen, soleten Sie unbedingt alle anzuschlieBenden Geréte ausschalten
und deren Lautstarkeregler zurlickdrehen.

Gitarrenverstérker "2 . . astmmsmmtin,

Reglerpedal *5 Kopthdrer *3

o IO

Reglerpedal "5

Netzteil *4

PARAMETER PEDAL IN

e
et e Vs
AX308G rromwossnoraan
TR = . - .
s 1o VT

oocooo

Aufileber *

A

{ AMBIENCE ;
TONEWORKS| TONEWORKS,
| ROy [
B AX3000 | pe=AXI008

TONEWORKS
e

X

Wenn Sie einen CD-Player o. 4. an die AUX IN-Buchse anschlieBen, kdnnen Sie zu thren eigenen CDs spielen (verwenden Sie fir den Anschiu ein
Stereokabel). Die Lautstdrkeeinsteliung missen Sie am angeschiossenen Gerét selbst vornehmen.

Der Klang des AX300G kommt am besten zur Geltung, wenn Sie Gitarrenverstarker Uber die R- und L/MONO-Buchsen in Stereo anschiieBen.
indem Sie Kopthorer anschiieBeb, kdénnen Sie die Kidnge in Stereo abhdren.

Wenn Sie das Netztell anschlieen, vergewissern Sie sich, daB Sie das Kabel wie unter ,Elementars Bedienung des AX308G" in Schritt 1 dargestellt
sichern, um ein unbeabsichtigtes Abziehen des Kabels zu verhindern. Beachten Sie auBlerdem, daB Sie nur ein den Anforderungen des Gerats

entsprechendes Netzteil anschiieBen diirfen.

Verwenden Sie als Parameterpedal und Volumenpedal die als Sonderzubehdr erhaltlichen Korg EXP-2 oder XVP-10 ExpressionPedale sowie spezielle
Kabel (abgeschirmte Stereokabel). Wenn Sie ein herkémmiiches Gitarren-Volumenpedal an die Parameterpedal- oder Volumepedal-Buchsen anschlieBen,
missen Sie ein Kabel verwenden, das entsprechend der foigenden Abbildung verdrantet ist.

Durch Anbringen der beiliegenden Aufkleber knnen Sie die Bedienung der Individual On/Off-Funktion des AX300G weitaus Ubersichtlicher gestalten

(== Seite 9).

zur Eingangsbuchse des Gitarren-Volumepedals

zur Parameterpedal- oder
Volumenpedal-Buchse des AX300G

Anmerkung: Wenn Sie ein Gitarren-Volumenpedal oder gin
Pedal, das mit dem AX300G nicht benutzt werden kann, an-
schiieBen und in Betrieb nehmen, wird im LC-Display mégli-
cherweise die Warnmeldung INVALID PEDAL angezeigt (sie-
he Abbildung rechts). Verwenden Sie in diesemn Fall bitte den
korrekten Pedaltyp, der weiter oben beschrieben wurde. Wenn
Sie allerdings den Minimalpegel des Volumenpedals ziem-
lich hoch einstellen, erscheint diese Warnmeldung vielleicht

nicht.

Die Warnmeldung INVALID PEDAL wird manchmal sogar
dann kurz angezeigt, wenn Sie ein Pedal an die Pedal-Buch-
se des AX300G anschiieBen, das mit ihm benutzt werden
kann. Dies ist jedoch keine Fehifunktion.

3



Kapitel 2. Anschilisse und elementare Bedienung

® @-®

() Schalten Sie das Gerét ein

Nachdem Sie alle Kabelverbindungen hergestelit haben
schiieBen Sie den Wechselstromadapter an. Wickeln Sie das
Kabel des Wechselstromadapters wie in der Abbildung un-
ten um die Kabelhalterung, damit es nicht versehentlich her-
ausgezogen wird.

2-2. Elementare Bedienung des AX300G

®-©

@) Wiahlen Sie ein Programm (== Seite 7, 8)

Der AX300G ist mit 32 User-Programmen und 100 Preset
Programmen ausgestattet. An dieser Stelle erkldren wir die
Wah! von User-Programmen. Wegen néherer Einzelheiten
ber die Wahl von Preset-Programmen siehe Seite 8.

@ Auswahl der User-Programme A und B

Betétigen Sie die User A/B-Taste, um zwischen den User-
Programmen A und B hin und her zu schalten (wenn die Bank/
Note-.ED nicht leuchtet, ist das User-Programm A aktivieri,

Der AX300G besitzt keinen Netzschalter. Wenn Sie den
Wechselstromadapter anschlieBen, wird automatisch All
(User Programm A Nr. 11) gewahlt und der AX300G ist be-
triebsbereit.

Anmerkung: Bevor Sie den Wechselstromadapier des
AX300G einstecken oder herausziehen, solten Sie unbedingt
die Lautstdrkeregler aller angeschiossenen Geréte zurlick-
drehen.

2 Stellen Sie den Eingangspegel ein

Spielen Sie die an den AX300G angeschlossene Gitarre, und
stellen Sie den Eingangspegel so ein, daf3 die Peak-Anzeige
nur bei sehr hart angeschlagenen Akkorden leuchtet. Wenn
der Eingangspege! zu hoch oder zu niedrig gewahit ist,
funitioniert der AX300G nicht riéhtig und erzeugt night die
gewlinschien Soundeffekte.

Anmerkung: Manche Effektwerteinstellungen kénnen auch
bei nicht leuchtender Peak-Anzeige Verzerrungen (Clipping)
verursachen. Prifen Sie in solchen Féllen, ob die Level- und
Gain-Parameter des Effekts nicht iberméaBig hoch eingesteelt
sind.

@ Stellen Sie den Ausgangspegel ein

Stellen Sie mit dem Ausgangspegelregler die vom Verstérker
erzeugte Lautstarke ein. Wenn keine Kiénge vom Verstérker
ausgegeben werden, Uberprifen Sie nochmals die Anschlis-
se. Wenn Sie Klange im Kopfhdrer héren, liegt das Problem
hinter dem Ausgang des AX300G.

wenn die LED leuchtet, ist das User-Programm B aktiviert).
® Driicken Sie den Bank-FuBschalter. Wenn im Bank/Note-
Display ein blinkender Strich ,—* angezeigt wird. wéhlen Sie
mit den Programm-FuBschaltern [1] ~ [4] die gewlnschie
Bank. (Die gewdhite Bank-Nummer blinkt im Bank/Note-Dis-
play.)

© Wahlen Sie mit den Programm-Fufschaltern [1] - [4] das
gewlnschte Programm. (Das Bank/Note-Display und eine
Programm-LED leuchten.) Wenn Sie ein anderes Programm
der gleichen Bank wahlen mdéchten, driicken Sie einfach den
entsprechenden Programm-FuBschalter.

(6 Pressure-Pedal einsetzen (== Seite 10)

Wenn Sie ein User-Programm wéhien, das den Einsatz des
Pressure-Pedals erlaubt, leuchtet die PRESSURE-Anzeige.
Sie kdnnen jetzt beim Spielen der Gitarre das Pressure-Pe-
dal dricken, wodurch sich der Klang entsprechend den
Parametereinstellungen dndert.

Wiéhlen Sie einfach einmal ein User-Programm, welches das
Pressure-Pedal verwendet, und probieren Sie dessen Funk-
tionsweise aus. Wenn ein Expression-Pedal angeschlossen
ist, konnen Sie es genau wie das Pressure-Pedal einsetzen.

® Program Edit (== Seite 12) und IPE (== Seite 9)

Sie konnen das gewdhlte Programm Ihren - Winschen ent-
sprechend modifizieren, indem Sie dessen Parameter im Edit-
Modus einstellen, oder mit der IPE-Funktion einen Effekt
wéhlen, der lhren gefallt, und ein neues Programm kreieren.




Kapitel 2. Anschlisse und elementare Bedienung

(7 Program Write (== Seite 23) _
Sie kénnen ein selbsterstelltes Programm mit der Compare/
Write-Taste als User-Programm speichern (in den Speicher
schreiben). Mit der Compare/Write-Taste lassen sich auch
"Programmeinsteliungen zuriickholen, die Sie zuvor gespei-
chert haben (Compare-Funktion).

2-3. Uber Programme

Anmerkung: Wenn Sie die Compare/Write-Taste flr l4n-
ger als zwei Sekunden gedrickt halten, erscheint die An-
zeige Program Write (Programm speichern; == Seite 28).
Wenn Sie dagegen die Taste nur kurz driicken und dann
wieder losiassen, wird die Funktion Compare aufgerufen
(== Seite 21).

Anmerkung: Wenn Sie ein Programm speichern, wird das
bisher an dieser Position gespeicherte Programm durch das
neue Programm (berschrieben.

Der AX300G ist ein eigensténdiges Multieffekigerat. Jedes Programm besteht aus mehreren Effekten. Beim
AX300G kénnen Sie bis zu 6 Effekte gleichzeitig miteinander verbinden. Eine Reihe verbundener Effekie be-

zeichnet man als Effektkeste (Chain).

Programme

Jedes Programm des AX300G enthalt neben Einstellungen,
die den On/Off-Status und die Parameterwerte jedes Effekts
einer Kette bestimmen, auch Utility-Einstellungen wie Total
Level uns Threshold sowie Individual On/Off-Einstellungen.

[ User-Programme und Preset-Programme

Wie in nebenstehender Abbildung gezeigt, verfligt der
AX300G Gber 100 Preset-Programme sowie 32 User-Pro-
gramme, aufgeteilt in die Programmgruppen A und B (jeweils
16 Programme; jede User-Programmgruppe enthélt vier Bén-
ke mit jeweils vier Programmen).

~- AX300G Programme

Preset-Programme (100)

Programme 1 {* | __.--

— Wie jedes Programm aufgebaut ist

= Effekikette

Zur Wahl einer Keits (1-8} flir Biock 1

Zur Wahl siner Kette (1-4) flir Block 2

» Effekie

= Weitere programmbezogene Einstellungen

\ Effekigerét Ein/Aus

Parametersinsteliungen

Total Level

NR Threshold Level
Program Rename
Individual On/Off
Pressure Pedal

Effekiketien

Die Reihenfolge, in der die Effekie miteinander verbunden
sind, wird von der gewahiten Effekikette bestimmt. Wenn Sie
die Ketten von Block 1 und die Ketten von Block 2 miteinan-
der kombineiren, stehen thnen 24 mdgliche Effektketten-
kombinationen zur Verfligung. Es lassen sich bis zu 6 Effekie
miteinander verbinden (maximal 3 Effekte der Kette von Block

1 und maximal 3 Effekte der Kette von Block 2). Der AX300G
kann also die Aufgabe von bis zu 6 zusammengeschalten
Einzeleffektgeraten erfiillen, Die Rauschunterdriickung (NR)
ist nicht in der Kette enthalten.
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Block 1 und Block 2

Bei Block 1 kdnnen Sie eine der 6 ir diesen Block bereitge-
stellten Ketten wahlen. Bei Block 2 kénnen Sie eine der 4 fir
diesen Block bereitgestellten Ketten wéhien. Die Effekiketten,
die Sie fir die Blocke 1 und 2 wahlen, bestimmen, wie die
Effekte in einem Programm miteinander verbunden werden.

# Block 1
Die Effektkette von Block 1 kann aus maximal drei der fol-
genden Effekie bestehen.

COMPRESSOR (compressor)

DISTORTION 1 (distortion 1)

DISTORTION 2 (distortion 2)

WAH (Wah)

3 BAND EQUALIZER (3 band equalizer)

HYPER RESONATOR (hyper resonator)

& Block2

Die Effektkette von Block 2 kann aus maximal drei Effekten

bestehen, die Sie aus verschiedenen Effekigruppen wéhlen.

A.sim/Exct: Amp Simulator/Exciter-Effekigruppe (Mono)
AMP SIMULATOR (amp simulator)

Ambience: Delay/Reverb-Effektgruppe (Mono/Stereo)
STEREO DELAY (stereo delay) :
CROSS DELAY (cross delay)

TAP TEMPO DELAY (tap tempo delay)
HOLD DELAY (hold delay) '
REVERB (reverb)

Der AX300G bietet lhnen 28 Effekitypen. Sie kdnnen 27 die-
ser Effekie (mit Ausnahme von NR) miteinander verbinden,
um die Effekiketten eines Programms zu bilden. Die Effct
On/Off- und Parametereinstellungen lassen sich fir jeden
Effekt getrennt vornehmen.

Parameter

Jeder Effekt besiszt verschiedene Einstellungen, die das
Klangergebnis bestimmen. Den Wert jeder dieser Einstellugen
kdnnen Sie beliebig verandern. Diese Einstellungen bezeich- -
net man als Parameter.

EXCITER (exciter)
Mod1: Modulations-Effekigruppe (Mono) Weitere Einstellungen |
CHORUS (chorus) Die folgenden Einstellungen wirken auf das gese;mte Pro-
FLANGER (flanger) gramm. ’
PHASER (phassr) ,
VIBRATO (vibrato) B Total Level
TREMOLO (itremolo) Regelt die Gesamtilauisérke des Programms.

RING MODULATOR (ring modulator)

Mod2: Modulations-Effektgruppe (Mono/Stereo)
MODULATION DELAY {modulation delay)
STEREQO MODULATION DELAY (sterec modulation delay)
SWEEP MODULATION DELAY (sweep modulation delay)
STEREQ PHASER(stereo phaser)
HAANDOM STEP FILTER (random step filter)
PITCH SHIFTER (pitch shifter)
PEDAL BENDER (pedal bender)
PANNER (panner)

B NR Threshold Level
Regelt den Schwellwert fir das Rauschunter-
driickungssystem.

B Program Rename
Ordnet dem Programm einen Namen zu.

B Individual On/Off
Schaltet Einzeleffekte ein oder aus.

B Pressure Pedal
Wahit den Effekiparameter, der vom Pressure-Pedal
gesteuert wird.




Kapitel 3. Play-Modus

.apitel

Im Play-Modus spielen Sie Ihr Instrument mit einem AX300G Programm. Hier kénnen Sie Programme wéhlen,
individual On/Off-Funktionen ausfithren, das Pressure-Pedal bedienen und die Tuning-Funktion benutzen.

3-1. Play-Modus einschalten

Sobald das Netzteil an den AX300G angeschlossen ist, wird das Gerat automatisch eingeschaltet und der Play-

Modus aufgerufen. Die Anzeige Program Select erscheint.

Sie kdnnen aus dem Edit-Modus in den Play-Modus wechseln, indem Sie die EditVExit-Taste l&nger als eine
Sekunde gedriickt halten. Auch wenn Sie die IPE-Funktion verwenden, einen Parameter editieren oder die NR-
und Total Level-Weris einstellen, kénnen Sie in den Play-Modus umschalten, indem Sie die Edit/Exit-Taste lénger

als eine Sekunde gedriickt halten.

EERE
LT

3-2. Programm wéahlen

Der AX300G verflgt (iber 32 User-Programme (A11- 44, B11- 44) und 100 Preset-Programm (P0 — P99).
Wegen néherer Einzelheiten Gber die Programme des AX300G siehe Seite 5.

B Programmwechsel 1 (User-Programm wahien)

Sie kénnen User-Programme direkt mit dem User A/B-Taste, dem Bank-Fuf3schalter und den Programm-Fuf3-
schaltern [1] — [4] wahlen. Das folgende Beispiel zeigt, wie User-Programm A 23 aufgerufen wird.

(1) Betatigen Sie die User A/B-Taste, um das User-
Programm A aufzurufen. Links oben im LCD-Display
erscheint die Anzeige Axx.
Wenn die Bank/Note-LED nicht leuchtet, ist das User-
Programm A aktiviert, wenn die LED leuchtet, ist das
User-Programm B aktiviert.

(@) Bestimmen Sie die Bank.
Driicken Sie den Bank-Fuf3schalter und anschiieBend Pro-
gramm-FuBschalter [2]. Nach Betitigung des Bank-FuBschal-
ters blinkt im Bank/Note-Display das Zeichen ,~*. Nach Be-
tatigung des Programm-FuBschalters [2] blinkt im Bank/Note-
Display die Bank-Nummer 2.

Driicken Sie Programm-
FuBschalter [2]
BANK /NOTE
NEE i’ QSN'YA:
Driicken Sie den , ', # :
Bank-FuBschalter = e 3 e

— blinkt 2 biinkt
Wenn Sie sich entschlie3en soliten, kein Programm zu wéh-
len, wihrend im Bank/Note-Display ein blinkender Strich
angezeigt wird, driicken Sie nochmals den Bank-Fuf3schal-
ter.

(3@ Bestimmen Sie die Programm-Nummer

Driicken Sie Programm-FuBschalter {3}. Die im Bank/Note-
Display bisher blinkende Bank-Nummer leuchtet jetzt kon-
stant, und das gewdahlte Programm wird von einer leuchten-
den Programm-LED angezeigt. Gleichzeitig wird links oben
im LC-Display die soeben gewahlte Programm-Nummer an-
gegeben (in unserem Beispiel A23).

2 luchtet Programm-LED {3]
leuchtet

0000 0]
lo oo oo

Anmerkung: Bei dem hier beschriebenen Programmwech-
sel 1-Verfahren wird das neue Programm erst aktiviert, nach-
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dem sowohl die Bank- als auch die Programm-Nummer ein-
gegeben wurde.

Wenn Sie ein anderes Programm der gleichen Bank wéhlen
mdochten, driicken Sie einfach den entsprechenden Pro-
gramm-FuBschalter. )

Wenn Sie also im AnschiuB3 an das vorherige Beispiel User-
Programm 21 wéahlen mdéchten, driicken Sie einfach Pro-
gramm-FufB3schalter [1].

B Programmwechse! 2 (User-Programm oder Preset-Programm wahlen)

User-Programme und Preset-Prdgramme lassen sich mit dem Editierrad wahlen. Wenn ein User-Programm
gewahlt ist, wird links oben im LC-Display vor der Programm-Nummer ein A oder B angeze:gt Entsprechend wird

ein P angezeigt, wenn ein Preset-Programm gewahlt ist.

@ Wenn die Programm-Nummer links oben im LC-Display
konstant leuchtet, driicken Sie die Parameter/Value-Taste,
damit die Nummer blinkt. Drehen Sie dann das Editierrad nach
links oder rechts, um nacheinander User-Programme und
Preset-Programme zu wahlen.

(® Dricken Sie nochmals die Parameter/Value-Taste damit
die Programm-Nummer leuchtet.

Bank/Note-LED Program-LED
A die Banknummer leuchtet;

User- die LED leuchtet nicht die entsprech-
P ende Program-
rogramme | _ | die Banknummer und die | LED leuchtet

LED leuchten
Preset- « "
Programme »P* leuchtet 4 leuchtet

Wenn Sie das Editierrad benutzen, um ein Preset-Programm
zu selektieren, kénnen Sie mit den Fuf3schaltern nur Pro-
gramme der User-Programmgruppe A wahien. In diesem
Fali gehen Sie vor wie im Abschnitt ,Programmwechsel 17,
Schritt.2 beschrieben. (e Seite.7).-Allerdings wird dann die

3-3.

Effekte Gberprifen

Programmwah! mit dem Editierrad abgeschaltet.

Welche Effekte in einem Programm verwendet werden und auf welchen On/Off-Status jeder Effekt eingestellt ist,

kdnnen Sie mit folgendem Verfahren Giberprifen.

@ Wenn im Progrmam-Modus die links oben im LC-Display
angezeigte Programm-Nummer blinkt, driicken Sie die Para-
meter/Value-Taste, damit die Programm-Nummer konstant
leuchtet.

(® Wenn Sie das Editierrad nach links oder rechis drehen,
werden die Namen der Effekte, die in den Ketten dieses Pro-
gramms verwendet werden, wie in dem folgenden Diagramm
angezeigt. Eingeschaliete Effekte werden in GroBbuchsta-
ben und ausgeschaltete Effekte in Kleinbuchstaben darge-
stelit.

Drehen Sie das Editierrad

H11 MAE-Z0RE Rechisdrend 311 M2 LIHE Rechtsdrenuia @11 He—r HE
cofpEelam T L~ AEE L g | st | B Loz - 11_‘“'“1" D ey W NEE- T et U I R =T
Linksdrehung - Linksdrehung
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LED an:

LED aus:

3-4. Individual On/Off

Wahrend Sie Ihr Instrument (iber den AX300G spielen, kdnnen Sie den On/Off-Status der jedem Programm-
FuBschalter zugeordneten Effekie 4ndern oder den Bypass-Betrieb ein- und ausschalten. Da sich diese beiden
Méglichkeiten sogar dann nutzen lassen, wenn der Edit-Modus nicht gew&hlt ist, bezeichnet man diese Funktion

als , Individuai On/Off",

Von den Effekten, die mit der Individual On/Off-Funktion gesteuert werden kénnen, sind die DRIVE-Effekttypen
dem Programm-Fufschalter [1], die MOD-Effekitypen dem Programm-FuBschalter [2] und die AMBIENCE-
Effekitypen dem Programm-FuBschalter [3] zugeordnet. Die Effekte sind allerdings von Programm zu Programm
verschieden. Wenn Sie die Effekizuordnungen dndern, beziehen Sie sich bitte auf ,Effekie fiir die individual On/

Off-Funkiion wahlen” (== Seite 17).

Effekt ein-/ausschalien

s DAL v SR v

nnnnnn
aaaaaa

@) Wahien Sie im Play-Modus ein Programm. Halten Sie an-
schlieBend den Bank-FuBschalter flir l&nger als eine Sekun-
de gedriicki, bis die blinkende Bank/Note-Anzeige konstant
leuchtet. Die Displayseite individual On/Off wird aufgerufen,
und im Display erscheint die Anzeige INDIVIDUAL MODE.
Das Aufrufen dieser Displayseite hat noch keinerlei Einfluf3
auf den Effekt selbst.

Die Program-LEDs [1] — [3] zeigen nun den Schaltzustand
der Effelte an, die den einzelnen FuBschaltern zugeordnet
sind {siehe untenstehende Abbildung). Wenn die Bypass-
Funktion fir das gewahlte Programm aktiviert ist, blinkt die
Program-LED [4]. Ist diese Funktion nicht aktiviert, so bleibt
die LED aus. Eine Stummschaltung wird durch eine schnell
blinkende LED angezeigt.

Als Beispiel soll an dieser Stelle das Programm A11 (AX-
ZONE) dienen. Der Parameter SMOD, der dem FuBschalter
[2] zugeordnet ist, ist aktiviert, deswegen leuchtet die Pro-
gram-LED [2].

(@) Schalien Sie die Effekie nach Belieben ein oder aus und
aktivieren oder deaktivieren Sie die Bypass-Funktion.

@ Wenn Sie einen der Fulschalter {11 bis [3] betiiigen, wer-
den alle Effekte, die in diesem Programm dem Fuf3schalier
zugewiesen sind, abgeschaltet. Betétigen Sie den FuBschal-
ter erneut, so werden die Effekte wieder eingeschaitet. Die
Program-LEDs [1} - [3] zeigen den Schaltzustand der Effek-
i{e an, die den einzeinen FuBBschaltern zugeordnet sind (sie-
he untenstehende Abbildung).

® Durch Betatigung des FuBschalters [4] wird die Bypass-
Funkiion fir das Programm aktiviert (wenn die Funktion akti-
viert ist, blinkt die Program-LED [4]; ist diese Funktion nicht
aktiviert, so bleibt die LED aus). Sie kénnen aufBerdem die
Stummschaltung fir das Programm aktivieren (= Seite 11).

@ Wenn Sie nun erneut den Bank-Fuf3schalter betatigen,
rufen Sie wieder den Play-Modus auf. Die in den Schritten Q)
und ® vorgenommenen Anderungen werden zurickgesetzt.

In Schyritt @: Ein oder mehr Effekie, die diesem FuB3schalter zugewiesen sind,

sind eingeschaltet. in Schritt @): Alle Effekte, die diesem FuBlschalter zugewie-

sen sind, sind eingeschaliet.

MOD AMBIENCE

Alle Effekte, die diesem FuBschalter zugewiesen sind, sind abgeschaitet.

— LED blinkt: Die Bypass-Funktion ist aktiviert.
LED aus: Die Bypass-Funktion ist deaktiviert.
LED blinkt schnell: Die Stummschaltung (Mute) ist aktiviert.

BYPASS
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3-5. Einsatz des Pressure-Pedals (Expression-Pedals)

Mit dem Pressure-Pedal lassen sich die Parameter des Modulations-Effekttyps, zum Beispiel Wah und Delay
Hold usw., in Echtzeit steuern. Sie kdnnen die gleiche Art der Steuserung auch anwenden, wenn Sie ein optiona-
les Korg EXP-2 oder XVP-10 Expression-Pedal an die riickseitige Parameter Pedal-Buchse anschlieBen (s= Seite

3).

(® Wahlen Sie im Play-Modus ein Programm aus, bei dem
die Anzeige PRESSURE leuchtet.

-~ o
TPRESSURET

leuchiet

(2 Bewegen Sie beim Spielen thres Instruments das Pressure-
Pedal (oder ein angeschlossenes Expression-Pedal). Wenn
Sie das Pressure-Pedal driicken, &ndert sich der Kiang so,
“wie Sie es mit den Einstellungen der Pressure Parameter
Edit-Funktion festgelegt haben (ss Seite 20). Wie der vom
Pressure-Pedal gesteuerte Parameter gewéhit und der
Parameterwert eingestellt werden kann, wird unter ,Pressure
Parameter Edit* (== Seite 20) detailliert beschrigben.,

Anmerkung: Wenn Sie einen Effekt mit dem Pressure-Pe-
dal (oder einem angeschlossenen Expression-Pedal) steu-
ern mdchien, missen Sie mit der PARAM-Einstellung der
Pressure Parameter Edit-Funktion (== Seite 20) den zu steu-
ernden Effektparameter bestimmen.

Anmerkung: Wenn Sie den WAH-Parameter steuern mdch-
ten, missen Sie die TYPE-Einstellung der Effekt Parameter
Edit-Funktion (s Seite 15) auf PEDAL setzen.

Die folgenden Effekiparameter lassen sich mit dem Pressure-Pedal (oder einem Expression-Pedal) steuern.

Effekt steuerbare Parameter -
Biock 1 DST2 DISTORTION2 Gain
WAH WAH » Frequency (Pedal Wah)
HYPR HYPER RESONATOR Harmonics/Depth/Resonance
Block 2 Mod1 CHORUS Speed/Depth

FLANGER Speed/Depth/Manual/Resonance
PHASER Speed/Depth/Manual/Resonance
VIBRATO Speed
TREMOLO Speed/Depth
RING MODULATOR Frequency/Balance

Mod2 MODULATION DELAY Speed/Depth/Feedback/High Damp
STEREO MODULATION DELAY Speed/Depth
SWEEP MODULATION DELAY Depth/Feedback
RANDOM STEP FILTER Speed/Depth/Manual/Balance
PITCH SHIFTER Pitch/Feedback
BENDER Bend
STEREO PHASER Speed/Depth/Manual/Resonance
PANNER Speed/Depth/Width

- Diy/Rev STEREO DELAY High Damp

CROSS DELAY High Damp/Balance
TAP TEMPO DELAY Feedback/High Damp/Tempo *1
HOLD DELAY Feedback/High Damp/Hold *2
REVERB Balance

*1 Tempo: Die Zeitspanne zwischen dem ersten und dem zweiten Druck auf das Pressure-Pedal wird als Delay Time-Wert des Tempo Delay-Effekis
{maximal 1000ms) (ibernommen. Eine Sekunde, nachdem die Delay-Zeit eingestelit wurds, tritt die neu eingestelite Delay-Zeite in Kraft.
Wenni Sie die Tempo Delay-Zeit nicht mit dem Pressure-Pedal (Expression-Pedal) einstellen, wird die vom Programm festgelegte Delay-Zeit

verwendet.

*2 Hold:  Wenn Sie das Pressure-Pedal driicken und loslassen, wird die Hold-Funktion eingeschaltet. Die Hold-Zeit entspricht dem vom Programm
fesgelegten Delay Time-Wert. Wenn Sie nochimals das Pressure-Pedal (Expression-Pedal) dricken, wird die Hold-Funktion ausgeschaltet

und der Betrieb eines normalen Delays wiederhergestelit.

70
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3-6. Stimmverfahren

Der AX300G ist mit einem automatischen chromatischen Stimmgeréat (,Tuner) ausgestattet. Sie kdnnen diese
Funktion verwenden, wenn Sie zuvor im Play-Modus eine der beiden Funktionen Bypass oder Mute (Stummschaltung)
aktiviert haben. Die Kalibrierung des Tuners wird im Edit-Modus vorgenommen (== Seite 18).

aaaaaa
oooooo

() Betétigen Sie im Play-Modus den FuBschalter einas Pro-
gramms, dessen LED leuchtet, um die Mute-Funktion zu ak-
tivieren (== Seite 22). Wenn Sie die Bypass-Funktion akti-
viert ist, blinkt diese LED langsam. Wenn hingegen die Mute-
Funktion aktiviert ist, blinkt die LED schnell.

(@ Schiagen Sie auf threr Gitarre eine einzelne Saite an. Der
Name der am néchsten gelegenen Note wird in der Bank/
Note-Anzeige dargesiellt. Wenn der angeschlagene Ton ei-
nan Halbion (ber der angezeigten Notenhohe liegt, leuchtet
die Bank/Note-LED. Sollte das instrument so stark verstimmt
sein, daB ein anderer als der korrekte Ton angezeigt wird, so
stimmen Sie es nach, bis die richtige Note erscheint.

Wenn also beispielsweise im Display die Note A angezeigt
wird und die LED leuchtet, dann miissen Sie die Saite nach
unten verstimmen, bis die korrekte Note A angezeigt wird
und die LED etlischt.

g das Display
zeigt A# an

Anmerkung: Achtent Sie beim Stimmen darauf, daf3 nicht
zwei oder mehr Tone gleichzeitig erklingen.

@ Stellen Sie sicher, daB der gewiinschte Notenname im
Bank/Note-Display angezeigt wird, und stellen Sie die Ton-
héhe Ihres Instruments so ¢in, daB die mittlere LED des Tu-
ner-Displays leuchtet.

AUTO CHROMATIC TUNER
520 V S20 450
| |
oO0OQgod

. Bei korrekter Stimmung
leuchtet die mittlere LED.

s a —r

TonEWoRKS
[k ]

(@ Gehen Sie nach den Schritten O und ) vor, um die rest-
lichen Saiten lhres Instruments zu stimmen.

(® Sie kénnen die Funkiionen Bypass oder Mute abschal-
ten, indem Sie entweder den FuBschalter mit biinkender LED
betatigen oder ein anderes Programm aufrufen (z== Seite 22).

Wenn Sie die Audicausgabe wahrend des Stimmvorgangs
stummschaiten wollen, driicken Sie den FuB3schalter mit
blinkender LED l&nger als eine Sekunde, um die Mute-
Funkiion zu aktivieren. Die bisher langsam blinkende Program-
LED biinkt nun schnell.

Halten Sie den Programm-Fuf3schalter
langer als 1 Sekunde gedriickt

XN gy [
=3 735

(I D

Programm-LED Programm-LED
blinkt ~==* blinkt schnell

0ao ool o000 o
00 500] coaocol

Um die Stummschaltung wieder zu deaktivieren, betatigen Sie
erneut den Fu3schalter mit blinkender LED. Die bisher schneli
blinkende LED leuchtet nun, und auch die Bypass-Funktion
wird deaktiviert. Alternativ kdnnen Sie die Funktionen Mute und
Bypass auch durch einen Programmwechsel gleichzeitig
deaktivieren.

Anmerkung: Wenn Sie wédhrend des Stimmvorgangs eine
der Tasten Edit/Exit oder Compare/Write oder aber den Bank-
FuBschalter betdtigen, wird der Stimmvorgang abgebrochen
und die entsprechende Funktion aktiviert.

i1
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Beim AX300G kénnen Sie eines der 32 User-Programme oder 100 Preset-Programme als Ausgangspunkt
verwenden und deren Einstellungen modifizieren, um ein eigenes Programm zu kreieren. Das Modifizieren eines
Programms bezeichnet man als Editieren. Ein editiertes Programm 148t sich als neues User-Programm speichern
(in den Speicher schreiben). Wegen néherer Einzelheiten Uber das Speichern von Programmen siehe JProgram

Write"” (= Seite 23).

4-1. Edit-Modus einschalten

Wahlen Sie im Play-Modus das zu editierende Programm, und driicken Sie die Edit/Exit-Taste. Damit schalten
Sie in den Edit-Modus, und das Edit Menu Select-Display wird angezeigt. Die verschiedenen Optionen des Edit-

Mentiis werden mit dem Editierrad gewéhit.

4-2. Effect On/Off

Sie konnen jeden Effekt einer Effekikette mit dem im folgenden beschriebenen Verfahren ein- und ausschalten.
Die Effect On/Off-Einstellungen lassen sich auch mit den Funktionen ,Effect Parameter Edit* (= Seite 15) oder

APE" (2= Seite 19) &ndemn.

() Wahlen Sie im Play-Modus das zu editierende Programm,
und schaiten Sie mit einem Druck auf die EdiVExit-Taste in
den Edit-Modus um. Das Display des Edit-Meniis wird ange-
zeigt.

(@ Wahlen Sie mit dem Editierrad den Bildschirm, auf dem
die Effect On/Off-Einstellungen vorgenommen werden. Im LC-
Display wird [EFFECT ON/OFF] angezeigt,

®) Driicken Sie die ParameterNalue;Taste (der Effektname
erscheint in der unteren Zeile des LC-Displays).

(4 Wéhien Sie mit dem Editierrad den Effekt, den Sie einoder
ausschalten méchten.

() Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den Effekt
sin- oder auszuschalten. Wenn der Effeki eingeschaltet ist,
wird der Effektname in GroBbuchstaben angezeigt. Wenn der
Effekt ausgeschaltet ist, wird der Effektname in Kleinbuch-
staben angezeigt.

® Driicken Sie einmal die Edit/Exit-Taste, um erneut das
Display von Schritt aufzurufen. Driicken Sie nochmals diese
Taste, um zum Play-Modus zurlickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
mdchten, missen Sie das Program Write-Verfahren durch-
fiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen oder der
AX300G ausgeschaltet wird, gehen die editierten Programme-
instellungen verloren.

12
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4-3. Effektkette editieren (Block 1, Block 2)

Hier erfahren Sie, wie Sie die Effektketten wahien kénnen, die in den Blécken 1 und 2 des Programms verwendet

werden.

(1 Schalten Sie mite einem Druck auf die Edit/Exit-Taste in
den Edit-Modus. Das Display des Edit-Menls wird angezeigt.

(® Wihien Sie mit dem Editierrad den Bildschrim, auf dem
den Bldcken 1 und 2 eine Effektkette zugeordnet wird. Im
L.C-Display wird [CHAIN BLOCK. 1] oder [CHAIN BLOCK.‘Q}
angezeigt.

(® Dricken Sie die Parameter/Value-Taste. (In der unteren
Zeile des LC-Displays werden die Effekte angezeigt, aus
denen die Effeckikkete angezeigt. Eingeschaltete Effekie
werden in Groflbuchstaben dargestelit. Ausgeschaltete Ef-
fekte werden in Kleinbuchstaben dargestellt.

(@ Wahien Sie mit dem Editierrad eine der Ketten #1 - #8 flir
Block 1 und eine der Ketten #1 —~ #4 {ir Block 2. Alle Effekie
der gewahiten Kette werden automatisch eingeschaltet.

(® Dricken Sie einmal die Edit/Exit-Taste, um erneut das
Display von Schritt @ aufzurufen. Drilcken Sie nochmals die-
se Taste, um zum Play-Modus zurlickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm spsichern
méchten, missen Sie das Program Write-Verfahren durch-
fihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen oder der
AX300G ausgeschaltet wird, gehen die editierten Programme-
insteilungen verioren.

Block 1 Block 2
Kette 1 COMP-DST1-3BEQ Mod1-Mod2-Ambience
Ketie 2 COMP-WAH-3BEQ Mod1-Ambience-Mod2
Kette 3 DST1-WAH-3BEQ A.Sim/Exct-Mod2-Ambience
Kette 4 WAH-DST1-3BEQ A.Sim/Exct-Ambience—Mod2
Kette 5 DS8T2 -
Kette 6 HYPR —

% In der obigen Tabelle stimmen die Effektnamen fiir Block 1 mit der Anzeige des LC-Displays {iberein. Fir Block
2 hingegen werden die Efiekigruppennamen angegeben, die nicht mit der Anzeige des LC-Displays
{ibereinstimmen. Wegen naherer Einzelheiten (ber die einzeinen Effekte von Block 2 siehe ,Kapite! 7.
Etfektparameteriiste” (= Seite 25).

13
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4-4, Variation editieren

Hier kdnnen Sie die Effektkonfiguration von Block 2 bestimmen. Die Effektkette fir Block 2 besteht aus Effekt-
gruppen. Sie konnen fUr jede Gruppe den gewlinschten Effekt wéhlen. Die zur Wahl gesteliten Effekte richten
sich allerdings nach der fiir Block 2 gewahiten Effektkette. Wegen néhere Einszelheiten Uber die Ketten-
konfiguration von Block 2 siehe Tabelle von ,Effekikette editieren” (s= Seite 13). Wegen naherer Einzelheiten
iber die Parameter und Werte jedes Effekis seihe ,Kapite!l 6. Effekiparameterliste” (== Seite 24).

L]

RKS

(@ Schalten Sie mit einem Druck auf die Edit/Exit-Taste in
den Edit-Modus. Das Display des Edit-menis wird ab-

(® Mit jedem Druck auf die Parameter/Value-Taste bewegt
sich der blinkende Bereich von links — Mitte — rechis —

gezeigt.

(@ Wahlen Sie mit dem Editierrad das Variation Edit-Dis-
play. (Im LC-Display wird [VARIATION EDIT] angezeigt.)

® Drlicken Sie die Parameter/Value-Taste. (In der unteren
Zeile des LC-Displays werden die Effekle angezeigt, aus
denen die Effektkette von Block 2 besteht, wobei der links
stehende Effektname blinkt.) Eingeschaltete Effekie wer-
den in GroBbuchstaben dargestellt. Ausgeschaltete Effek-
te werden in Kleinbuchstaben dargestelit.

(@ Wenn Sie das Editierrad drehen, wird der blinkende Ef-
fekt gewechselt.

links -~ Mitte. ..

(® Wiederholen Sie die Schritte @ — ®, um andere Effekie
zu wahlen. Die gewahiten Effekte werden automatisch ein-
geschaltet.

(@ Driicken Sie einmal die Edit-Exit-Taste, um erneut das
Display von Schritt @ aufzurufen. Driicken Sie nochmals die-
se Taste, um zum Play-Modus zurlickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
mdchten, miissen Sie das Program Write-Vergfahren durch-
fiihren, Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen oder der
AX300G ausgeschaliet wird, gehen die editierten Programme-
instellungen verioren.

14
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4-5. Effektparameter editieren

Hier kdnnen Sie Parametereinstellungen fiir die im Programm verwendeten Effekte vornehmen. Wegen naherer
Einzelheiten (iber die Parameter und Werte jedes Effekis siehe ,Kapitel 6. Effekiparameterliste” (= Seite 24).

(D Schalten Sie mit einem Druck auf die EdiVExit-Taste in
den Edit-Modus. Das Display des Edit-MenUs wird angezeigt.

(@ Wihlen Sie mit dem Editierrad das Effect Parameter Edit-
Display. (In der unteren Zeile des LC-Displays wird nur der
Effekiname angezeigt. Im Gegensatz zu den anderen Edit-
Displays erscheinen keine eckigen Kiammerm [ }.) Einge-
schaltete Effekte werden in GroBbuchstaben dargestelit. Aus-
geschaltete Effekte werden in Kleinbuchstaben darge-
stellt.

Anmerkung: Abhdngig von der fir das Programm gewé&hi-
ten Effekikette, werden fir die effect Parameter Edit-Funki-
on vier bis sechs Seiten bereilgestelit.

(@ Driicken Sie die Parameter/Value-Taste. (In der oberen
Zeile des LC-Displays wird der Effektname und in der unte-
ren Zeile die blinkende Meidung EFFECT angezeigt.)

Um einen Effekt ein-/auszuschalten, fahren Sie mit den Schrit-

ten 8 — ® fort.

(& Um einen Parameter zu wihien, drehen Sie das Editierrad,
wenn der linke Bereich in der unteren Zeile des LC-Dispiays
blinkt. (Wenn Sie einen Parameter wéhlen, wird der
Parameterwert rechis neben dem Parameternamen ange-
zeigt.)

Anmerkung: Die verfligbaren Parameter sind von Effekt zu
Effekt verschieden.

(® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den blinken-
den Bereich nach rechis zu verschieben.

(& Stelien Sie den Wert mit dem Editierrad ein.

@ Wiederholen Sie die Schritte @ — ®), um Effektparame-
tereinstellungen vorzunehmen.

Driicken Sie einmal die EdiVExit-Taste, um erneut das
Display von Schritt aufzurufen. Driicken Sie nochmals diese
Taste, um zum Play-Modus zurlickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichem
mdéchten, missen Sie das Program Write-Verfahren durch-
filhren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen oder der
AX300G ausgeschaltet wird, gehen die editierten Programime-
instellungen verloren.
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Kapitel 4. Edit-Modus

4-6. Programm umbenennen

Hier kdnnen Sie den Namen eines Programms modifizieren oder einem neu erstellten Programm einen Namen

zuordnen.

(D Wahlen Sie im Play-Modus das Programm, das Sie um-
benennen mdchten, und schalten Sie mit einem Druck auf
die Edi/Exit-Taste in den Edit-Modus um. Das Dispiay des
edit-Meniis wird angezeigt.

Wiederholen Sie die Schritte (6 — @, um dem Programm
einen Namen zuzuordnen. Der Programmname darf aus
Grof3buchstaben, Kleinbuchstaben oder Symbolen bestehen
und maximal 10 Zeichen lang sein.

(@) Wahlen Sie mit dem Editierrad das Hename-Display. (Im
LC-Display wird [RENAME] angezeigt.)

@) Drlcken Sie die Parameter/Vaiue-Taste. (Der Programm-
name erscheint in der unteren Zeile des LC-Displays.)

(® Bewegen Sie den Cursor durch Drehen des Editierrads
zu dem Zeichen, das Sie &ndermn mdochien,

(® Dricken Sie die Parameter/Value-Taste, damit das vom
Cursor markierte Zeichen blinkt. (Der Cursor verschwindet.)

(® Wahlen Sie mit dem Editierrad ein Zeichen. Die verfigba-
ren Zeichen sind in der Tabelle unten aufgelistet.

(@ Dricken Sie die Parameter/Value-Taste. Der blinkende
Bereich verschiebt sich rechts neben das Zeichen, das Sie
mit Schritt eingegeben haben.

Display von Schritt @ aufzurufen. Driicken Sie nochmals die-
se Taste, um zum Play-Modus zurlickzukehren, ~

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programim speichern
mdchten, miissen Sie das Program Write-Verfahren durch-
fihren. Wenn Sie ein anderes Prograrmm wéhlen oder der
AX300G ausgeschaltet wird, gehen die editierten Programme-
instellungen verloren.

Wenn Sie in Scrhitt (7) nochmals die Parameter/Value-
Taste drlicken, beginnt der bisher blinkende Bereich kon-
stant zu leuchten und der Cursor erscheint unter diesem
Zeichen. Der Cusor 188t sich mit dem Editierrad bewe-
gen. Sie kénnen das vom Cursor markierte Zeichen &n-
dern, indem Sie nach den Schritten (B) — () vorgehen.

AR A A A SR BIL 25345087
BlWLE = TIEIR BRI EF G H DT R L MO
FooiRps) T U =Y S D %) - glboldle| Tl
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Kapitel 4. Edit-Modus

4-7. Effekte fiir die Individual On/Off-Funktion wahlen

Sie kdnnen Effekte so zucrdnen, daB sie sich mit den Programm-Fuf3schaltern [1] - [3] ein- und ausschalten lassen.
Wegen niherer Einzelheiten Uber das Ein-/Ausschalten von Effekten siehe ,Individual On/Off* (== Seite 9).

Beim AX300G werden die Effekte eines Programms in drei Effekttypen unterteilt: DRIVE, MOD (Modulation) und
AMBIENCE. Effekte, die individuell ein- und ausgeschaltet werden sollen, lassen sich den entsprechenden

Programm-FuBschartern [1] — [3] zuordnen.

PRESSURE

() Wahlen Sie im Play-Modus das zu editierende Programm,
und schalten Sie mit einem Druck auf die EdiVExit-Taste in
den Edit-Modus um. Das Display des Edit-Men(s wird ange-
zeigt.

(2 Wahlen Sie mit dem Editierrad das individual-Display. (im
1L.C-Display wird [INDIVIDUAL] angezeigt.)

(@) Driicken Sie die Parameter/Value-Taste. {in der cberen
Zeile des L.C-Displays erscheint die blinkende Meldung S#W1).

(@ Wahlen Sie mit dem Editierrad unter den Optionen
SW1, 8W2 und SW3.

S$W1: Programm-FuB3schalter [1]

SW2: Programm-FuBBschalter [2]

SW3: Programm-Fuf3schalter [3]

(& Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den blinken-
den Bereich in die untere Zeile zu bewegen.

(6 Wahilen Sie mit dem Editierrad den Effekt, den Sie mit
dem Programm-FuBschalter ein-/ausschalten mdchten. Die
zur Wahl stehenden Effekte sind in der Tabelie unten aufgeli-
stet.

(7 Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den blinken-
den Bereich in die obere Zeile zu bewegen.

Wiederholen Sie die Schritte @ — @, um die Efiekte zu
wahlen, die durch die Programm-FuBschalter [1] — [3] ein-/
ausgeschaltet werden.

(@ Dricken Sie einmal die Edit/Exit-Taste, um erneut das
Display von Schritt @ aufzurufen. Driicken Sie nochmals diese
Taste, um zum Play-Modus zurlickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
méchien, miissen Sie das Program Write-Verfahren durch-
fiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen oder der
AX300G ausgeschaliet wird, gehen die editierten Programme-
instellungen verloren.

Programm-FuBschalter [1] Programm-Fuf3schalter [2] Programm-Fuf3schalter [3]
(DRIVE) (MOD) (AMBIENCE)
Kette 1 COMP, DST1, 3BEQ, DST1+3BEQ, Mod1, Mod2, Mod1+Mod2 Ambience”
COMP+DST1+3BEQ -

Kette 2 COMP, WAH, 3BEQ, COMP+3BEQ, Mod1, Mod2, Mod1+Mod2

WAH+3BEQ, COMP+WAH+3BEQ
Kette 3 DST1, WAH, 3BEQ, DST1+3BEQ Mod2*
Kelte 4 WAH+3BEQ, DST1+WAH+3BEQ
Kette 5 DST2* — —
Ketie 6 HYPR* — —

* Welche Effekte wahibar sind, hangt von der in Block 2 gewéhiten Effektkette ab. Andere Effekie als die in dieser Keite vorhandenen sind

nicht wéhibar.

** | der obigen Tabelle stimmen die Effektnamen flir Programm-FuBschalter 1 mit der Anzeige des LC-Displays Gbersin. Fir die Programm-
FuBschalter 2 und 3 hingegen werden die Effektgruppennamen angegeben, die nicht mit der Anzeige des LC-Displays Ubereinstimmen.
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Kapitel 4. Edit-Modus

4-8. Tuner-Kalibrierung

Die Stimmung eines Instruments wird als Tonhdhe des ,eingestrichenen A" ausgedriickt. Bei einem Klavier
beispielsweise betrégt die Frequenz dieser Tonhdhe 440 Hz. Mit dem AX300G 148t sich diese Frequenz in einem
Bereich zwischen 438 und 445 Hz einstellen. Diesen Einstellungsvorgang bezeichnet man auch als ,Kalibrie-

rung”.

Die hier vorgenommene Kalibrierung wirkt sich lediglich auf die Stimmfunktion aus (= Seite 11).

(@ Schalten Sie mit einem Druck auf die Edit/Exit-Taste in
den Edit-Modus. Das Display des Edit-Menus wird angezeigt.

@ Wihien Sie mit dem Editierrad das Calibration-Display.
(im LC-Display wird [TUNER] angezeigt.)

(@ Driicken Sie die Parameter/Value-Taste.

@ Stellen Sie mit dem Editierrad den Kalibrierungswert ein.
Dieser ist normalerweise auf 440Hz gesetzt.

(® Dricken Sie einmali die Edit/Exit-Taste, um erneut das
Display von Schritt @) aufzurufen. Driicken Sie nochmals diese

Anmerkung: Die Kalibrierungseinstellung 1483t sich.nicht spei-
chern. {Die hier vorgenommene Einstellung geht also beim
Ausschalten des AX300G verloren. Wenn Sie den AX300G
wieder einschalten, wird er automatisch auf 440Hz zurick-
gesetzt)
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Kapitel 5. Weitere Funktionen

Jeitere Funktionen

Diese Funktionen kénnen Sie sowohl im Play-Modus als auch im Edit-Modus einsetzen.

5-1. IPE (Integrated Parameter Edit)

Um die einzelnen Parameter jedes Effekis im Edit-Modus einzustellen, benétigen Sie ein gewisses Maf3 an
Erfahrung. Mit der IPE-Funktion kénnen Sie jedoch den gewlnschten Sound schnell und problemios kreieren,
indem Sie die bendtigten Effekte mit den IPE-Tasten [DRIVE], [TONE], [MOD] und [AMBIENCE] sowie dem
Editierrad zusammenstellen. (Mit der IPE-Funktion des AX300G lassen sich 375 Variationen von 24 Effekttypen

wahlen.)

@

—
TONEWO!
.
o il
4

(@) Driicken Sie im Play- oder Edit-Modus eine IPE-Taste. In
der oberen Zeile des LC-Displays wird der gewahite IPE-
Name und in der unteren Zeile der Effekiname angezeigt.
{Die mit den IPE-Tasten [DRIVE] und [TONE] gewéhlten Ef-
fekte sind fir Block 1 bestimmt. Die mit den IPE-Tasten [MOD]
und [AMBIENCE] gewdhiten Effekie sind fur Block 2 be-
stimmt.)

(@) Wahlen Sie mit dem Editierrad eine Variation. Wenn Sie
das Editierrad drehen, wird rechts neben dem IPE-Namen
eine Nummer und in der unteren Zeile der entsprechende
Effektname angezeigt. Die zur Wahl stehenden Variationen
richten sich nach der gewéhiten Effekikette (siehe Tabelle
unten). Um einen Effekt ein-fauszuschalten, driicken Sie die
Param/Value-Taste. (Eingeschaltete Effekte werden in GroB3-
buchstaben und ausgeschaltete Effekte in Kleinbuchstaben
dargestellt.)

@ Um zu dem Modus zuriickzukehren, der vor der Anwen-
dung der IPE-Funktion gewdhit war, driicken Sie die gleiche
IPE-Taste oder die Edit/Exit-Taste.

Anmerkung: Wenn Sie ein mit der IPE-Funktion editiertes
Programm speichem mdéchten, missen Sie das Program
Write-Verfahren durchfihren. Wenn Sie ein anderes Pro-
gramm wéhlen oder der AX300G ausgeschaltet wird, gehen
die editierten Programmeinsteliungen verioren.

i %

Wenn das Programm die Effektketten 1 und 2 benuizt {(wenn
also ein Mod1- oder Mod2-Effelt im Programm enthalten
ist), wird in Schritt bei jedem Druck auf die IPE-Taste [MOD]
zwishen dem MOD1-Display, dem MOD2-Display und
dem Dispiay des vorherigen Modus gewechseit. Wahlen
Sie mit der IPE-Taste [MOD] das MOD1- oder MOD2-Dis-
play, und nehmen Sie die Einstellungen fiir jedes Display
mit dem Editierrad vor.

(DRIVE] [TONE] MOD] [AMBIENCE]
Kette 1 DRIVE 1 - 60: DISTORTION1 | TONE 1 — 32; 3BAND MOD 1 AMBIENCE
EQUALIZER 1 - 6: CHORUS 1 - 6: STEREQ DELAY

1 -4: FLANGER 1 - 6: CROSS DELAY
1 - 4: PHASER 1 - 6: TAP TEMPO DELAY

Kette 2 DRIVE 1- 32 COMPRESSOR 1 -2: VIBRATO 1 —6: HOLD DELAY
1 - 4 TREMOLO 1~ 18: REVERB
1 —2: RING MODULATOR

VE 1 — 60: DISTORTIO| MOD2

Eiﬁii DRIVET - 80. DIS N 1-8: MOD DLY
1 - 8: STEREO MOD DLY
1 —6: SWEEP MOD DLY
1~ 4: STEREO PHASER
1~ 6: RANDOM STEP FILT
1 -8 PITCH SHIFTER
1 -2: BENDER
1 - 4: PANNER

Katte 5 DRIVE 1~ 45: DISTORTIONZ | TONE 1~ 32: DISTORTION2 _ _

Kette 6 DRIVE 1 - 82- HYPER TONE 1 - 32: HYPER __

RESONATOR RESONATOR -
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Kapitel 5. Weitere Funktionen

5-2. Pressure-Parameter editieren

Wenn das von lhnen gewéhlte Programm den Einsatz des integrierten Pressure-Pedals gestattet, kdnnen Sie
den durch dieses Pedal (oder ein angeschlossenes Reglerpedal) gesteuerten Effekt sowie die Effektintensitat

festlegen.

PRESSURE

TONEWORKS
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(D Wahlen Sie ein Programm, das den Einsatz des Pressure-
Pedals erlaubt, und dricken Sie entweder im Play-oder Edit-
Modus die Pressure-Taste. In der oberen Zeile des LC-Dis-
plays wird PRESSURE angezeigt. (In der unteren Zeile blinkt
die Meldung PARAM (Parameter). Rechis neben PARAM wird
der Effekiparameter (oder - — — ———— - — ) angegeben.

@ Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den blinken-

(7) Nehmen Sie die Einsteliungen mit dem Editierrad vor.
Sie kdnnen den Wert flir MIN und MAX allerdings nicht ein-
stellen, wenn Sie den PARAM-Parameter in Schritt ® auf
TOLY:TEMPO oder HDLY:HOLD setzen

Um zum vorigen Modus zur(ickzukehren, dricken Sie
die Pressure-Taste oder die Edit/Exit-Taste.

den Bereich von links nach rechis zu pewegen.

(3 Wahlen Sie den Effekiparameter mit dem Editierrad. Die
zur Wahi stehenden Parameter sind in der Tabelle von ,,Ein-
satz des Pressure-Pedals (Expression-Pedals)”
(== Seite 10) aufgelistet. Das LC-Display zeigt den
Parameternamen in Gro3buchstaben an (lange Namen wer-
den abgekiirzt). :

Anmerkung: Bei dem hier gewdhliten Parameter hat das
Pressure-Pedal bei der Bestimmung des Wertes Vorrang
vor dem Parameterwert, der mit der Effect Parameter Edit-
Funktion des Edit-Modus festgelegt wurde.

(@ Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, damit sich der
blinkende Bereich von rechis nach links bewegt und die Mel-
dung PARAM wieder zu blinken beginnt.

® Wahlen Sie mit dem Editierrad die Option MIN (Minimum)
oder MAX (Maximum).

(® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den blinken-
den Bereich nach rechis zu bewegen.

Wahlt den Effektparameter, der vom Pressure-

PARAM Pedal gesteuert wird.

Bestimmt die Effektintensitat bei nicht getretenem
MiIN

Pedal.

Bestimmt die Effektintensitat bei vollstandig
MAX

getretenem Pedal.

WennSie in einem Programm; das-den WAH-=Effekt ver-
wenden kann, den TYPE-Parameter der Effect Parameter
Edit-Funktion (== Seite 15) auf PEDAL setzen, aber es
versadumen, den PARAM-Parameter in Schritt auf
WAH:FREQ einzustelien, wird der WAH-Effelt mitden Pa-
rameter-Voreinstellungen betrieben, die Sie mit der Effect
Parameter Edit-Funktion des Edit-Modus vorgenommen
haben.

Wenn Sie entsprechend in einem Programm, das den
BENDER-Effekt verwenden kann, es verséumen, den
PARAM-Parameter in Schriit auf BEMD:BEND sinzustel-
len, wird der BENDER-Effekt mit den Parameter-Vorein-
stellungen betrieben, die Sie mit der Effect Parameter Edit-
Funktion des Edit-Modus vorgenommen haben.

b W/

Anmerkung: Wenn Sie beim Einsatz der Chain Edit- oder
Variation Edit-Funktionen oder beim Einstellen von IPE-
Werten die Kettenkonfiguration dndermn, werden die in Schritt
® @ vorgenommenen Anderungen riickgéngig gemacht.

Anmerkung: Wenn Sie das Pressure-Pedal (oder Expres-
sion-Pedal) zur Steuerung eines Effekis einsetzen mdch-
ten, miissen Sie diesen Effekt einschalten (s Seite 12, 15,
19).

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
mdchten, missen Sie das Program Write-Verfahren durch-
fiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen oder der
AX300G ausgeschaltet wird, gehen die editierten
Programmeinsteliungen verloren.
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Kapitel 5. Weitere Funktionen

5-3 Noise Reduction-Einsteliungen

Die Starke der Rauschunterdriickung 188t sich fir jedes Programm getrennt einstellen.

(D) Driicken Sie im Play- oder im Edit-Modus einmal die Noise
Reduction/Level-Taste. In der oberen Displayzeile erscheint
die Anzeige MOISE REDUCTION. In der unteren Zeile wird
der akiuelle Wert blinkend dargestelit.

@ Stellen Sie mit dem Editierrad einen Wert im Bereich von
0.0d8 — -30dB ein. J& hoher der negative Wert, desto stér-
ker die Rauschunterdriickung.

Sie sollten diese Funktion normalerweise so einstelien, daf3
bei leicht abgedampften Gitarrensaiten kein Gbermé&Biges
Rauschen zu hdren ist.

5-4. Total Level-Einstellungen

(3 Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, betati-
gen Sie wahlweise zweimal die Noise Reduction/Level-Taste
oder die EditVExit-Taste, um den urspriinglichen Betriebs-
modus wieder aufzurufen.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Prograrnm speichern
mdchten, missen Sie das Frogram Write-Verfahren durch-
fihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen oder der
AX300G ausgeschaltet wird, gehen die editierten Programime-
instellungen verloren.

Sie kénnen den Ausgangspege! fiir jedes Programm getrenn einstellen.

(D Driicken Sie im Play- oder im Edit-Modus zweimal die
Noise Reduction/Level-Taste. In der oberen Displayzeile er-
scheint die Anzeige TOTAL LEVEL. in der unteren Zeile wird
der aktuelle Wert blinkend dargestelit.

(@) Stellen Sie mit dem Editierrad einen Wert im Bereich von
0 - 50 ein. Nehmen Sie die Einstellung so vor, daB3 eine aus-
gewogene Balance zu anderen Programmen gewdahrleistet
ist. Wahlen Sie beispielsweise fir die Gitarrenbegleitung eine
niedrigere Programmlautstérke als fiir das Solospiel.

5-5. Die Compare-Funktion

(® Wenn Sie alle Einsteliungen vorgenommen haben, betati-
gen Sie wahlweise einmal die Noise Reduction/Level-Taste
oder die EdivExii-Taste, um den urspringlichen Betriebs-
modus wieder aufzurufen.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
méchten, miissen Sie das Prograim Write-Verfahren durch-
fiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen oder der
AX300G ausgeschaltet wird, gehen die editierten Programme-
instellungen verloren.

Beim Editieren eines Programms kénnen Sie die zuletzt unter dieser Programmnummer gespeicherten Einstel-
jungen wiederherstellen und mit den momentan vorgenommenen Einsteilungen vergleichen. Dies bezeichnet
man als Compare-Funktion. (Sie kénnen auch die Originalwerte einsehen.) Die wiederhergesteliten Werte lassen

sich allerdings nicht editieren.

@ Driicken Sie die Compare/Write-Taste, und lassen Sie sie
sofort wieder los. In der oberen Zeile des LC-Displays er-
scheint der Compare-Hinweis ([CMP]), und der Originalwert
des gewihlten Parameters (der gespeicherte Wert des Pa-
rameters) wird angegeben. Sie kénnen auch auf lhrem In-
strument spielen, um den originalen (gespeicherten) Effekt
zu héren.

(2@ Driicken Sie nochmals die Compare/Write-Taste, um zum
vorigen Zustand zuriickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie die kettenkonfiguration oder die Va-
riation gedndert haben, kénnen Sie die Originalwerte nicht
einsehen.

Anmerkung: Wenn Sie die Compare/Write-Taste driicken und

“sofort wieder loslassen, erflillt sie die Funktion einer Compare-

Taste. Wenn Sie die Compare/Write-Taste dricken und ldn-
ger als zwei Sekunden gedriickt halten, erscheint das Pro-
gram Write-Display. Bitte beachten Sie diesen Unterschied,
um die Ausfiifrung eines nicht beabsichtigten Verfahrens zu
vermeiden. '
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5-6. Die Bypass-Funktion

Beim AX300G kdnnen Sie mit einem Programm-FuBschalter zwischen dem Sound, der vom gewéhlten Effekt
bearbeitet wird, und dem Bypass Sound (unbearbeiteten Klang) umschalten. Wenn Sie allerdings die Bypass-
-Funktion ein-/ausschalten mochten, wahrend Sie die Programm-Fuf3schalter zum Umschalten der individual On/
Off-Funktion verwenden, beziehen Sie sich bitte auf ,Individual On/Off“ (x== Seite 9).

(D Betétigen Sie im Play-Modus einmal kurz den derzeit se-
lektierten FuBtaster, um die Bypass-Funktion einzuschalten.
Die bisher leuchtende Programm-LED blinkt, und im Bank/
Note-Display wird die Stimmung angezeigt.
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@ Wenn Sie den Effekt wiederherstellen mdchten, driicken
Sie nochmals den Programm-Fuf3schalter. Die bisher blin-
kende Programm-LED leuchtet, und im Bank/Note-Display
wird die Bank-Nummer angezeigt. Sie kbnnen die Bypass-
Funktion auch durch Betétigung eines anderen Programm-

~Driicken Sie den Programm-FuBBschalter,
dessen LED leuchtet.

L 3

R

Programm-LED s Programm-LED

blinkt i

Wenn ein Preset-Programm selektiert ist, schalten Sie die
Bypass-Funktion durch Betétigung des FuBschalters [4] ein.

Y
VA

Wenn Sie den Programm-FuBschalter l&ngere Zeit gedriickt
halten, blinkt die Programm-LED wesentlich schneller, und
der Klang wird stummgeschaltet (== Seite 11).

schalters dealdivieren; der gewéhlté Effekt wird wieder hdr-
bar. )

Anmerkung: Wenn Sie bei eingeschalleter Bypass-Funkii-
on die Edit/Exit-Taste, die Compare/Write-Taste oder die
Bank-Taste driicken, werden die jewsiligen Funkiionen aus-
gefihrt. Wenn Sie allerdings den editierten Klang héren méch-
ten, missen Sie die Bypass-Funktion ausschalten.
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5-7. Die Program Write-Funktion

Sie kdnnen ein selbsterstelltes Programm in den internen Speicher des AX300G schreiben. Das Speichern eines
Programms in den User-Bereich nennt man Programm Write.

(1) Wenn Sie die Bearbeitung eines Programms (inklusive
der Einstellungen fiir Pressure-Pedal, Rauschunter-
driickungsstarke und Gesamtpegel) abgeschiossen haben,
halten Sie die Compare/Write-Taste langer als zwei Sekun-
den gedriickt. In der oberen Zeile des LC-Displays erscheint
PROGRAM WRITE. Die Nummner des Quell-Programms wird
in der unteren Zeile links und die Nmmer des Ziel-Programms
in der unteren Zeile rechis angezeigi.

FROGRAM WEITE
/ \

Frogramm-Nummer Programm-Nummer
der Quelle des Schreibziels

Wenn die Quelle ein User-Programm ist, wird die Nummer
des Quell-Programms (Axx oder Bxx) sowohi auf der linken
als auch auf der rechten Seite angezeigt. Wenn die Quelle
ein Preset-Programm ist, ist als Schreibziel A11 voreinge-
stelit.

Anmerkung: Wenn Sie die Compare/Write-Taste ldnger als
2 Sekunden gedrickt halten, erscheint das Program Write-
Display. Wenn Sie die Compare/Write-Taste allerdings nach
der Betatigung sofort wieder losiassen, erfillt sie die Funkti-
on einer Compare-Tasie. -

@ Wenn Sie das Schreibziel &ndern mdchten, wahlen Sie
mit dem Editierrad eine andere Programm-Nummer.

® Driicken Sie die Compare/Write-Taste, um das Progl:amm
in den gewahlten Speicherplatz zu schreiben. {Im LC-Dis-
play wird kurz die Meldung WRITE COMPLETED angezeigt,
und das neu im Schreibziel gespeicherie Programm wird
gewahit.)

Anmerkung: Wenn Sie vor Schritt @) eine andere Taste als
die Compare/Write-Taste drticken (zum Beispiel eine IPE-
Taste oder die Edit/Exit-Taste usw.), wird das Program Write-
Verfahren abgebrochen, und Sie kehren in den vorigen Mo-
dus zurdck.

Anmerkung: Wenn Sie das Program Write-Verfahren aus-
fihren, wird der bisherige Inhalt des Schreibziels von den
neu gespeicherten Daten (berschrieben.

Mit dieser Program Write-Funktion 148t sich auch die Rei-
henfolge von Programmen umstellen.

Sie konnen beispielsweise die Nummer des Programms
wahlen, das Sie als erstes verwenden méchten, anschiie-
Bend A11 als Schreibziel bestimmen und das Programm
mit der Compare/Write-Taste speichern. Schreiben Sie das
Programm, das Sie als zweites benutzen méchten, in A12
und das Programm, das Sie als drittes benutzen méch-
ten, in A13 usw. Auf diese Weise kdnnen Sie die Program-
me wahrend einer Darbietung muhelos umschalten.

Sie soliten allerdings immer bedenken, daf3 die bisherigen
Daten eines Programmspeicherplatzes veriorengehen,
wenn auf diese Position neue Daten geschrieben werden.
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Kapitel 6. Effektparameterliste

6-1. Block 1

B COMP (COMPRESSOR)

Dieser Effekt gleicht Pegelschwankungen aus und erzeugt Sustain.

Sensitiyity 0-50 Regeit die Empfindlichkeit, mit der der Kompressor angewendet wird,
Level 0-50 Regelt den Pegel, wenn der Effekt eingeschaltet ist.
Attack 0-50 Regelt die Scharte der Aftack.

H 3BEQ (3 BAND EQUALIZER)

Mit diesem Equalizer kdnnen Sie die Klangfarbe in drei Frequenzbandem steuern. Positive (+) Gain-Einsteliun-
gen bewirken eine Anhebung, negative (-) Einstellungen bewirken eine Absenkung.

Bass +16dB Regelt den Pegel des tiefen Frequenzbandes.
Mk.j Freq 250Hz—4kHz Wahlt die Frequenz, auf die die Mittenbandregelung wirkt.
(Middle Frequency)
Mid Gain +16dB Regeit den Pegel des mitlleren Frequenzbandes.
Treble +16dB Regelt den Pegel des hohen Freguenzbandes,
Trim Gain -18dB — +6dB Regelt den 'Pegel, wenn der Effekt eingeschaltstist.
B WAH (WAH)

Dieser Wah-Effekt stellt zwei Typen zur Wahl: Pedal und Auto.

Type AUTO/PEDAL Wahit zwischen Auto Wah und Pedal Wah.

Polarity UP/DOWN Wahlt q:e Rxghtung, in der das automatische Wah-Wah
ausgefihrt wird.

Sensitivity. 0-50 Beshrrynt beim Au}o Wah d‘le Empfindlichkeit des Wah-Effekis
gegeniiber dem Eingangssignal.

Attack 0-50 Bestimmt beim Auto Wah die Geschwindigkeit, mit der der Wah-
Effekt beginnt.

Default 0-50 Bestimmt die Wah-Frequenz, die verwendet wird, wenn das
Pressure-Pedal (Expression-Pedal) nicht in Gebrauch ist.

® DST1 (DISTORTIONT)

Dieser Distortion-Effekt verfligt Uber vier Soundvariationen: 1 Overdrive- und 3 Distortion-Effekte.

Type CLASSIC/CRUSH/STUDIO/ | Wahit der} Dri\{e-Typ {CLASSIC: Overdrive; CRUSH, STUDIO,
HASH HASH: Distortion).

Gain 0-50 Regelt den Distortion-Anteil.

Level 0-50 Regelt den Ausgangspegel, wenn der Effekt eingeschaltet ist.

Treble +16dB Regelt den Pegel des hohen Frequenzbereichs.
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B DST2 (DISTORTION2)
Dieser Distortion-Effekt verfigt tiber drei Soundvariationen: 2 Overdrive- und 1 Distortion-Effekt. Mit der Pre
Equalizer-Einstellung, die dem Distortion-Effekt vorgeschaltet ist, lassen sich viglfaltige Klangfarben erzeugen.

Type VINTAGE/TUBE/HIGH GAIN Wahlt qen Drive-Typ (VINTAGE, TUBE: Overdrive; HIGH GAIN:
Distortion).
PreEQ (Hz) 250Hz — 4kHz Wahit die Frequenz, auf die der PRE EQ wirkt.
(Pre Equalizer)
PreEQ (dB)
+
(Pre Equalizer) +16dB Regelt den Pegel des PRE EQ.
Gain 0-50 Regelt den Distortion-Anteil.
Level ¢ -50 Regelt den Ausgangspegel, wenn der Effekt eingeschaltet ist.
Bass +16dB Regelt den Pegel des tiefen Frequenzbandes.
Mid Freq 250Hz — 4kHz Wahit die Frequenz, auf die die Mittenbandregelung wirkt
(Middle Frequency) q ! o g ’
Mid Gain +16dB Regelt den Pegel des mittleren Frequenzbandes.
Treble +16dB Regelt den Pegel des hohen Frquenzbandes.

DHYPR (HPER RESONATOR)
Diese Kombination aus Harmonic Driver und Sweep Resonator bietet ein breites Klangspektrum - von Sounds
mit Fuzz-Charakteristik bis zu Gitarrensynthesizersounds.

Type 12 Wéhlt Qen D_istorﬂon—Typ E'i: Fuzz-artiges Distortion, 2:

. Distortion mit mehr Obertbnen).

Harmonics 0-50 Regelt den Anteil an ObertGnen.

Sensitivity 0-50 Regelt die Empfindlichkeil des Resonators.

Polarity UP/DOWN Bestimmt die Richtung, in die sich der Resonator bewegt.
Depth 0-50 Regelt die Intensitat der Resonator-Bewegung.

Decay 0-50 Regelt die Zeit der Resonator-Bewegung.

Resonance 0-50 Regelt den Anteil an Resonanzen.

Direct Level 0~50 Regelt den Pegel des Direkisignals.

Effect Level 0-50 Regelt den Pegel des Effekisignals.

6-2. Block 2

Die folgenden' Diagramme @ - ® zeigen die vier Signalfiibrungen von den Eingdngen zu den Ausgéngen, die fir
die Mod2- und Ambience-Effekte in Block 2 méglich sind.

®

Lo —olL Q@

: Lo F
— “EFFECT
Ro - % ~Q

EFFECT

Lo I EFFECT oL
R o— I EFFECT oR

Lo ’ oL
) I_ _-__j EFFECT !

oL ' EFFECT

R o- - R
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B A. SimvExct

Diese Gruppe von Effekten mit Mono-Eingang umfaft einen Amp Simulator und Exciter.

1: ASIM (AMP SIMULATOR)
Dieser Effekt simuliert die Klangcharakteristik eines Gitarrenverstérkers und eignet sich besonders gut fir
Aufnahmen direkt ins Mischputt.

l 6L6/EL84/SS

{ Type Wahit den Amp Simulator-Typ.

2: EXCT (EXCITER)
Dieser Effekt betont die Oberiéne eines Sounds, um thm mehr klangliches Profil und Prasenz zu verleihen.

Freq 500Hz — 8 kHz Bestimmt die Frequenz, bei der die Obertdne betont werden.
{Frequency)
Blend 0-50 Rgge!t de_an Anteil an Effekisignal, der dem Direkisignal beige-
mischt wird,
B Modi '
Diese Gruppe von Effekten mit Mono-Eingang umfaft Modulationseffekte.
1: CHO (CHORUS)
Dieser Effekt verleiht einem Sound mehr Klangfiille.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.
Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitat.

2: FLAN (FLANGER)

Dieser Effekt erzeugt den bekannten Flanging-Sound, den Klang eines startenden Disenjets.

3: PHAS (PHASER)

Diese Effekt erzeugt die charakieristischen Modulationen eines rotierenden Lautsprechers.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz Regelt die Modulaitonsgeschwindigkeit.
Depth 0-50 Regeilt die Modulationsintensitét.
Manual 0-50 Bestimmt die Frequenz, bei der der Effekt angewendet wird.
Resonance +50 Regeit die Starke der Resonanzen.
4: VIBR (VIBRATOQ)
Dieser Effekt erzeugt zyklische Tonh&hendnderungen.
Speed 0.5Hz -~ 9.5Hz ‘| Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.
Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitat.
LFO TRISIN Wél?!t die Wellenform {Ur den Tieffrequenzoszillator (TRI:
(Low Frequency Osciliator) Dreieckwelle, SIN: Sinuswell).

5: TRML (TREMOLO)

Dieser Effekt erzeugt zyklische Lautstarkeanderungen

Speed

0.5Hz — 9.5Hz

Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth

0-50

Regelt die Modulationsintensitat.
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€: RING (RING MODULATOR)

Dieser Effekt erzeugt glockenihnliche Kiange. Bei Einsatz des Pressure-Pedals lassen sich einzigariige

Pitch Bend-Effekte erzielen.

f(:Frfgquency) OHz - 1230Hz Bestimmt die Frequenz des Tragersignals.
Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direkisignal und Effektsignal.
B Mod2

Diese Gruppe von Modulationseffekten ist mit Eingéngen/Ausgéngen in Mono/Stereo ausgestattet.

1: MODD (MODULATION DELAY) (== Seite 25 ©)
Bei diesem Effekt kdnnen Sie ein Delay mit Tonhéhenvariationen anreichern.

Speed 0.02Hz — 9.5Hz Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth 0~50 Regelt die Modulationsintensitat.

Dly Time . . X

(Delay Time) 1ms — 500ms Regelt die Verzagerungszen.

Feedback 0-50 Regelt die Starke der Signalrlickfihrung.

High Damp 0-50 Regeilt die Starke der Bedampfung des hohen Frequenzbandes.

L Balance 0-50 Regegt die Balance zwischen Direkisignal und Effektsignal auf
dem linken Kanal.

R Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal auf
dem rechien Kanal.

2: SMOD (STEREO MODULATION DELAY) (= Seite 25 ®)
Bei diesem Effekt kdnnen Sie ein Stereo-Delay mit TonhShenvariationen anreichem.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitét.

L Dly Time . . . .

(L Delay Time) ims — 250ms Regelt die Verzogerungszeit auf dem linken Kanal.

R Dly Time - " .

(R Delay Time) 1ims — 250ms Regelt die Verzdgerungszeit auf dem rechien Kanal.

L Feedback 0~ 50 Regelt die Starke der SignalrickiGhrung auf dem linken Kanal.

R Feedback 0-50 Regeit die Starke der Signalriickflinrung auf dem rechten Kanal.

L Balance 0-50 Regei't die Balance zwischen Direkisignal und Eﬁekt&gnal auf
dem linken Kanal.

R Balance 050 Regelt die Balance zwischen Direkisignal und Effektsignal auf

dem rechten Kanal.

3: SWPM (SWEEP MODULATION DELAY) (== Seite 25 ©)
Bei diesem Effekt werden die hinzugefligten Modulationen durch die Stirke des Saitenanschiags variiert.

Wahilt die Art des Betriebs (FLN: Flanger-Typ, CHOR: Chorus-

Type FLN/CHO/DLY Typ, DLY: Delay-Zeit).

Polarity UP/DOWN Wahit die Richtung der Bewegung.

Sweep Time 0-50 Regelt die Zeit der Bewegung.

Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitat.

Initial Diy " _— .

(Initial Delay) 0-50 Regelt die anféngliche Verzbégerung.

Feedback +50 Regelt die Starke der Signalriickfiihrung.

L Balance 0—50 Rege{t'die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal auf
dem linken Kanal.

R Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direkisignal und Effektsignal auf

dem rechten Kanal.

27




Kapitel 6. Effektparameteriiste

4: SPHS (STEREO PHASER) (= Seite 25 ®)
Dieser Effekt simuliert die charakteristischen Modulationen eines rotierenden Lautsprechers.

Speed 0.02Hz -~ 9.5Hz Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitét.

Manual 0-50 Bestimmt die Frequenz, bei der der Effekt angewendet wird.
Resonance 150 Regelt die Starke der Resonanzen.

5: RNDF (RANDOM STEP FILTER) (= Seite 25 ©)

Dieser Effekt erzeugt zufallsgesteuerte Anderungen der Filterfrequenz. Abhangig von der Type-Einstellung
kann diese Schaltung auch als zufallsgesteuerter Oszillator eingesetzt werden.

Speed 1Hz — 40Hz Regelt die Schritigeschwindigkeit.

Depth 0~50 Regelt die Modulationsintensitat.

Manual 0-~50 Bestimmt die Frequenz, bei der der Effeki angewendet wird.
Resonance 0-50 Regelt die Starke der Resonanzen.

Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direkdsignal und Effekisignal.

6: PTCH (PITCH SHIFTER) (= Seite 25©)
Dieser Effekt erzeugt eine parallele Stimme, indem ein Klang mit verschobener Tonhdhe beigemischt wird.

Wahit die Art der Tonhdhenverschiebung (FAST: schnelles
Type SLOW/FAST Ansprechen, SLOW: ein Effektklang mit stabi!ererTonthe).
Pitch +2400 Fegelt die Tonhdhe in 100-Cent-Schritten {= 1 Halbtonschritt)
Fine 50 Regelt die Tonhdhe in 1-Cent-Schritten
Dly Time o 4
(Delay Time) ims - 300ms Regelt die Verzdgerungszsit.
Feedback 0-50 Regelt die Starke der Signalrtickfihrung.
L Balance 0-50 Regel_t die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal auf
dem linken Kanal.
R Balance 0-50 Regeit die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal auf
dem rechten Kanal.

7: BEND (BENDER) (= Seite 25 @)
Bei diesem Effekt kdnnen Sie mittels Pressure-Pedal (Expression-Pedal) die Tonhdhe dndern.

Transpose

+2400

Regelt die Tonhdhe in 100-Cent-Schritten (= 1 Halbtonschritt),
wenn das Pressure-Pedal (Expression-Pedal) nicht eingesetzt
wird.

8: PAN (PANNER) (= Seite 25 @) _
Bej diesem Effekt wird die Stereoposition eines Stereo-Eingangssignals zyklisch moduliert.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz Regelt die Panning-Geschwindigkeit.

Depth 0-50 R?gelt.dre z.wuschen linkem und rechtem Kanal erzeugte
Raumlichkeit.

Width 050 Regelt die Tiefe des Kiangbildes.
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B Ambience

Diese Effektgruppe umfaBt Delay- und Reverb-Effekte mit Eingéngen/Ausgangen in Mono/Stereo.

1: SDLY (STEREO DELAY) (= Seite 25 ©)

Dies ist ein Stereo-Delay mit unabhéngigen linken und rechten Kanalen.

(?.[ggiz;n}eime) 5ms - 500ms Regelt die Verzogerungszeit auf dem linken Kan;l.

?R?D‘iiz ;/n‘;me) 5ms — 500ms Regelt die Verzdgerungszeit auf dem rechten Kanal.

L Feedback 0-50 Regelt den Pegel der rickgefiinrten Signale auf dem linken Kanal,

R Feedback 0-50 Regelt den Pegel der riickgeflhrten Signale auf dem rechten Kanal.

High Damp 0-50 Regelt die Starke der Bedampfung des hohen Frequenzbandes.

L Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direktsignal und Effekisignal auf dem linken Kanal.

R Balance 0~-50 Regelt die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal auf dem rechien Kanal.

Ducking 0—50 R_ege!t die Empﬁndﬁchkeitl des Ducking-Eﬁekts, der qen Pegel des Effeki-
signals verringert, wenn sich der Eingangspegel erhéht.

2: XDLY (CROSS DELAY) (= Seite 25 @)
Dies ist ein Stereo-Delay, bei dem das Feedback zwischen linkem und rechtem Kanal wechselt.

K%Z;;m;me) 5ms - 500ms Regelt die Verzigerungszeit auf dem linken Kanal,

?H%‘ilz ;/n‘?ime) 5ms - 500ms Regelt die Verzégerungszeit auf dem rechten Kanal.

L Feedback 0-50 Regelt den Pegel der rickgefiihrien Signale auf dem linken Kanal.

R Feedback 0-50 Regelt den Pegel der riickgefiihrien Signale auf dem rechten Kanal.

High Damp 0-50 Regelt die Starke der Bedéfnpfung des hohen Frequenzbandes.

Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal.

Ducking 0—50 Regsilt ‘die Empﬁr}dlichkeit des i_)ucking-!?ﬁekts, der den P?gei des
Effekisignals verringert, wenn sich der Eingangspegel! erhdht.

3: TDLY (TAP TEMPO DELAY) (== Seite 25 ©)
Dies ist ein langes Delay, bei dem das Pressure-Pedal die Delay-Zeit steuert.

4: HDLY {HOLD DELAY) (= Seite 25 ©)
Dies ist ein langes Delay mit bis zu 1000ms und einer Hold-Funktion.

Dly Time . “ .
(Delay Time) 10ms — 1000ms Regelt die Verzégerungszeit.
Feedback 0-50 Regeit den Pegel der riickgefiihrten Signale.
High Damp 0-50 Regelt die Starke der Bedampfung des hohen Frequenzbandes.
L Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direkteignal und Effektsignal auf dem linken Kanal.
RBalance 0-50 Regett die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal auf dem rechten Kanal.
. Regstt die Empfindlichkeit des Ducking-Effekts, der den Pegel des Effekt-
Ducking 050 . : . . A
signals verringert, wenn sich der Eingangspegel erhoht.

5: REV (REVERB) (= Seite 25 ©)
Dieser Effekt reinchert thre Sounds mit Nachhall an.

Type ROOM/HALL/PLATE | Wahit den Nachhall-Typ.
Pre Dly . . R .
1ms ~ 100ms Regelt die Zeltverzégerung vor dem Einsatz des Nachhalls.
(Pre Delay)
Rev Time .
(Reverb Time) 0.1s-10.0s Regelt die Dauer des Nachhalls.
High Damp 0-50 Regelt die Starke der Bedampfung des hohen Frequenzbandes.
Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal. .
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User-Programme A

BANK 1 BANK 2 BANK 3 BANK 4
PROGRAM 1 A1l AX-ZONE A21 BUSH A31 UNCHAINED ® |A41 WahDist+ ®
PROGRAM 2 A12 VIBRA-KING ® |A22 BLUESROOM A32 SLAPNCOMP A42 STRNECKPU
PROGRAM 3 A13 In The Air A23 VIBRAVERB ® |A33 POLYPHASE ® |A43 JAZZSolo
PROGRAM 4 A14 ST-DOUBLER ® |A24 ANALOG A34 GTR Solo ® |A44 EDGEROTO ®
User-Programme B
BANK 1 BANK 2 BANK 3 BANK 4
PROGRAM 1 B11 DEATH ZONE B21 MRSCARY ® |B31 PORKFAT B41 R.R.
PROGRAM 2 B12 K B22 Crossroad B32 VINTAGE OD B42 OD1 PEDAL
PROGRAM 3 B13 Space MOD B23 TREMOVERB ® |B33 STUNPHASER B43 Ballads ®
PROGRAM 4 B14 LASER-WAH B24 GARBAGE ® |B34 DIST.6L6G ® |B44 VOICEMod ®
Preset-Programme
DISTORTION OVER DRIVE CLEAN SFX LINE SINGLE
PO AX-ZONE P16 BLUESROOM P32 RushChorus P48 ~-3RD ® P64 CrankTONE P80 DST2 LDLY @
P1 ACE P17 SLAPnCOMP P33 POLYPHASE ® | P49 GARBAGE ® 1} P65 BLUES MAN ® | P81 PEDAL WAH ®
P2 WILD ! P18 VINTAGE OD P34 Space MOD P50 MachineGun ® | P66 FAT ® | P82 PEDAL VIBS ®
P3 BUSH P18 ChinaGrove P35 FootVIOLIN ® | P51 Oscillator ® | P87 DISCOTECH ® | P83 TREMOLO ®
P4 WALK P20 CGD1 PEDAL P36 POLYMOD ® | P52 ST-DOUBLER  ® | P88 LAKINIline P84 PEDAL CHO ®
P5 R.R. P21 SCRATCHY P37 STUNPHASER ® | P53 PLAYInTIME ®1 P9 RobbensTE}_ P85 JET-FLANGE ®
P8 DEATH ZONE P22 RAGE UN P38 TREMOVERB  ® | P54 STEVE WASP ® ® | P70 Dirty Rock P86 PHASER ®
P7 UNCHAINED ®{ P23 NEW BLUES P39 HankWanger ® | P55 GTR Solo ® | P71 STEVE WHO? ® | P87 PEDAL RING ®
P8 70's ROCK P24 STRNECKPU P40 VIBRAVERB ® | P56 LASER-WAH P72 Painkiller P88 MOD DELAY ®
P9 PORK FAT P25 XPANDOLA P41 Ballads ® | P57 JET-PANNER  ® ® | P73 CHOPPY ® | PBY SWEEP DLY ®
P10 Phase DIST ® | P26 BLUESBRAKE P42 In The Air P58 ANALOG ® | P74 HIGAINIine ® | P90 SWEEP CHO! ®
P11 ERUPTIONI ® | P27 VIBRA-KING ® | P43 RotoPHASE ® | P59 DIST. 6L6G ®| P75 EDGEROTO ® | P91 RANDOMSTP ®
P12 REVERAND P28 Crossroad P44 FILTERMOD ® | P60 SABBATHY ® ] P76 Solid&Fat P92 BEND UPI ®
P13 MR SCARY ® | P29 Blue P45 CubeChorus P81 VOICE Mod ® | P77 PAN OVD ® | P93 PITCH D/U ®
P14 HOSTILE ® | P30 DEAD-ALIVE P46 JAZZ Solo P82 ANALOG TWO @ | P78 TROWERPAN ® | P94 HOLD DELAY ®
P15 Wah Dist+ ®| P31 K ® | P47 WHATTHE? ® | PE3PLANETX ® ®] P79 PANDORAXX ® | P95 TAP DELAY ®
i P96 PANNER ®

®: Programm mit stereophonem Ausgangssignal
®: Programm mit Zuweisung des Pressure-Pedals

P97 STREOPHS ®®

P98 STEREODLY ®

P99 X DELAY ®
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Wenn der AX300G nicht wie erwartet funktioniert, Uberpriifen Sie zunéchst die folgenden Punkte. Solite sich
dadurch das Problem nicht l6sen lassen, setzen Sie sich mit lhrem KORG-Fachhéndler in Verbindung.

Das Ger#t 188t sich nicht einschalten.

ist der Wechselstromadapter an eine Netzsteckdose ange-
schlossen?

[MaBnahme] Uberpriifen Sie die Anschliisse (= Seite 3).

Keine Kidnge hérbar.

Sind die Gitarre und der Verstirker oder Kopfhorer an die

richtigen Buchsen angeschlossen?

Ist der Verstarker eingeschaltet und richtig eingestelit?

Ist ein Kabel defekt? '

[MaBnahme] Wenn Sie Kldnge im Kopfhdrer hdren, liegt
das Problem hinter derAusgangsbuchse des AX300G.
Uberpriifen Sie die Anschitsse und Kabel (s Seite 3).

ist der Output Level-Regler oder der Total Level-Parameter

auf 0 eingestelit?

[#ainahme] Stellen Sie den Output Level-Regler und den
Total Level-Parameter auf eine geeignete Lauistédrke
ein (= Seite 4, 21).

ist das an die Volumenpedal-Buchse angeschlossene Ex-
pression-Pedal auf Minimum eingestelit?
[MaBnahme] Bewegen Sie das Expression-Fedal.

Ist die Mute-Funktion eingeschaltet?

[MaBnahme] Wenn sine Programm-LED schnell biinkt, ist
die Mute-Funktion eingeschaltet. Schalten Sie die Mute-
Funktion aus (= Seite 11).

Der AX300G 148t sich nicht hber das angeschios-
sene Pedal steuern.

Benutzen Sie ein Expression-Pedal?

Benutzen Sie ein geeignetes Kable?

[#aBnahme] Uberpriifen Sie die Anschitsse (== Seite 33).

Das an die AUX IN-Buchse angeschiossene

Gerit ist zu laut (zu leise).

Ist der Lautstirkepegel zu hoch (zu niedrig) eingestelit?

[#MaBnahme] Stellen Sie den Pegel des angeschlossenen
Gerdis und den Output Level-Regier auf eine geeigne-
te Lautstérke ein.

Es werden keine Effekie angewendet.

Ist die Bypass-Funktion ausgeschaltet?

[MaBnahme] Wenn eine Programm-LED blinki, ist die By-
pass-Funktion eingeschaltet. Schaiten Sie die Bypass-
Funktion aus (= Seite 22).

Sind die Effekie einer Kette eingeschaltet?

[MaBnahme] Wenn der Effektname in Kleinbuchstaben
angezeigt wird, ist der Effekt ausgeschaltet. Schalten
Sie den Effekt ein (= Seite 12,15,19).

Ist der Balance-Parameter auf 0 gesetzt?

[MaBnahme] Effekie mit Balance-Perameter erzeugen Kei-
nen Effektkiang, wenn der Balance-Parameter auf 0
gesetzt ist. Stellen Sie den Balance-Parameter auf ei-
nen geeigneten Wert ein. Wegen néherer Einzelheiten
{iber Effekte mit Balance-Parameter siehe die Abschnit-
te tber Mod2 und Ambience in ,Kapitei 6. Effeki-
parameterliste” (== Seite 27 - 29).

Beim Bedienen des Pressure-Pedals (Expressi-

on-Pedals) wird nicht der gewiinschie Effekt

erzeugt.

Haben Sie den Parameter, der vom Pressure-Pedal (Ex-

pression-Pedal) gesteuert werden soll, richtig gewahit und

die geeigneten MIN- und MAX-Einstellungen vorgenom-

men?

[#aBnahme] Nehmen Sie mit der Pressure Parameter Edit-
Funidion (== Seite 20) die gesignsten Einstellungen vor.

ist der Effekt, den Sie mit dem Pressure-Pedal (Expressi-

on-Pedal)steuern mijchten,eingescha!tet?

[MaBnahme] Wenn der Effekiname in Kleinbuchstaben
angezeigt wird, ist der Effekt ausgeschallet, Schalten
Sie den Effekt ein (== Seite 12,15,19). '

Es lassen sich keine Programme wiahien.

Befinden Sie sich im Play-Modus?

[MaBnahme] Falls Sie sich im Edit-Modus befinden oder
einen Parameter mit den IPE-, Pressure Parameter
Edit-, NR-oder Total Level-Funktionen einstellen, wech-
sein Sie in den Play-Modus (== Seite 7) und wéhlen
Sie dann ein Programm.

Verwenden Sie das richtige Verfahren zur Wahl von Pro-

grammen?

[Mafinahme] Verwenden Sie das unter ,Programme wéh-
len“ (== Seite 7) beschriebene Verfahren, um Program-
me zu wéhieh.

Der Tuner [88t sich nicht einsetzen.

Befinden Sie sich im Play-Modus?

[MaBnahme] Falls Sie sich im Edit-Modus befinden oder
einen Parameter mit den IPE-, Pressure Parameter Edi,
NR-oder Total Level-Funktionen einstellen, wechsein
Sie in den Play-Modus (== Seite 7) und stimmen Sie
dann Inr Instrument (== Sejte 11).
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Technische Daten und Sonderzubehér

Eingang

Gitarren-Eingang (Klinkenbuchse)
Empfindlichkelt: —13dBu — +8dBu
Impedanz: 1M Ohm

Mix-Eingang (Mini-Stersobuchse)
Maximaler Eingangspegel: 350mVims
Impedanz: 47k Ohm

Eingang stufenloses Pedal (Stereo-Klinkenbuchse)
Parameter, Lautstarke

Ausgang

Line-Ausgang (L/MONO, R} (Klinkenbuchse)
Maximaler Ausgangspegel: +5dBu (an 10kOhm Last) typ.
Impedanz: 47 Ohm

Kopfhorer-Ausgang (Mini-Stereobuchse)
Maximaler Ausgangspegel: 30mW + 30mW (an 32 Ohm Last) typ.
impedanz: 10 Chm

AD-Wandiung

Bitstream 18Bit

DA-Wandlung

4faches Oversampling Filter + Noise Shaper 18Bit

Sampling-Frequenz

39,0625kHz

Frequenzgang 20Hz — 19kHz (+1dB) typ.

Dynamikbereich 90dB {@IHF-A) typ.

Klirrfaktor + N 0,3% (@ 1kHz, Vollaussteuerung, 22kHz BW)
Effektanzahl 28 Typen

Anzahl an Programm-Speicherplatzen

132 Speicherplaize
User-Programime: 32 (A11 — 44, B11 - 44)
Preset-Programme: 100 (PO — P99)

Datenhaltbarkeit des User-Programmbergiches

Langer als 100 Jahre

Tuner-Erkennungsbereich,
- Erkennungsgenauigkeit

AQ —~ C7 (27,5Hz — 2093Hz)
+1Cent

Regler Eingangspegeiregler, Ausgangspegelregler, Editierrad
Edit/Exit-Taste, Parameter/Value-Taste, Compare/Write-Taste
IPE-Tasten [DRIVE], [TONE], [MOD], [AMBIENCE], Pressure-Taste,
Noise Reduction/Leve-Taste, User A/B-Taste
Pressure-Pedal, Bank-FuB3schalter, Programm-FuBschalter [1] — [4]

Display LC-Display: 16 Zeichen x Zeilen, hintergrundbeleuchiet
Bank/Note-Display: 7-Segment-Anzeige mit Zusatz-LED
Tuner-Display: finfstufige LED-Anzeige

Anzeigen Peak-Anzeige
Programm-LED [1] — [4]
Pressure-LED

Stromversorgung 9V Gleichstrom

Leistungsaufnahme 3w

Abmessungen (BxH x T) 410 x 43 x 160mm (16 1/8" x 1 5/8" x 6 1/4")

Gewicht 1,3 kg (2,871bs)

Lieferumfang Bedienungshandbuch, Garantieformular, Wechselstromadapter
Ein Blatt mit Etiketten (DRIVE, MOD, AMBIENCE, BYPASS usw.)

Sonderzubehor Korg Expression-Pedal XVP-10, EXP-2

* Anderungen, die dern technischen Fortschritt dienen, kénnen jederzeit ohne Ankiindigung vorgenommen werden,

(0dBu = 0,775Vims)
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Hinweis

KORG Produkte werden nach strengen Richtlinien und flr die Spannungsversorgung verschie-
dener Lander hergestelit. Die Garantie fir diese Produkte gilt nur beim KORG Héndler des jewei-
ligen Landes. Fir ein KORG Produkt, das ohne Garantiekarte oder Seriennummer verkauft wur-
de, haben Sie keinen Anspruch auf die Hersteller- und Handlergarantie oder Haftung. Diese
Regelung dient lhrem Schutz und lhrer Sicherheit.

KORG ‘<c!o...
: -15 — 12, Shimotakaido 1-chome, Suginami-ku, Tokyo, Japan.

© 1997 KORG INC.
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