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des Gerdtes sicherzustellen.

Fur den Kauf des KORG Guitar High Performance Processor AX30G méchten wir uns recht herzlich
bedanken. Bitte lesen Sie dieses Handbuch griindlich durch, um einen langjdhrigen problemiosen Betrieb

Vorsichtsmaf3nahmen

Aufstellung

Vermeiden Sie den Betrieb des Gerétes in folgenden Umgebun-
gen, da dies zu Fehlfunktionen flihren kénnte. ’

& in direktem Sonnenlicht

B bei extrem hoher oder niedriger Temperatur

E in sandigen oder staubigen Umgebungen

B unter dem Einflu3 starker Vibrationen

Stromversorgung ‘

Verwenden Sie immer die Stromversorgung, die mit dem AX30G
geliefert wird. Stellen Sie sicher, da die Netzsteckdose die
Spannung liefert, die auf der Stromversorgung vermerkt ist. Zie-
hen Sie den Wechselstromadapter aus der Netzsteckdose, wenn
Sie das Gerat nicht benutzen.

Elektrische Interferenzen mit anderen Geréten

Die in diesem Produkt verwendeten Mikrocomputer-Schaltungen
kénnen unter Umsténden bei Rundfunk- und Fernsehgeréaten,
die in der Nahe betrieben werden, Rauschen verursachen. Stel-
len Sie den AX30G in ausreichender Entfernung von Rundfunk-
und Fernsehgeréten auf.

Vorsichtige Handhabung <

Bedienen Sie die Schalter und Drehrégier nicht mit GberméaBiger .

Kraft, da dies zu Fehlfunktionen fihren kénnte.

Reinigung

Reinigen Sie die AuBenseite des Gehduses ndétigenfalls mit
einem trockenen, weichen Tuch. Verwenden Sie keine flissigen
Lésungsmittel wie Leichtbenzin oder Verdinner, starke Reini-
gungsmitte! oder brennbare Polituren.

Bedienungshandbuch
Auch nachdem Sie das Bedienungshandbuch gelesen haben,
soliten Sie es fiir den spateren Gebrauch gut aufbewahren.

Der Umwelt zuliebe-

Ihre KORG-Vertriebsabteilung

Dieses Bedienungshandbuch wurde aus 100% recyceltem Umweltpapier hergestellt. Satz- und
drucktechnisch ergeben sich keinerlei Nachteile fiir die inhaltliche und graphische Darstellung der
Produkte. Wir hoffen, mit dieser MaBnahme die Umweltbelastung durch Verwendung von recycel-
tem Papier ein wenig zu entlasten und hoffen, auch in lhrem Interesse gehandelt zu haben.

Copyright 1994, Musik Meyer GmbH, Marburg
Nachdruck verboten — MiBbrauch strafbar
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Die wichtigsten Ausstattungsmerkmale’ B
Der AX30G verfiigt iber 28 Effekte, 16 User-Programme und 50 Preset-Programme. t

sich vielfiltige Ausdrucksmaglichkeiten erdffnen.

Weise schnell Inr persdnliches Multieffekigerat kreieren.
ren 186t

{iben.

Die Programme des AX30G bestehen aus Kombinationen von Eff
und in Block 2 vier verschiedene Ketten bereitgestellt. Dies ergibt i
Mit der Hybrid Gain Structure-Technologie des AX30G konnen
ve hinzufiigen, um einen druckvolien Sound mit kiar definierten Einzeltonen zu erzeugen.

Mit dem Pressure-Pedal kdnnen Sie die Intensitét von Wah-Wah und Reverb steuern sowie Pitch Bend-Effekte erzielen, wodurch

ekiketten (Reihen verbundener Effekte). In Block 1 werden sechs
nsgesamt 24 verschiedene Kombinationen.
Sie Ihren selbstersteliten Distortion-Klangen Sustain und Overdri-

Das LC-Display und Editierrad erlauben eine schnelle und problemiose Bedienung lhres AX30G.

_Wenn Sie ein AX30G Programm im Edit-Modus editieren, konnen Sie nicht nur die Effektreihenfoige &ndern und Parameter einstel-
ien, sondern mit der IPE-Funktion auch den gewlnschten Effekt unter den bereitgesteliten Effektvariationen wahlen und auf diese
Der AX30G ist mit sinem integrierten Auto Chromatic Tuner ausgeriistet, der sich auf die verwendete Standard-TonhGhe kalibrie-

indem Sie einen Walkman oder eine andere Audioquelle an die AUX IN-Buchse anschlieBen, kénnen Sie zu einer Cassette usw.




Kapitel 1. Vorder- und Rickseite

Kapitel 1. Vorder- und Ruckseite

1-1 . Vorderseite

—# EditExit-Taste

Mit dieser Taste wechsein Sie vorn Play-Modus in den Edit-Modus oder

B Compare/Write-Taste
Wenn Sie diese Taste driicken und sofort wieder loslassen, erflilt sie die Funktion
einer Compare-Taste (+ Seite 21). Wenn Sie diese Taste dricken und langer als

zwei Sekunden gedriickt halten, erflilt sie die Funktion einer Program Write-Taste

umgekshrt. Im Edit-Modus kénnen Sie mit dieser Taste auch eine hdhere
Ebene aufrufen.

{+ Seite 23).

B LC-Display

Im Play-Modus wird die Programmnummer und Effektkette angezeigt.
Im Edit-Modus werden das Edit-Mentl und weitere Einstellungen
angezeigt.

# Bank/Note-Display
Bei der Wah! von User-Programmen wird die Banknummer des
Programms angezeigt (+ Seite 7). Beim Stimmen wird der
Notenname angezeigt (+ Seite 11).

B Tuner-Display

———8 Parameter/Value-Taste
Im Edit-Modus kénnen Sie mit dieser Taste Parameter anzeigen
iassen und Werte wahlen.

—&@ Editierrad

Indem Sie das Editierrad drehen, kdnnen Sie die vom Cursor
markierten Einstellungen oder die blinkenden Zeichen im LC-
Dispiay modifizieren.

—@ Output Level-Regler

Mit diesem Drehregler stellen Sie den Ausgangs-
pegel ein (+ Seite 4).

B Pedk-Anzeige

Verwenden Sie diese Anzeige zusam-

Diese Anzeige wird in Verpindung mit dem

Bank/Note-Display zum Stimmen verwendet
{+ Seite 11).

men mit dem Input Level-Regler, um
den Eingangspegel einzustelfen (+
Seite 4).

B Input Level-Regler
Beobachten Sie die Peak-Anzeige, und stellen
Sie mit diesem Drehregier den Eingangspegel

B Pressure-Pedal
Wenn ein Programm gewahit ist, welches das Pres-
sure-Pedal verwendet, leuchtet die «<PRESSURE»-
Anzeige (+ Seite 10). Durch Pedalbewegungen wird
das Effekigerat gesteuert, das dem Pedal zugeord-

ein.

B Programm-LEDs [1] —[4]
Wenn ein Programm gewahlt ist (+ Seite 7),
leuchtet die entsprechende LED. Wenn die
Bypass-Funktion eingeschattet ist (+ Seite 22),

net ist (+ Seite 20). _

blinkt die LED. Wenn der Klang beim Einsatz

B Bank-FuBschalter
Dieser FuBschalter ruft die gewiinschte Bank auf und dient
zusammen mit den Programm-FuBschaltern zur Wahl von User-
Programmen (+ Seite 7). Mit diessm FuBschalter wird auch die
individual On/Off-Funktion ein-/ausgeschaltet (+ Seite 8).

B IPE-Tasten [DRIVE], [TONE], [MOD},
[AMBIENCE]

y/erbindung mit dem Editierrad werden diese Tasten zum Editieren mit
IPE-Funktion verwendet (+ Seite 18).

B Pressure-Taste
Mit dieser Taste wihlen Sie den Effektparameter, der vom Pressure-Pedal
gesteuert wird, und bestimmen die Intensitét des Effekts (+ Seite 20).

1-2. Ruckseite

des Tuners stummgeschaitet ist (+ Seite 11),
blinkt die LED schnell. Die LED leuchtet/blinkt
ebenfalls beim Einsatz der Individual On/Off-
Funktion (+ Seite 9).

B Programm-Fufischalter [1] - [4]

In Verbindung mit dem Bank-FuBschalter kénnen Sie mit diesen Fuischal-
tern User-Programme wahlen (+ Seite 7). Beim Einsatz der Individual
On/Off-Funktion werden mit diesen Ful3schaltern auch Effekte ein-/ausge-
schaitet (+ Seite 9).

B Level-Taste
Mit dieser Taste regein Sie die Gesamtlautstérke jedes Programms (+ Seite 21).

B Noise Reduction-Taste
Mit dieser Taste regein Sie die Rauschunterdrickungsfunktion jedes Programms
(+ Seite 21).

B Input-Buchse

Verbinden Sie diesen Eingang mit der Ausgangsbuchse threr Gitarre.

B Output-Buchsen (LUMONO, R)
Verbinden Sie diese Ausgange mit den Eingangsbuchsen ihres
Verstarkers oder Mischers. Verwenden Sie fir Mono-Anlagen nur
die LIMONG-Buchse.

B Headphone-Buchse
SchlieRen Sie Kopfhidrer an diesen Ausgang an, um die
Klange in Sterec abzuhdren.

B AUXIN

# DCgV
Schiieflen Sie an diese Buchse den beilie-
genden Wechselstromadapter an.

B Parameter Pedal-Buchse
Verbinden Sie diesen Eingang mit der Ausgangsbuchse eines
optionaten Korg XVP-10 oder EXP-2 Expression-Pedals.

B Volume Pedal-Buchse
Verbinden Sie diesen Eingang mit der Ausgangsbuchse eines
optionalen Korg XVP-10 oder EXP-2 Expression-Pedals.

Verbinden Sie diesen Eingang mit der Ausgangsbuchse eines
CD-Players, Cassettenrecorders usw. -
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1-3. AX30G Bedienungsibersicht
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Kapitel 2. Anschlisse und elementare Bedienung

Kapitel 2. Anschlusse und elementare
Bedienung |
2-1. Anschlisse herstellen

Bevor Sie Kabelverbindungen herstellen, soliten Sie unbedingt alle anzuschlieBenden Gerate ausschalten und~
deren Lautstarkeregier zurickdrehen.

- Kopfhorer *3

Volumenpedal *5

OUTPUT

Walkman *1

Wechselstromadapter *4

ﬂ"

[0
L1800

2500

N x

*4 Indem-Sie einen Walkman usw. an die AUX IN-Buchse anschlieBen, kénnen Sie zu einer Cassette usw. spielen. (Stellen Sie den
AnschiuB mit einem Stereokabel her.) Den Lautstarkepege! milssen Sie an dem angeschlossenen Gerét einstellen.

*2  Der Klang des AX30G kommt am besten zur Geltung, wenn Sie Gitarrenverstarker ber die R- und L/MONO-Buchsen in Stereo
anschiief3en.

*3 Indem Sie Kopfhérer anschlie3en, kénnen Sie die Klénge in Stereo abhéren. v

. *4 Wenn Sie den Wechselstromadapter anschiieBen, sollten Sie dessen Kabel unbedingt um die Kabelhalterung wickeln. Siehe
Schritt von «Elementare Bedienung des AX30G» (+ Seite 4).

*5 Verwenden Sie als Parameterpedal und Volumenpedal die als Sonderzubehdr erhéltlichen Korg EXP-2 oder XVP-10 Expression-
Pedale sowie spezielle Kabel (abgeschirmte Stereckabel). Wenn Sie ein herkdmmiiches Gitarren-Volumenpedal an die Parame-
terpedal- oder Volumenpedal-Buchsen anschlieBen, miissen Sie ein Kabel verwenden, das entsprechend der folgenden-Abbil-
dung verdrahtet ist. ‘ : :

zur Eingangsbuchse des Gitarren-Volumenpedals :
I : zur Parameterpedal- oder Volumen-

pedal-Buchse des AX30G

zur Ausgangsbuchse des Gitarren-Volumenpedals

Anmerkung: Wenn Sie ein Gitarren-Volumenpedal oder
ein Pedal, das mit derm AX30G nicht benutzt werden kann,
anschlieBen und in Betrieb nehmen, wird im LC-Display
méglicherweise die Warnmeldung INVALID PEDAL ange-
zeigt (siehe Abbildung rechts). Verwenden Sie in diesem
Fall bitte den korrekten Pedaltyp, der weiter oben
beschrieben wurde. Wenn Sie allerdings den Minimalpegel
des Volumenpedals ziemlich hoch einstellen, erscheint
diese Warnmeldung vielleicht nicht.

Die Warnmeldung INVALID PEDAL wird manchmal sogar
dann kurz angezeigt, wenn Sie ein Pedal an die Pedal-
Buchse des AX30G anschlieBen, das mit ihm benutzt wer-
den kann. Dies ist jedoch keine Fehlfunktion.

11 HOSTILE
IMUALIC PEDAL
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2-2. Elementare Bedienung des AX30G

@ Schalten Sie das Gerét ein »

Nachdem Sie alle Kabelverbindungen hergestelit haben,
schlieBen Sie den Wechselstromadapter an. Wickeln Sie
das Kabel des Wechselstromadapters wie in der Abbil-
dung unten um die Kabelhalterung, damit es nicht verse-
hentlich herausgezogen wird.

Der AX30G besitzt keinen Netzschalter. Wenn Sie den
Wechselstromadapter anschlieBen, wird autornatisch U

(User-Programm Nr. 11) gewahit und der AX30G ist

betriebsbereit.
Anmerkung: Bevor Sie den Wechselstromadapter des
AX30G einstecken oder herausziehen, soliten Sie unbe-

dingt die Lautstérkeregler aller angeschlossenen Gerate

zurlickdrehen.

@ Stellen Sie den Eingangspegel ein

Spielen Sie die an den AX30G angeéchlossene Gitarre,
und stellen Sie den Eingangspegel so ein, daB die Peak-
Anzeige nur bei ‘sehr hart angeschlagenen Akkorden
leuchtet. Wenn der Eingangspegel zu hoch oder zu niedrig
gewahlt ist, funktioniert der AX30G nicht richtig und
erzeugt nicht die gewlinschten Soundeffekte.
Anmerkung: Manche Effektwerteinstellungen kénnen auch
bei nicht leuchtender Peak-Anzeige Verzerrungen (Clip-
ping) verursachen. Priifen Sie in solchen Fallen, ob die
Level- und Gain-Parameter des Effekis nicht (iberméBig
hoch eingestellt sind.

® Stellen Sie den Ausgangspegel ein.

Stellen Sie mit dem Ausgangspegelregler die vom Verstar-
ker erzeugte Lautstirke ein. Wenn keine Kldnge vom Ver-
starker ausgegeben werden, Uberpriifen Sie nochmals die
Anschliisse. Wenn Sie Klénge im Kopfhérer héren, liegt
das Problem hinter dem Ausgang des AX30G.

D-©®

@ Wéhlien Sie ein Programm (+ Seite 7, 8)

Der AX30G ist mit 16 User-Programmen und 50 Preset-
Programmen ausgestattet. An dieser Stelle erklaren wir
die Wahl von User-Programmen. Wegen néherer Einzel-
heiten {iber die Wahi von Preset-Programmen siehe Seite
8. '

(a) Dricken Sie den Bank-FuBschalter. Wenn im
Bank/Note-Display ein blinkender Strich «-» angezeigt
wird, wahlen Sie mit den Programm;FuBschaltern [1]1-4
die gewiinschte Bank. (Die gewéhite Bank-Nummer blinkt
im Bank/Note-Display.)

{b) Wahlen Sie mit den Programm-FuBschaltern [1] — [4]

" das gewlinschte Programm. (Das Bank/Note-Display und

eine Programm-LED leuchten.) Wenn Sie ein anderes Pro-
gramm der gleichen Bank wahien mochten, driicken Sie -
einfach den entsprechenden Programm-Fuf3schalter.

® Pressure-Pedal einsetzen (+ Seite 10)

Wenn Sie ein User-Programm wahlen, das den Einsatz
des Pressure-Pedals erlaubt, leuchtet die PRESSURE-
Anzeige. Sie kénnen jetzt beim Spielen der Gitarre das
Pressure-Pedal driicken, wodurch sich der Klang entspre-
chend den Parametereinstellungen éndert.

Wahlen Sie einfach einmal ein User-Programm, welches
das Pressure-Pedal verwendet, und probieren Sie dessen
Funktionsweise .aus. Wenn ein Expression-Pedal ange-
schlossen ist, kdnnen Sie es genau wie das Pressure-
Pedal einsetzen. -

® Program Edit (+ Seite 12) und IPE (+ Seite 19)

Sie kénnen das gewéhlite Programm [hren Wiinschen ent-
sprechend modifizieren, indem Sie dessen Parameter im
Edit-Modus einstellen, oder mit der IPE-Funktion einen
Effekt wihlen, der lhnen gefélit, und ein neues Programm
kreieren. ‘

@ Program Write (+ Seite 23)
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2-3.

Sie kénnen ein selbsterstelites Programm mit der Compa-
re/Write-Taste als User-Programm speichern (in den Spei-
cher schreiben). Mit der Compare/Write-Taste lassen sich
auch Programmeinsteliungen zuriickholen, die Sie zuvor
gespeichert haben (Compare-Funktion).

Uber Programme

Anmerkung: Wenn Sie die Compare/Write-Taste langer
als zwei Sekunden gedrickt halten, erscheint das Program
Write-Display (+ Seite 23). Wenn Sie diese Taste kirzer
als zwei Sekunden dricken, ist die Compare-Funktion in
Betrieb (+ Seite 21).

Anmerkung: Wenn Sie ein Programm speichern, wird das_

bisher an dieser Position gespeicherte Programm durch
das neue Programm Uberschrieben.

Der AX30G. ist ein eigenstindiges Muitieffektgerat. Jedes Programm besteht aus mehreren Effekten. Beim
AX30G kdnnen Sie bis zu 6 Effekte gleichzeitig miteinander verbinden. Eine Reihe verbundener Effekte bezeich-

net man als Effektkette (Chain).

Programme
Jedes Programm des AX30G enthéalt neben Einstellungen,

die den On/Off-Status und die Parameterwerte jedes
Effekts einer Kette bestimmen, auch Utility-Einstellungen
wie Total Level und Threshold Level sowie Individual
On/Off-Einsteliungen.

User-Programme und Preset-Programme

Wie im rechten Diagramm dargestellt, verfiigt der AX30G
Uber 16 User-Programme (in 4 Banken zu je vier Program-
men) und 50 Preset-Programme.

— AX30G Programme

User-Programme (16)

Preset-Programme (50)

Programm 1

— Wie jedes Programm aufgebaut ist
" @ Effektkette

Zur Wahl einer Kette (1 — 6) fir Block 1

Zur Waht einer Kette (1 — 4) fur Block 2

0 h

@ Effekte Effect Effect

ffect Effect

S ’ e
. 0 .
1y . v

Effect Effect

\

Effektgerat Ein/Aus
-Parametereinstellungen

@ Weitere programmbezogene Einstellungen
Total Levei
NR Threshold Level
Program Rename
Individual On/Off
Pressure Pedal

Effekiketten

Die Reihenfolge, in der die Effekte miteinander verbunden
sind, wird von der gewahiten Effektkette bestimmt. Wenn
Sie die Ketten von Block 1 und die Ketten von Block 2 mit-
einander kombinieren, stehen lhnen 24 mégiiche Effekt-
kettenkombinationen zur Verfligung. Es lassen sich bis zu
6 Effekte miteinander verbinden (maximal 3 Effekte der

Kette von Block 1 und maximal 3 Effekte der Kette von
Block 2). Der AX30G kann also die Aufgabe von bis zu 6
zusammengeschalteten Einzeleffektgeraten erfillien. Die
Rauschunterdriickung (NR) ist nicht in der Kette enthalten.
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Block 1 und Block 2

Bei Block 1 kénnen Sie eine der 6 fir diesen Block bereit-
gestellten Ketten wéhlen. Bei Block 2 kdnnen Sie eine der
4 fir diesen Block bereitgestellten Ketten wéhlen. Die
Effektketten, die Sie fur die Blécke 1 und 2 wéhlen,
bestimmen, wie die Effekte in einem Programm miteinan-
der verbunden werden. -

E Block 1
Die Effektkette von Block 1 kann aus maximal drei der foi-
genden Effekte bestehen. '

COMPRESSOR (compressor)

DISTORTION 1 (distortion 1)

DISTORTION 2 (distortion 2)

WAH (Wah)

3 BAND EQUALIZER (3 band equallzer)

" HYPER RESONATOR (hyper resonator)

B Block 2
Die Effektkette von Block 2 kann aus maximal drei Effekten
bestehen, die Sie aus verschiedenen Effekigruppen
wéhlen.
A.sim/Exct: Amp Simulator/Exciter-Effektgruppe (Mono)
AMP SIMULATOR (amp simulator)
EXCITER (exciter)
Mod1: Modulations-Effektgruppe (Mono)
CHORUS (chorus)
FLANGER (flanger)
PHASER (phaser)
VIBRATO (vibrato)
TREMOLO (tremolo)
RING MODULATOR (ring modulator)
Mod2: Modulations-Effekigruppe (Mono/Stereo)
MODULATION DELAY (modulation delay)
STEREO MQODULATION DELAY (stereo modulation
delay)
SWEEP MODULATION DELAY (sweep modulation
delay)
STEREO PHASER (stereo phaser)
RANDOM STEP FILTER (random step filter)
PITCH SHIFTER (pitch shifter)
PEDAL BENDER (pedal bender)
PANNER (panner)
Ambience: Delay/Reverb- Eﬁektgruppe (Mono/Stereo)
STEREO DELAY (sterego delay)
CROSS DELAY (cross delay)
TAP TEMPQ DELAY (tap tempo delay)
HOLD DELAY (hold delay)
REVERB (reverb)

Effekte

Der AX30G bietet thnen 28 Effekitypen. Sie kdnnen 27
dieser Effekte (mit Ausnahme von NR) miteinander verbin-
den, um die Effektketten eines Programms zu bilden. Die
Effect On/Off- und Parametereinsteilungen lassen sich fur
jeden Effekt getrennt vornehmen.

Parameter

Jeder Effekt besiﬁzi verschiedene Einsteliungen, die das
Kiangergebnis bestimmen. Den Wert jeder dieser Einstel-
lungen kénnen Sie beliebig verandern. Diese Einstellun-
gen bezeichnet man als Parameter.

Weitere Einstellungen
Die folgenden Einstellungen wirken auf das gesamte Pro-

gramm.

B Total Level ‘
Regelt die Gesamtlautstirke des Programms.

B NR Threshold Level

" Regelt den Schweliwert flir das Rauschunter-

drickungssystem.

E Program Rename -
Ordnet dem Programm einen Namen zu.

B Individual On/Off
Schaltet Einzeleffekte ein oder aus.

B Pressure Pedal .
Wahlt den Effektparameter, der vom Pressure- Pedal
gesteuert wird.
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3-1.

Kapitel 3. Play-Modus

Im Play-Modus spielen Sie Ihr Instrument mit einem AX30G Programm. Hier kénnen Sie Programme wahlen,
Individual On/O#-Funktionen ausfihren, das Pressure-Pedal bedienen und die Tuning-Funktion benutzen.

Play-Modus einschalten

Wenn Sie den Wechselstromadapter an den AX30G anschlieBen, schaltet dieser automatisch in den Play-

- Modus und zeigt das Program Select-Display an. Sie kdnnen aus dem Edit-Modus in den Play-Modus wechseln,

indem Sie die Edit/Exit-Taste langer als eine Sekunde gedriickt halten. Auch wenn Sie die |PE-Funktion verwen-
den, einen Parameter editieren oder die NR- und Total Level-Werte einstellen, konnen Sie in den Play-Modus

umschalten, indem Sie die Edit/Exit-Taste langer als eine Sekunde gedriickt halten.

111 AOSTILE
[ETi=walh —-3BER—C

Programm wahlen

Der AX30G verflgt Uber 16 User-Programme (U11 - U14, U21 - U24, U31 - U34, U41 - U44) und 50 Preset-
Programme (P1 — P50). Wegen néherer Einzelheiten Gber die Programme des AX30G siehe Seite 5.

B Programmwechsel 1 (User-Programm wahien)
Sie kénnen User-Programme direkt mit dem Bank-FuBschalter und den Programm-FuBschaltern [1] — [4]
wahlen. Das folgende Beispiel zeigt, wie User-Programm 23 aufgerufen wird.

.
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@ Bestimmen Sie die Bank.

Driicken Sie den Bank-FuBschaiter und anschlieBend Pro-
gramm-FuBschalter [2]. Nach Beiétigung des Bank-
FuBschalters blinkt im Bank/Note-Display das Zeichen
«—», Nach Betatigung des Programm-FuBlschalters [2]
blinkt im Bahk/Note-Display die Bank-Nummer 2.

Driicken Sie Programm-Fuf3schalter [2]

- — 1

— blinkt 2 blinkt

' Driicken Sie den
Bank-Fuf3schalter

Wenn Sie sich entschiieBen sollten, kein Programm zu
wihlen, wahrend im Bank/Note-Display ein blinkender
Strich «—» angezeigt wird, driicken Sie nochmals den
Bank-FuBschalter.

@ Bestimmen Sie die Programm-Nummer

Dricken Sie Programm-FuBschalter [3]. Die im Bank/Note-
Display bisher blinkende Bank-Nummer leuchtet jetzt kon-
stant, und das gewahite Programm wird von einer leuch-
tenden Programm-LED angezsigt. Gleichzeitig wird links
oben im LC-Display die soeben gewéhite Programm-Num-
mer angegeben (in unserem Beispiel U23).

o wor o >3
B [

Programm-LED [3]

2 biinkt leuchtet

2 leuchtet

jooooo
o000

Anmerkung: Bei dem hier beschriebenen Programm-
wechsel 1-Verfahren wird das neue Programm erst akti-
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viert, nachdem sowohl die Bank- als auch die Programm- Wenn Sie also im Anschiu an das vorherige Beispiel
Nummer eingegeben wurde. User-Programm 21 wahien méchten, driicken Sie einfach
Wenn Sie ein anderes Programm der gleichen Bank Programm-Fuf3schalter [1].

wéhlen machten, driicken Sie einfach den entsprechenden
Programm-Fuf3schalter.

B Programmwechsel 2 (User-Programm oder Preset-Programm wéhlen) ,

User-Programme und Preset-Programme lassen sich mit dem Editierrad wahlen. Wenn ein User-Programm
gewdhit ist, wird links oben im LC-Display vor der Programm-Nummer ein U angezeigt. Entsprechend wird einP
angezeigt, wenn ein Preset-Programm gewdahit ist. '

@ Wenn die Programm-Nummer links oben im LC-Dis- ® Driicken Sie nochmals die Parameter/Value-Taste,
play konstant leuchtet, driicken Sie die Parameter/Value- damit die Programm-Nummer leuchtet.

Taste, damit die Nummer blinkt. Drehen Sie dann das Edi-

tierrad nach links oder rechts, um nacheinander User-Pro-

gramme und Preset-Programme zu wahlen.

- Bank/Note-Display - . Programm-LED
User-Programme Bank-Nummer leuchtet - die entsprechende Programm-LED leuchtet
Preset-Programme P leuchtet 4 euchtet

Wenn ein Preset-Programm gewahit ist und Sie mit den FuBschaltern ein User-Programm aufrufen méchten, gehen Sie
nach dem unter «Programmwechse! 1» beschriebenen Verfahren vor und beginnen Sie mit Schritt @ (+ Seite 7).
Dadurch wird allerdings die Programmwahl mittels Editierrad ausgeschaltet.

3-3. Effekte tiberpriifen

Welche Effekte in einem Programm verwendet werden und auf weichen On/Off-Status jeder Effekt eingestelit ist,
kénnen Sie mit folgendem Verfahren Uberpriifen.
| ® @

1

ToNEWORKS
Hil—

@ Wenn im Program-Modus die finks oben im LC-Display ® Wenn Sie das Editierrad nach links oder rechts drehen,
angezeigte Programm-Nummer blinkt, driicken Sie die werden die Namen der Effekte, die in den Ketten dieses
Parameter/Value-Taste, damit die Programm-Nummer Programms verwendet werden, wie in dem folgenden Dia-
konstant leuchtet. - gramm angezeigt. Eingeschaltete Effekte werden in Grof3-

buchstaben und ausgeschaltete Effekte in Kleinbuchsta-
ben dargesteilt.

Drehen Sie das Editierrad

O

J11 HOSTILE Pecussenrs [IT]_HOSTILE fecsamnng 111 HOSTILE
DET1-wah ~3BEE-C | =———o/| JEEG-Cho ~RHOF-R| g/ @-cho -RNDF-REV
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3-4. Individual On/Off |

Wiahrend Sie Ihr Instrument (ber den AX30G spielen, kénnen Sie den On/Off-Status der jedem Programm-
FuBschalter zugeordneten Effekte andern oder den Bypass-Betrieb ein- und ausschalten. Da sich diese beiden
Mdglichkeiten sogar dann nutzen lassen, wenn der Edit-Modus nicht gewahlt ist, bezeichnet- man diese Funktion
als «Individual On/Off»,

Von den Effekten, die mit der Individual On/Off-Funktion gesteuert werden kénnen, sind die DRIVE-Effekttypen _
dem Programm-FuBschalter [1], die MOD-Effekttypen dem Programm-Fuf3schalter [2] und die AMBIENCE-
Effekttypen dem Programm-FuBschalter [3] zugeordnet. Die Effekte sind allerdings von Programm zu Programm
verschieden. Wenn Sie die Effektzuordnungen &ndern, beziehen Sie sich bitte auf «Effekte flr die Individual
On/Off-Funktion wahlen» (+ Seite 17). Sie kdnnen auch die beiliegenden DRIVE-, MOD-, AMBIENCE- und

BYPASS-Sticker an gut sichtbaren Stellen auf dem vorderseitigen Bedienfeld des AX30G anbringen.

B Effekt ein-/ausschalien

|

2300

I
[ani

@- Wahlen Sie im Play-Modus ein Programm. Halten Sie
anschlieBend den Bank-FuBschalter l&nger als 1 Sekunde
gedriickt, und warten Sie, bis das biinkende Bank/Note-
Display konstant leuchtet. Im-LC-Display wird jetzt INDIVI-
DUAL MODE angezeigt. ’

Wenn der einem Programm-FuB3schalter zugeordnete
Effekt eingeschaltet ist, leuchtet auch die entsprechende
Programm-LED. Wenn zwei oder mehr Effekte einem Pro-
gramm-Fuf3schalter zugeordnét sind, leuchtet die entspre-
chende Programm-LED, falls mindestens einer der Effekte
eingeschaltet ist.. ‘ —

Wenn die Bypass-Funktion fir dieses Programm aktiviert
ist, blinkt die LED des Programm-Fuf3schalters [4].

Die Programm-LEDs [1] - [3] leuchten,

wenn der Effekt eingeschaltet ist. T

TorsWorks | ==
a7 Sk

)
= Om"‘“m
0O -

" ® Wenn Sie einen der Programm-FuBschaiter [1] — [3]

driicken, wird der betreffende Effekt ein-/ausgeschaltet.
Mit einem Druck auf Programm-FuB3schalter [4] kdnnen
Sie die Bypass-Funktion flr dieses Programm ein-/aus-
schalten.

Wenn Sie einen Programm-FufB3schalter dricken, um
einen Effekt ein-/auszuschalten, werden alle diesem
FuBschalter zugeordneten Effekte ausgeschaltet und die

' Programm-LED erlischt. Wenn Sie nochmals den Pro-

gra'mm-FuBschalter‘ drcken, werden alle Effekte einge-
schaltet und die Programm-LED leuchtet. -

@ Dricken Sie den Bank-FuBschalter, um zum Play-
Modus zurlickzukehren. Die Effect On/Off-Einstellungen
werden auf die Werte zurlickgesetzt, auf die sie vor dem

Wechsel zur individual On/Off-Funktion eingestelit waren.

Die Programm-LED [4] leuchtet,
wenn die Bypass-Funktion eingeschaltet ist.

ASS
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3-5. Einsatz des Pressure-Pedals (Expression-Pedals)

Mit dem Pressure-Pedal lassen sich die Parameter des Modulations-Effekttyps, zum Beispiel Wah und Delay
Hold usw., in Echtzeit steuern. Sie kénnen die gleiche Art der Steuerung auch anwenden, wenn Sie ein optiona-

les Korg EXP-2 oder XVP-10 Expression-Pedal an

(+ Seite 3).

@ Wahlen Sie im Play-Modus ein Programm, das den
Einsatz des Pressure-Pedals erlaubt. Die PRESSURE-
Anzeige leuchtet. )

= PRESSURE

leuchtet

@ Bewegen Sie beim Spielen lhres Instruments das Pres-
sure-Pedal (oder ein angeschiossenes Expression-Pedal). .
‘Wenn Sie das Pressure-Pedal dricken, &ndert sich der
Klang so, wie Sie es mit den Einstellungen der Pressure
Parameter Edit-Funktion festgelegt haben (+ Seite 20).
Wie der vom Pressure-Pedal gesteuerte Parameter
gewahlt und der Parameterwert eingestellt werden kann,
wird unter «Pressure Parameter Edit» (+ Seite 20) detail-
liert beschrieben.

die riickseitige Parameter Pedal-Buchse anschlie3en

Anmerkung: Wenn Sie einen Effekt mit dem Pressure-
Pedal (oder einem angeschlossenen Expression-Pedal)
steuern mdéchten, missen Sie mit der PARAM-Einstellung
der Pressure Parameter Edit-Funktion (+ Seite 20) den zu
steuernden Effektparameter bestimmen.

Anmerkung: Wenn Sie den WAH-Parameter steuern
méchten, missen -Sie die TYPE-Einstellung der Effect
Parameter Edit-Funktion (+ Seite 15) auf PEDAL setzen.

Anmerkung: Das Pressure-Pedal erfordert bei der Bedie-
nung etwas mehr Druck als die Programm-FuBBschalter
und der Bank-FuBschalter. Machen Sie sich mit der Stérke
des Drucks vertraut, der zur Erzeugung des gewdnschten
Effekts ausgetibt werden muB3, ohne das Gerat mehr als

_ nétig zu belasten.

Die folgenden Effektparameter lassen sich mit dem Pfessure-Pedal (oder einem angeschlossenen Expressién-Pedai) steuern.

Effekt steuerbare Parameter
Block 1 DsT2 DISTORTION2 Gain ]
WAH WAH Frequency (Pedal Wah)
HYPR HYPER RESONATOR Harmonics/Depth/Resonance -
Block 2 Mod1 CHORUS Speed/Depth
' FLANGER Speed/Depth/Manual/Resonance
PHASER Speed/Depth/Manual/Resonance
VIBRATO Speed
TREMOLO Speed/Depth
RING MODULATOR Frequency/Balance
Mod2 MODULATION DELAY Speed/Depth/Feedback/High Damp
STEREO MODULATION DELAY Speed/Depth
SWEEP MODULATION DELAY Depth/Feedback
RANDOM STEP FILTER Speed/Depth/Manual/Balance
PITCH SHIFTER Pitch/Feedback
BENDER Bend
STEREO PHASER Speed/Depth/Manual/Resonance
PANNER Speed/Depth/Width
Diy/Rev STEREO DELAY High Damp
CROSS DELAY High Damp/Balance
TAP TEMPO DELAY Feedback/High Damp/Tempo ™1
HOLD DELAY Feedback/High Damp/Hold *2
REVERB Balance -

*1 Tempo: Die Zeitspanne zwischen dem ersten und dem zweiten Druck auf das Pressure-Pedat wird als Delay Time-Wert des Tempo Delay-Effeids (maximal 1000ms) lber-
nommen. Eine Sekunde, nachdem die Delay-Zsit singestellt wurds, tritt die neu eingestelite Delay-Zait in Kraft. Wenn Sie die Tempo Delay-Zsit nicht mit dem Pressure-Pedal
(oder einem angeschlossenen Expression-Pedal) einstellen, wird die vom Programm festgelegte Delay-Zsit verwendet.

*2 Mold: Wann Sie das Pressure-Pedal driicken und loslassen, wird die Hold-Funktion eingeschaitet. Die Hold-Zeit entspricht dem vom Programm festgelegten Delay Time-
Wert. Wenn Sie nochmals das Pressure-Pedal (Expression-Pedal) driicken, wird die Hold-Funktion ausgeschaitet und der Betrieb eines normaten Delays wiederhergestelit.

10
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3-6. Stimmverfahren

Der AX30G ist mit einem automatischen, chromatischen Tuner ausgerlstet. Sie kdnnen den Tuner benutzen,
wenn im Play-Modus die Bypass-Funktion eingeschaltet ist. Der Tuner 148t sich im Bereich von A = 438 ~ 445

kalibrieren. Siehe hierzu «Tuner kalibrieren» (+ Seite 18).

oo T e T

iy

@ Dricken Sie im Play-Modus den Programm-FuBschal-
ter eines. Programms, dessen LED leuchtet, um die
Bypass-Funktion einzuschalten (+ Seite 22). Die bisher
feuchtende Programm-LED blinkt.

® Wenn Sie Einzeltdne auf threr Gitarre spielen, wird der
Name der Note und die Tonhdhe der gespielten Note im
Bank/Note-Display angezeigt. Wenn die Tonhbhe des
Instruments einen Halbtonschritt hoher liegt als die ange-
zeigte Note, erscheint das Erhéhungszeichen # im
Bank/Note-Display. Wenn das Instrument stark verstimmt
ist, wird nicht der erwartete Notenname angezeigt. in die-
sem Fall miissen Sie Ihr Instrument zunéchst so stimmen,
daf die richtige Note angegeben wird.

Wenn im Display beispielsweise A# angezeigt wird, mls-’
sen Sie die Tonhdhe lhres Instruments verringern, um es
auf A zu stimmen.

2ARHOTE

ﬂ#<

Anmerkung: Achten Sie beim Stimmen darauf, dal3 nicht
zwei oder mehr Tdne gleichzeitig erklingen.

das Display
zeigt A# an

® Stellen Sie sicher, da3 der gewiinschte Notenname im
Bank/Note-Display angezeigt wird, und stellen Sie die Ton-
hohe Ihres Instruments so ein, daB die mittlere LED des
Tuner-Displays leuchtet.

AUTO CHROMATIC TUNER
50 -20 v o 0
| P
o © o <«

1\ die mittlere LED
t leuchtet

Tombkzs
e [ [ o

'@ Gehen Sie nach den Schritten @ und @ vor, um die

restlichen Saiten lhres Instruments zu stimmen.

® Schalten Sie die Bypass-Funktion aus (+ Seite 22),
indem Sie entweder den Programm-Fuf3schalter driicken,
dessen LED blinkt, oder das Programm wechsein.

Wenn Sie den.Gitarrenklang wéhrend des Stimmens
stummschalten méchten, halten Sie den Programm-
FuBschalter, dessen Programm-LED blinkt, minde-
stens 1 Sekunde lang gedriickt, um die Mute-Funktion
einzuschailten. Die bisher blinkende Programm-LED
blinkt jetzt wesentlich schneller. .

Haiten Sie den Programm-FuB3schalter
langer als 1 Sekunde gedrﬂgktk

xq F e =
%3\ z‘,t

Programm-LED Programm-LED
blinkt smmmenlpe- DNkt sChnell

[ loccoo]
o ocoo
Q0¢Q

Um die Stummschaltung zu deaktivieren, drliicken Sie
den Programm-Fuf3schalter, dessen Programm-LED
blinkt. Die bisher schnell blinkende LED leuchtet jetzt
konstant, und auch die Bypass-Funktion wird ausge-
schaltet. (Sie kdnnen die Bypass- und Mute-Funktio-
nen auch mit den Programm-Fuf3schaltern deaktivie-
ren.)

Anmerkung: Wéhrend des Stimmens sind der Edit-Modus
sowie die IPE- und Compare-Funktionen aufBBer Betrieb.
Wenn Sie wihrend des Stimmens die Edit/Exit-Taste, die
Compare/Write-Taste  oder den  Bank-FuB3schalter
driicken, wird das Stimmverfahren abgebrochen und die
Funktion ausgeflhrt, deren Taste Sie drickten.

11
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4-2.

Kapitel 4. Edit-Modus

Beim AX30G kénnen Sie eines der 16 User-Programme oder 50 Preset-Programme als Ausgangspunkt ver-
wenden und deren Einstellungen modifizieren, um ein eigenes Programm zu kreieren. Das Modifizieren eines
Programms bezeichnet man als Editieren. Ein editiertes Programm 1a8t sich als neues User-Programm spei-
chern (in den Speicher schreiben). Wegen naherer Einzelheiten Uber das Speichern von Programmen siehe

«Program Write» (+ Seite 23).

Edit-Modus einschalten

Wihlen Sie im Play-Modus das zu editierende Programm, und driicken Sie die Edit/Exit-Taste. Damit schalten
Sie in den Edit-Modus, und das Edit Menu Select-Display wird angezeigt. Die verschiedenen Optionen des Edit-

Meniis werden mit dem Editierrad gewéhit.

MEM 23

Effect On/Off

— 57T
[EFFECT OM/OFF] “|| R

Sie kdnnen jeden Effekt einer Effektkette mit dem im folgenden beschriebenen Verfahren ein- und ausschalten.
Die Effect On/Off-Einstellungen lassen sich auch mit den Funktionen «Effect Parameter Edit» (+ Seite 15) oder

«|PE» (+ Seite 19) &ndern.

@ Wahlen Sie im Play-Modus das zu editierende Pro-
gramm, und schalten Sie mit einem Druck auf die Edit/Exit-
Taste in den Edit-Modus um. Das Display des Edit-Men(is
wird angezeigt.

® Wahlen Sie mit dem Editierrad den Bildschirm, auf dem
die Effect On/Off-Einstellungen vorgenommen werden. Im
LC-Display wird [EFFECT ON/OFF] angezeigt.

® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste (der Effektna-
me erscheint in der unteren Zeile des LC-Displays).

@ Wibhlen Sie mit dem Editierrad den Effekt, den Sie ein-
oder ausschalten méchten.

® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den Effekt
ein- oder atiszuschalten. Wenn der Effekt eingeschaltet ist,
wird der Effektname in GroBbuchstaben angezeigt. Wenn
der Effekt ausgéschaltet ist, wird der Effektname in Klein-
buchstaben angezeigt.

® Driicken Sie einmal die EdiVExit-Taste, um erneut das
Display von Schritt aufzurufen. Driicken Sie nochmals
diese Taste, um zum Play-Modus zuriickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
méchten, missen Sie das Program Write-Verfahren
durchfiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen
oder der AX30G ausgeschaltet wird, gehen die editierten
Programmeinstellungen verforen.

12
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4-3. Effektkette editieren (Block 1, Block 2)

Hier erfahren Sie, wie Sie die Effektketten wahlen kénnen, dle in den Blécken 1 und 2 des Programms verwen-

det werden

koaseof

@ Schaiten Sie mit einem Druck auf die Edit/Exit-Taste in
den Edit-Modus. Das Display des Edit-Menis wird ange-
zeigt.

® Wahlen Sie mit dem Editierrad den Bildschirm, auf dem
den Bldcken 1 und 2 eine Effektkette zugeordnet wird. Im
LC-Display wird [CHAIN BLOCK.1] oder [CHAIN
BLOCK. 2] angezeigt. ;

® Driicken Sie die ParameterNélue-Taste. (In der unteren -
Zeile des LC-Displays werden die Effekte angezeigt, aus
denen die Effekikette besteht). Eingeschaltete Effekte wer-

den in GroBbuchstaben dargestelit. Ausgeschaltete Effek-

te werden in Kleinbuchstaben dargestelit.

@ Wahlen Sie mit dem Editierrad eine der Ketten #1 ~ #6
fir Block 1 und eine der Ketten #1 ~ #4 flr Block 2. Alle
Effekie der gewihlten Kette werden automatisch einge- -
schaltet. '

® Driicken Sie einmal die Edi/Exit-Taste, um erneut das
Display von Schritt @ aufzurufen. Drlcken Sie nochmals
diese Taste, um zum Play-Modus zurlickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
mdchten, muissen Sie das "Program Write-Verfahren
durchfiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen
oder der AX30G ausgeschaltet wird, gehen die editierten
Programmernstellungen verloren. .

Block 1 Block 2
Kette 1 - COMP - DST1 - 3BEQ Modt - Mod2 — Ambience
Kette 2 COMP — WAH - 3BEQ Mod1 — Ambience — Mod2
Kette 3 DST1 - WAH - 3BEQ A.Sim/Exct — Mod2 — Ambience
Kette 4 WAH - DST1 - 3BEQ A.Sim/Exct — Ambience - Mod2 |
Kette 5 DST2 : —
Kette 6 HYPR —

In der obigen Tabelle stimmen die Effektnamen fir Block 1 mit der Anzeige des LG-Displays Uiberein. Fiir Block 2 hingegen werden die Effekigruppennamen angegeben, die
nicht mit der Anzeige des LC-Displays Gbereinstimmen. Wegen néherer Einzelheiten Gber die einzelnen Effekte von Block 2 siehe «Kapitel 7. Effektparameteriiste= (+ Seite 25).
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4-4. Variatioh editieren

Hier kénnen Sie die Effektkonfiguration von Block 2 bestimmen. Die Effektkette fur Block 2 besteht aus Effekt-
gruppen. Sie konnen fiir jede Gruppe den gewlinschten Effekt wahlen. Die zur Wahl gesteliten Effekte richten
sich allerdings nach der flir Block 2 gewéhiten Effektkette. Wegen naherer Einzelheiten (iber die Kettenkonfigu-
ration von Block 2 siehe Tabelle von «Effektkette editieren» (+ Seite 13). Wegen néherer Einzelheiten Uber die
Parameter und Werte jedes Effekts siehe «Kapitel 8. Effekiparameterliste» (+ Seite 24).

@ Schalten Sie mit einem Druck auf die Edit/Exit-Taste in
den Edit-Modus. Das Display des Edit-Meniis wird ange-
zeigt. . :

@ Waihlen Sie mit dem Editierrad das Variation Edit-Dis-
play. (Im LC-Display wird [VARIATION EDIT] angezeigt.)

® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste. (In der unteren
Zeile des LC-Displays werden die Effekte angezeigt, aus

-denen die Effektkette von Block 2 besteht, wobei der links

stehende Effekiname blinkt.) Eingéschaltete Effekte wer-
den in GroBbuchstaben dargestellt. Ausgeschaltete Effek-
te werden in Kleinbuchstaben dargestelit.

@ Wenn Sie das Editierrad drehen, wird der blinkende
Effekt gewechselt. ' '

® Mit jedem Druck auf die Parameter/Value-Taste bewegt
sich der blinkende Bereich von links — Mitte — rechts —
links = Mitte... :

® Wiederholen Sie die Schritte @ — ®; um andere Effek-
te zu wéhlen. Die gewéhiten Effekte werden automatisch
gingeschaitet. = -
@ Driicken Sie einmal die EdiVExit-Taste, um erneut das
Display von Schritt @ aufzurufen. Driicken Sie nochmals
diese Taste, um zum Play-Modus zuriickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
mdéchien, mdssen Sie das Program Write-Verfahren
durchfithren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen
oder der AX30G ausgeschaltet wird, gehen die editierten
Programmeinstellungen verioren.
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4-5. Effektparameter editieren

Hier kénnen Sie Parametereinstellungen flir die im Programm verwendeten Effekte vornehmen. Wegen néherer
~ Einzelheiten Gber die Parameter und Werte jedes Effekts siehe «Kapitel 6. Effektparameterliste» (+ Seite 24).

@ Schalten Sie mit einem Druck auf die Edit/Exit-Taste in
den Edit-Modus. Das Display des Edit-Menis wird ange-
. zeigt. '

@ Wahlen Sie mit dem Editiefrad das Effect Parameter
Edit-Display. (in der unteren Zeile des LC-Displays wird nur
der Effektname angezeigt. Im Gegensatz zu den anderen
Edit-Displays erscheinen keine eckigen Klammern | 1)
Eingeschaltete Effekte werden in GrofB3buchstaben darge-
stellt. Ausgeschaltete Effekte werden in Kleinbuchstaben
dargestellt.

Anmerkung: Abhéngig von der fiir das Programm gewah}-
ten Effektkette, werden fiir die Effect Parameter Edit-Funk-
tion vier bis sechs Seiten bereitgestelii. '

®@ Driicken Sie die Parameter/Value-Taste. (In der oberen
Zeile des LC-Displays wird der Effekiname und in der unte-
ren Zeile die blinkende Meldung EFFECT angezeigt.)

Um einen Effekt ein-/auszuschalten, fahren Sie mit den
" Schritten ® — ® fort.

@ Um einen Parameter iu wéhlen, drehen Sie das Edi-
tierrad, wenn der finke Bereich in der unteren Zeile des LC-
Displays blinkt. (Wenn Sie einen Parameter wéhien, wird
der Parameterwert rechts neben dem Parameternamen
angezeigt.) -
Anmerkung: Die verfliigbaren Parameter sind von Effekt
zu Effekt verschieden.

® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den blin-
kenden Bereich nach rechts zu verschieben.

® Stellen Sie den Wert mit dem Editierrad ein.
@ Wiederholen Sie die Schritte @ — ®, um Effektparame-
tereinsteliungen vorzunehmen.

Driicken Sie einmal die EdivExit-Taste, um erneut das
Display von Schritt aufzurufen. Drlcken Sie nochmals
diese Taste, um zum Play-Modus zuriickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
méchten, miissen Sie das Program Write-Verfahren
durchfiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen
oder der AX30G ausgeschaltet wird, gehen die editierten
Programmeinstellungen verloren.
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Kapitel 4. Edit-Modus

4-6. Programm umbenennen

Hier kénnen Sie den Namen eines Programms modifizieren oder einem neu ersteliten Programm einen Namen

zuordnen.

@ Wihlen Sie im Play-Modus das Programm, das Sie
umbenennen méchten, und schalten Sie mit einem Druck
auf die Edi¥/Exit-Taste in den Edit-Modus um. Das Display
des Edit-Meniis wird angezeigt.

@ Wahien Sie mit dem Editierrad das Rename-Display.
(im LC-Display wird [RENAME] angezeigt.)

® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste. (Der Pro-
grammname erscheint in der unteren Zeile des LC-Dis-

plays.)

@ Bewegen Sie den Cursor durch Drehen des Editierrads
zu dem Zeichen, das Sie &ndern mdchten.

® Drticken Sie die Parameter/Value-Taste, damit das vom
Cursor markierte Zeichen blinkt. (Der Cursor verschwin-
det.)

® Wabhlen Sie mit dem Editierrad ein Zeichen. Die verflg-
baren Zeichen sind in der Tabelle unten aufgelistet.

@ ‘DrUcken Sie die Parameter/Value-Taste. Der blinkende
Bereich verschiebt sich rechts neben das Zeichen, das Sie
mit Schritt eingegeben haben. '

® Wiederholen Sie die Schritte ® — @, um dem Programm
einen Namen zuzuordnen. Der Programmname darf aus
GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben oder Symbolen beste-
hen und maximal 10 Zeichen lang sein.

@ Dricken Sie eiﬁmal die EdiVExit-Taste, um erneut das
Display von Schritt @ aufzurufen. Driicken Sie nochmals
diese Taste, um zum Play-Modus zurlickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
mdchten, mussen Sie das Program Write-Verfahren
durchfiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen

" oder der AX30G ausgeschaltet wird, gehen die editierten

Programmeinstellungen verioren.

Wenn Sie in Schritt @ nochmals die Parameter/Value-
Taste driicken, beginnt der bisher blinkende Bereich
konstant zu leuchten und der Cursor erscheint unter
diesem Zeichen. Der Cusor 148t sich mit dem Editierrad
bewegen. Sie kénnen das vom Cursor markierte Zei-
chen andern, indem Sie nach den Schritten ® — & vor-
gehen. :

- R 3 I R B A B I =l @ 23 S e T
=R = PO A|B|CIDIE|F | H] T JEL M HD
RIES| T E Y 2D %] - slblcidj=|T|2
RFtifdlk]liminlolrla|ris| tTiulviu gl |l e
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Kapitel 4. Edit-Modus

4-7. Effekte fir die Individual On/Off-Funktion wahlen

Sie kénnen Effekte so zuordnen, daB sie sich mit den Programm-Fuf3schaltern [1] — [3] ein- und ausschalten las-
sen. Wegen naherer Einzelheiten Uber das Ein-/Ausschalten von Effekten siehe «Individual On/Off» (+ Seite 9).

- Beim AX30G werden die Effekte eines Programms in drei Effekitypen unterteilt: DRIVE, MOD (Modulation) und
AMBIENCE. Effekte, die individuell ein- und ausgeschaltet werden sollen, lassen sich den entsprechenden Pro-
gramm-FuBschaltern [1] - [3] zuordnen. Zur schnellen Orientierung konnen Sie die beiliegenden DRIVE-, MOD- -

, AMBIENCE- und BYPASS-Sticker an gut sichtbaren Positionen auf der Vorderseite des AX30G anbringen.

. \\ ”?;@H_,

X I PRESSURE

S

= =
— —
=R

® Wahlen Sie im Play-Modus das zu editierende Pro-
gramm, und schalten Sie mit einem Druck auf die Edit/Exit-
Taste in den Edit-Modus um. Das Display des Edit-Menis
wird angezeigt.

® Wahlen Sie mit dem Editierrad das Individual-Display.
{Im LC-Display wird [INDIVIDUAL] angezeigt.)

® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste. (In der oberen
Zeile des LC-Displays erscheint die blinkende Meldung
SWi).

@ Wahien Sie mit dem Editierrad unter den Optionen
SW1, SW2 und SW3.

SW1: Programm-Fuf3schalter [1]

SW2: Programm-FuBschalter [2]

SW3: Programm-Fuf3schalter [3]

® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den blin-
kenden Bereich in die untere Zeile zu bewegen.

® Wihlen Sie mit dem Editierrad den Effekt, den Sie mit
dem Programm-FuBschalter ein-/ausschalten mochten. ‘
Die zur Wahi stehenden Effekte sind in der Tabelle unten
aufgelistet.

@ Dricken Sie die ParameterNalue-Taste, um den blin-
kenden Bereich in die obere Zeile zu bewegen.

Wiederholen Sie die Schritte @ — @, um die Effekte zu
wiéhlen, die durch die Programm-FuBschalter - [3] ein-
/ausgeschaltet werden.

® Dricken Sie einmal die Edit/Exit-Taste, um erneut das
Display von Schritt @ aufzurufen. Driicken Sie nochmals
diese Taste, um zum Play-Modus zurickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
méchten, missen Sie das Program Write-Verfahren
durchfiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen
oder der AX30G ausgeschaltet wird, geheh die editierten
Programmeinsteflungen verforen.

Programm-FuB3schalter {1]

Programm-FuBschalter [2]

Programm-FufBschalter [3]

(DRIVE) (AMBIENCE)

Kette 1 COMP, DST1, 3BEQ, DST1+3BEQ, Mod1, Mod2, Mod1+Mod2 Ambience*

COMP+DST1+3BEQ .
Kette 2 COMP, WAH, 3BEQ, Mod1, Mod2, Mod1+Mod2

COMP+3BEQ, WAH+3BEQ,

COMP+WAH+3BEQ
Kette 3 DST1, WAH, 3BEQ, DST1+3BEQ, Mod2*
Kette 4 WAH+3BEQ, DST1 +WAH+38EQ'
Kette 5 DsT2* — —
Kette 6 - HYPR* — —

* Fir diese Positionen ist nur ein Effekt verfigbar, und andere Effekte lassen sich nicht wihien. Abhangig von der verwendeten Effektkette werden allerdings unterschiedliche

Mod2- und Ambience-Effekte eingesetzt.

** In der obigen Tabelle stimmen die Effektnamen fir Programm-FuBschalter 1 mit der Anzeige des LC-Displays Gberein. Fir die Programm-FuB3schalter 2 und 3 hingegen wer-
den die Effektgruppennamen angegeben, die nicht mit der Anzeige des LC-Displays dbersinstimmen.
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Kapitel 4. Edit-Modus

4-8. Tuner-Kalibrierung

Die zum Stimmen verwendete Standard-Tonhohe 148t sich im Bereich von A = 438 — 445Hz einstellen. Die hier
vorgenommene Kalibrierungseinstellung wirkt nur auf die Tuning-Funktion (+ Seite 11).

|

0000

@ Schalten Sie mit einem Druck auf die Edit/Exit-Taste in
den Edit-Modus.. Das Display des Edit-Menis wird ange-
zsigt.

@ Wahien Sie mit dem Editierrad das Calibration-DispIay.
(Im LC-Display wird [TUNER] angezeigt.

® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste.

@ Stellen Sie mit dem Editierrad den Kalibrierungswert

ein. Dieser ist normalerweise auf 440Hz gesetzt.

® Driicken Sie einmal die EdivExit-Taste, um erneut das
Display von Schritt @ aufzurufen. Drlcken Sie nochmals
diese Taste, um zum Play-Modus zurlckzukehren.

Anmerkung: Die Kalibrierungseinsteflung 143t sich nicht
speichern. (Die hier vorgenommene Einsteflung geht also
beim Ausschalten des AX30G verloren. Wenn Sie den
AX30G wieder einschalten, wird er automatisch auf 440Hz
zurlickgesetzt.)
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Kapitel 5. Weitere Funktionen

Kapitel 5. Weitere Funkti;onen-

Diese Funktionen kdnnen Sie sowohl im Play-Modus als auch im Edit-Modus einsetzen.

5-1. IPE (Integrated Parameter Edit)

Um die einzelnen Parameter jedes Effekts im Edit-Modus einzustellen, benétigen Sie ein gewisses Maf3 an
Erfahrung. Mit der IPE-Funktion kdnnen Sie jedoch den gewiinschten Sound schnell und problemios kreieren,
indem Sie die bendtigten Effekte mit den IPE-Tasten [DRIVE], [TONE], [MOD] und [AMBIENCE] sowie dem Edi-
tierrad zusammenstellen. (Mit der IPE-Funktion des AX30G lassen sich 375 Variationen von 24 Effekitypen

wahien.)
eee
Tl PRESSURE
® .Driicken Sie im Play- oder Edit-Modus eine IPE-Taste. ® Um zu dem Modus zuriickzukehren, der vor der Anwen-
In der oberen Zeile des LC-Displays wird der gewdhite dung der IPE-Funktion gewahlt war, driicken Sie die glei-
IPE-Name und in der unteren Zeile der Effekiname ange- che IPE-Taste oder die Edit/Exit-Taste.
zeigt. (Die mit den IPE-Tasten [DRIVE] und [TONE}
gewahlten Effekte sind fiir Block 1 bestimmt. Die mit den . Anmerkung: Wenn Sie ein mit der IPE-Funktion editiertes
IPE-Tasten [MOD] und [AMBIENCE] gewahiten Effekte Programm speichern méchten, missen Sie das Program’
sind fiir Block 2 bestimmt.} : Write-Verfahren durchfihren. Wenn Sie ein anderes Pro-
gramm wéhlen oder der AX30G ausgeschaltet wird, gehen
® Wahlen Sie mit dem Editierrad eine Variation. Wenn Sie die editierten Programmeinstellungen verloren.
das Editierrad drehen, wird rechts neben dem [PE-Namen :
-eine Nummer und in-der unteren Zeile der entsprechende Wenn das Programm die Effektketten 1 und 2 benutzt
Effektname angezeigt. Die zur Wah! stehenden Variatio- {wenn also ein Mod1- oder Mod2-Effekt im Programm
. . : enthalten ist); wird in Schritt bei jedem Druck auf die
nen richten sich nach der gewshiten Effektkette (siehe IPE-Taste [MOD] zwischen dem MOD1-Display, dem
Tabelle unten). Um einen Effekt ein-/auszuschalten, MOD2-Display und dem Display des vorherigen Modus
. L . gewechselt. Wahien Sie mit der [PE-Taste {[MOD] das
driicken Sie die ParamNa_Iue-Taste. (Eingeschaltete Effek— MOD1- oder MOD2-Display, und nehmen Sie die Ein-
te werden in GroBbuchstaben und ausgeschaltete Effekte stellungen fiir jedes Display mit dem Editierrad vor.
in Kleinbuchstaben dargestelit.)
~TIDRIVE] [TONE] fMOD] [AMBIENCE]
Kette 1 | DRIVE 1 ~ 60: TONE 1 ~ 32: 3BAND MOD:? AMBIENCE
DISTORTION1 EQUALIZER 1 ~ 6: CHORUS i 1 ~ 6: STEREO DELAY
1 ~ 4: FLANGER 1 - 6: CROSS
1 - 4 PHASER
Kette 2 | DRIVE 1 ~ 32: 1 - 2: VIBRATO DELAY
COMPRESSOR 1~ 4: TREMOLO 1 ~ 6: TAP TEMPO DELAY
: 1 - 2: RING MODULATOR 1 ~ 6 HOLD DELAY
Kette 3 | DRIVE 1 - 60: MOD2 1~ 18: REVERB
Kette 4 | DISTORTION1 . 1 - 8: MOD DLY

1~ 8: STEREO MOD DLY
1~ 6: SWEEP MOD DLY
1~ 4: STEREO PHASER
1~ 6: RANDOM STEP FILT
1~ 8: PITCH SHIFTER

1~2: BENDER
1 - 4: PANNER
Kette 5 ]} DRIVE 1 ~ 45: TONE 1 ~ 32: DISTORTION2 — —
DISTORTION2 )
Kette 6 | DRIVE 1 ~ 32: HYPER | TONE 1 ~ 32: HYPER — —
RESONATOR RESONATOR .
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Kapitel 5. Weitere Funktionen

5-2. Pressure-Parameter editieren

Wenn ein Programm gewdhit ist, das den Einsatz des Pressure-Pedals erlaubt, kénnen Sie den Effekt bestim-

sitat der Steuerung einstellen.

" men, der vom Pressure-Pedal (oder einem angeschlossenen Expression-Pedal) gesteuert wird, und die Inten-

o

—
3000 of
200008 [C

I

@ Wahlen Sie ein Programm, das den Einsatz des Pres-
sure-Pedals erlaubt, und drlicken Sie entweder im Play-
oder Edit-Modus die Pressure-Taste. In der oberen Zeile
des LC-Displays wird PRESSURE angezeigt. (In der unte-
ren Zeile blinkt die Meldung PARAM (Param-eter).) Rechis
neben PARAM wird der Effektparameter (oder ————-)
angegeben. '

@ Drlicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den blin-
kenden Bereich von links nach rechts zu bewegen.

® Wahlen Sie den Effektparameter mit dem Editierrad.

Die zur Wah! stehenden Parameter sind in der Tabelle von ~

«Einsatz des Pressure-Pedals (Expression-Pedals)» (+
Seite 10) aufgelistet. Das LC-Display zeigt den Parameter-
namen in GroBBbuchstaben an (lange Namen werden
abgekiirzt).

Anmerkung: Bei dem hier gewéhlten Parameter hat das
Pressure-Pedal bei der Bestimmung des Wertes Vorrang
vor dem Parameterwert, der mit der Effect Parameter Edit-
Funktion des Edit-Modus festgelegt wurde.

® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, damit sich der
blinkende Bereich von rechts nach links bewegt und die
Meldung PARAM wieder zu blinken beginnt.

® Wihlen Sie mit dem Editierrad die Option MIN (Mini-
mum) oder MAX (Maximum). ~

® Driicken Sie die Parameter/Value-Taste, um den blin-
kenden Bereich nach rechts zu bewegen.

PARAM Wahit den Effektparameter, der vom Pressure-
Pedal gesteuert wird.

MIN Stellt die Intensitat des Effekts bei nicht --
gedricktern Pressure-Pedal ein.
MAX Stelit die Intensitét des Effekts bei volistandig

gedriicktem Pressure-Pedal ein.

@ Nehmen Sie die Einstellungen mit dem Editierrad vor.
Sie kénnen den Wert fiir MIN und MAX allerdings nicht ein-
stellen, wenn Sie den PARAM-Parameter in Schritt ® auf
TDLY:TEMPO oder HDLY:HOLD setzen.

® Um zum vorigen Modus zurckzukehren, dricken Sie
die Pressure-Taste oder die EdiVExit-Taste.

Wenn Sie in einem Programm, das den WAH-Effekt
verwenden kann, den TYPE-Parameter der Effect Para-
meter Edit-Funktion (+ Seite 15) auf PEDAL setzen,
aber es versdumen, den PARAM-Parameter in Schritt
auf WAH:FREQ einzustellen, wird der WAH-Effekt mit
den Parameter-Voreinstellungen betrieben, die Sie mit
der Effect Parameter Edit-Funktion des Edit-Modus vor-
genommen haben. ‘

Wenn Sie entsprechend in einem Programm, das den
BENDER-Effekt verwenden kann, es versdumen, den
PARAM-Parameter in Schritt auf BEND:BEND einzu-
stellen, wird der BENDER-Effekt mit den Parameter-
Voreinstellungen betrieben, die Sie mit der Effect Para-
meter Edit-Funktion des Edit-Modus vorgenommen
haben.

Anmerkung: Wenn Sie beim Einsatz der Chain Edit- oder
Variation Edit-Funktionen oder beim Einstellen von IPE-
Werten die Kettenkonfiguration dndern, werden die in
Schritt @ vorgenommenen Anderungen rickgéngig
gemacht.

Anmerkung: Wenn Sie das Pressure-Pedal (oder Expres-
sion-Pedal) zur Steuerung eines Effekis einsetzen méch-
ten, miissen Sie diesen Effekt einschaiten (+Seite 12, 15,
19).

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm speichern
méchten, miissen Sie das Program Write-Verfafiren
durchfiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen
oder der AX30G ausgeschaitet wird, gehen die editierten
Programmeinstellungen verloren.
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Kapitel 5. Weitere Funktionen

5-3. Noise Reduction-Einstellungen

5-4.

Die Starke der Rauschunterdriickung IaBt sich fur jedes Programm getrennt einstelien.

® Driicken Sie im Play- oder Edit-Modus die Noise
Reduction-Taste. In der oberen Zeile des LC-Displays wird
NOISE REDUCTION angezeigt. (In der unteren Zeile wird
der blinkende Wert angegeben.) i

@ Stellen Sie mit dem Editierrad einen Wert im Bereich
von 0.0dB -~ -30dB ein. Je hoher der negative Wert, desto
stérker die Rauschunterdriickung.

Sie sollten diese Funktion normalerweise so einstellen,
daR bei leicht abgedampften Gitarrensaiten kein Uber-
méBiges Rauschen zu héren ist. ' ‘

Total Level-Einsteliungen

® Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben,
driicken Sie die Noise Reduction-Taste oder die EdivVExit-
Taste, um zum vorigen Modus zuriickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiertes Programm spei-
chern méchien, milssen Sie das Program Write-Verfahren
durchfiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wahlen
oder der AX30G ausgeschaltet wird, gehen die editierten
Programmeinstellungen verloren.

Sie kénnen den Ausgangspegel fir jedes Programm getrennt einstellen.

® Dricken Sie im Play- oder Edit-Modus die Level-Taste.
In der oberen Zeile des LC-Displays wird TOTAL LEVEL
angézeigt. (In der unteren Zéile wird der biinkende Wert
angegeben.)

) Stellen Sie mit dem Editierrad einen Wert im Bereich’
von 0 — 50 ein. Nehmen Sie die Einsteliung so vor, daB3
eine ausgeWogene Balance zu anderen Programmen
gewihrieistet ist. Wahlen Sie beispielsweise fir die Gitar-
renbegleitung eine niedrigere Programmiautstérke als fur
das Solospiel.

Die Compare-Funktion

® Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben,
driicken Sie die Level-Taste oder die Edit/Exit-Taste, um
zum vorigen Modus zurGckzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie ein editiértes Programm spei-
chern maéchten, miissen Sie das Program Write-Verfahren
durchiihren. Wenn Sie ein anderes Programm wéhlen
oder der AX30G ausgeschaltet wird, gehen die editierten
Programmeinsteliungen verloren.

Beim Editieren eines Programms kdnnen Sie die zuletzt unter dieser Programmnummer gespeicherten Einstel-
lungen wiederherstellen und mit den momentan vorgenommenen Einstellungen vergleichen. Dies bezeichnet
man als Compare-Funktion. (Sie kénnen auch die Originalwerte einsehen.) Die wiederhergestellten Werte las-

sen sich allerdings nicht editieren. :

® Driicken Sie die Compare/Write-Taste, und lassen Sie
sie sofort wieder los. In der oberen Zeile des LC-Displays
erscheint der Compare-Hinweis ({CMP]), und der Original-
wert des gewdhlten Parameters (der gespeicherte Wert
des Parameters) wird angegeben. Sie konnen auch auf
threm Instrument spielen, um den originalen (gespeicher-
ten) Effekt zu héren.

® Driicken Sie nochmals die Compare/Write-Taste, um
zum vorigen Zustand zuriickzukehren.

Anmerkung: Wenn Sie die Kettenkonfiguration oder die
Variation gedndert haben, kénnen Sie die Originalwerte
nicht einsehen.

Anmerkung: Wenn Sie die Compare/Write-Taste driicken
und sofort wieder loslassen, erftllt sie die Funktion einer
Compare-Taste. Wenn Sie die Compare/Write-Taste
driicken und ldnger als zwei Sekunden gedrickt halten,
erscheint das Program Write-DispIéy. Bitte beachten Sie
diesen Unterschied, um die Ausfihrung eines nicht beab-
sichtigten Verfahrens zu vermeiden. ’
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Kapitel 5. Weitere Funktionen

5-6. Die Bypass-Funktion

Beim AX30G kénnen Sie mit einem Programm-FuBschalter zwischen dem Sound, der vom gewéhlten Effekt
bearbeitet wird, und dem Bypass Sound (unbearbeiteten Klang) umschalten. Wenn Sie allerdings die Bypass-
Funktion ein-/ausschalten méchten, wahrend Sie die Programm-FuBschaiter zum Umschalten der Individual
On/Off-Funktion verwenden, beziehen Sie sich bitte auf «Individual On/Off» (+ Seite 9).
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® Driicken Sie im Play-Modus den Programm-Fuf3schal-
ter des momentan gewéhlten Programms und lassen Sie
ihn sofort wieder los. Dadurch wird der Effekt umgangen.
Die bisher leuchtende Programm-LED blinkt, und im
Bank/Note-Display wird die Stimmung angezeigt.

Driicken Sie den Programm-Fuf3schalter, dessen LED leuchtet.

X g &
>8< Ssg

Programm-LED Programm-LED-
leuchtet |I° e blinkt.

2

Wenn Sie den Programm-FuBschalter langere Zeit
gedriickt halten, blinkt die Programm-LED wesentlich
schneller, und der Klang wird stummgeschaltet (+ Seite
11).

® Wenn Sie den Effekt wiederherstellen mdchten,
driicken Sie nochmals den Programm-Fuf3schalter. Die
bisher biinkende Programm-LED ‘leuchtet, und im

-Bank/Note-Display - wird die Bank-Nummer angezeigt.

Wenn Sie einen anderen Programm-FuBsc_halter driicken,
wird die Bypass-Funktion ebenfalls ausgeschaltet und der
gewéhlte Effekt erklingt.

Anmerkung: Wenn Sie bei eidgeschalteier Bypass-Funk-
tion die Edit/Exit-Taste, die Compare/Write-Taste oder die
Bank-Taste driicken, werden die jeweiligen Funktionen
ausgefihrt. Wenn Sie allerdings den editierten Klang
héren méchten, missen Sie die Bypass-Funktion aus-
schaiten.
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Kapitel 5. Weilere Funktionen

5-7. Die Program Write-Funktion

Sie konnen ein selbsterstelltes Programm in den internen Speicher des AXSOG schreiben. Das Speichern eines

Programms in den User-Bereich nennt man Program Write.

@ Wenn Sie die Bearbeitung eines Programms (inklusive
der Einstellungen flir Pressure-Pedal, Rauschunter-
drickungsstarke und Gesamipegel) abgeschlossen
haben, halten Sie die Compare/Write-Taste langer als zwei
Sekunden gedriickt. In der oberen Zeile des LC-Displays
erscheint PROGRAM WRITE. Die Nummer des Queli-Pro-
~gramms wird in der unteren Zeile links und die Nummer
.des Ziel-Programms in der unteren Zeile rechis angeze'igt.

PREOGEAM LEITE
2z B U233

Programm-Nummer
des Schreibziels

Programm-Nummer
der Quelle

" - Wenn die Quelle ein User-Programm ist, wird die Nummer
des Quell-Programms (Uxx) sowohi auf der linken als auch
auf der rechten Seite angezeigt. Wenn die Quelle ein Pre-
set-Programm ist, ist als Schreibziel U11 voreingestellt.
Anmerkung: Wenn Sie die Compare/Write-Taste ldnger
als 2 Sekunden gedrtickt halten, erscheint das Program
Write-Display. Wenn Sie-die Compare/Write-Taste afler-
dings nach der Betatigung sofort wieder loslassen, erfillt
sie die Funktion einer Compare-Taste.

@ Wenn Sie das Schreibziel &ndern mdchten, wahlen Sie
mit dem Editierrad eine andere Programm-Nummer.

® Driicken Sie die Compare/Write-Taste, um das Pro-
gramm in den gewahlten Speicherplatz zu schreiben. (Im
LC-Display wird kurz die Meldung WRITE COMPLETED
angezeigt, und das neu im Schreibziel gespeicherte Pro-
gramm wird gew&hit.) '

 Anmerkung: Wenn Sie vor Schritt @ eine andere Taste

als die Compare/Write-Taste driicken (zum Beispiel eine
IPE-Taste oder die Edit/Exit-Taste usw.), wird das Pro-
gram Write- Verfahren abgebrochen, und Sie kehren in den
vorigen Modus zuriick.

Anmerkung: Wenn Sie das Prograrﬁ Wfite-vérfahren
ausfihren, wird der bisherige Inhalt des Schreibziels von
den neu gespeicherten Daten (berschrieben. ‘

Mit dieser Program Write-Funktion &3t sich auch die
Reihenfolge von Programmen umstellen.

Sie konnen beispielsweise die Nummer des Pro-
‘gramms wahlen, das Sie als erstes verwenden méch-
ten, anschiieBend U11 als Schreibziel bestimmen und
das Programm mit der.Compare/Write-Taste speichern.
Schreiben Sie das Programm, das Sie als zweites
benutzen méchten, in U12 und das Programm, das Sie
als drittes benutzen mdchten, in U13 usw. Auf diese
Weise konnen Sie die Programme wéhrend einer Dar-
bietung mithelos umschalten.

Sie sollten allerdings immer bedenken, daf3 die bisheri-
gen Daten eines Programmspeicherplatzes verloren-
gehen, wenn auf diese Position neue Daten geschrie-
ben werden.
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Kapitel 6. Effektparameterliste

6-1. Block 1

E COMP (COMPRESSOR) -
Dieser Effekt gleicht Pegelschwankungen aus und erzeugt Sustain.

Sensitivity 0-50 Regelt die Empfindlichkeit, mit der der Kompressor angewendet wird.
Level -0~50 Regelt den Pegel, wenn der Effekt eingeschaltet ist.
Attack 0-50 Regelt die Schérfe der Attack.

B 3BEQ (3 BAND EQUALIZER)

Mit diesem Equalizer kdnnen Sie die Klangfarbe in drei Frequenzbandern steuern. Positive (+) Gain-Einstellun-
gen bewirken eine Anhebung, negative (-) Einstellungen bewirken eine Absenkung.

Bass +=16dB Regelt den Pegel des tiefen Frequenzbandes.
Mid Freq 250Hz — 4kHz Wahit die Frequenz, auf die die Mittenbandregelung wirkt.
(Middle Frequency) .
Mid Gain +16dB Regelt den Pegel des mittleren Frequenzbandes.
Treble +16dB Regelt den Pegel des hohen Frequenzbandes.
Trim Gain -18dB - +6dB Regelt den Pegel, wenn der Effekt eingeschaltet ist.
B WAH (WAH)

Dieser Wah-Effekt stelit zwei Typen zur Wahi: Pedal und Auto.

B DST1 (DISTORTION1) )
Dieser Distortion-Effekt verfigt Uber vier Soundvariationen: 1 Qverdrive- und 3 Distortion-Effekte.

Type AUTO/PEDAL Waéhit zwischen Auto Wah und Pedal Wah.

Polarity UP/DOWN Wahlt die Richtung, in der das automatische Wah-Wah ausgefihrt wird.

Sensitivity 0-50 Bestimmt beim Auto Wah die Empfindlichkeit des Wah-Effekis gegeniber
dem Eingangssignal.

Attack 0-50 Bestimmt beim Auto Wah die Geschwindigkeit, mit der der Wah-Effekt
beginnt.

Default 0-50 Bestimmt die Wah-Frequenz, die verwendet wird, wenn das Pressure-Pedal

: (Expression-Pedal) nicht in Gebrauch ist.

Type CLASSIC/CRUSH/STUDIO/ | Wahit den Drive-Typ (CLASSIC: Overdrive; CRUSH, STUDIO, HASH:
’ HASH Distortion).

Gain 0-50 Regelt den Distortion-Anteil.

Level 0-50 Regelt den Ausgangspegel, wenn der Effekt eingeschaltet ist.

Treble +16dB Regelt den Pegel des hohen Frequenzbereichs.

24




Kapitel 6. Effektparametérliste

# DST2 (DISTORTION2)

Dieser Distortion-Effekt verfligt Gber drei Soundvariationen: 2 Overdrive- und 1 Distortion-Effekt. Mit der Pre
Equalizer-Einstellung, die dem Distortion-Effekt vorgeschaltet ist, lassen sich vielféltige Klangfarben erzeugen.

Type VlNTAGEé/‘ArdLg\JBE/HIGH Wahit den Drive-Typ (VINTAGE, TUBE: Overdrive; HIGH GAIN: Distortion).
PreEQ (Hz) 250Hz — 4kHz Wahit die Frequenz, auf die der PRE EQ wirkt.
(Pre Equalizer)
PreEQ (dB) +16dB Regelt den Pegel des PRE EQ.
(Pre Equalizer) .
Gain 0-50 Regeit den Distortion-Anteil.
“| Level 0-50 Regelt den Ausgangspegel, wenn der Effekt eingeschaltet ist.
Bass © x16dB Regelt den Pegel des tiefen Frequenzbandes.
Mid Freq 250Hz — 4kHz Wahit die Frequenz, auf die die Mittenbandregelung wirkt.
(Middle Frequency)
Mid Gain +16dB Regelt den Pegel des-mittleren Frequenzbandes.
Treble +16dB Regelt den Pegel des hohen Frequenzbandes.

‘ B HYPR (HYPER RESONATOR)
Diese Kombination aus Harmonic Driver und Sweep Resonator bletet ein breites Klangspekirum - von Sounds
mit Fuzz-Charakteristik bis zu Gitarrensynthesizersounds.

Type .12 Wihit den Distortion-Typ (1: Fuzz-artiges Distortion, 2: Distortion mit mehr
J . Obertdnen).

Harmonics 0-50 Regeit den Anteil an Oberténen.

Sensitivity 0-50 Regelt die Empfindlichkeit des Resonators.

Polarity UP/DOWN Bestimmt die Richtung, in die sich der Resonator bewegt.

Depth - 0-50 Regelt die Intensitat der Resonator-Bewegung.

Decay 0-50 Regelt die Zeit der Resonator-Bewegung.

Resonance 0-50 Regelt den Anteil an Resonanzen.

Direct Level 0-50 Regelt den Pegel des Direkisignals.

Effect Level 0-50 Regelt den Pegel des Effektsignals.

6-2. Block 2 A
. Die folgenden Diagramme {a} — {e} zeigen die vier Signalfithrungen von den Eingéngen zu den Ausgéngen, die
fir die Mod2- und Ambience-Effekte in Block 2 méglich ‘sind.

Lo , p——o L @.
& EFFECT Lo | %’ 0
P ——— . - oR : _ - EFFECT
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B A.Sim/Exct

Diese Gruppe von Effekten mit Mono-Eingang umfaBt einen Amp Simulator und Exciter.

1: ASIM (AMP SIMULATOR)
Dieser Effekt simuliert die Klangcharakteristik eines Gitarrenverstarkers und eignet sich besonders gut fir Auf-
nahmen direkt ins Mischpuit.

6L6/EL84/SS

[ Wahit den Amp Simulator-Typ

[Type [

2: EXCT (EXCITER)

Dieser Effekt betont die Oberténe eines Sounds, um ihm mehr klangliches Profil und Présenz zu verleihen.

500Hz — 8kHz

Freq Bestimmt die Frequenz, bei der die Obertdne betont werden.

(Frequency) . .

Blend 0~50 Regelt den Anteil an Effekisignal, der dem Direkisignal beigemischt wird.
B Mod1

Diese Gruppe von Effekten mit Mono-Eingang umfaBt Modulatlonseffekte

1: CHO (CHORUS)

Dieser Effekt verleiht einem Sound mehr Klangfulle.

Speed

0.02Hz ~ 9.5Hz

Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth

0-50

Regelt die Modulationsintensitat.

2: FLAN (FLANGER)

Dieser Effekt erzeugt den bekannten Flanging- Sound den Klang eines startenden Disenjets.

3: PHAS (PHASER)

Dlese Effekt erzeugt die charakteristischen Modulationen eines rotterenden Lautsprechers

Speed 0.02Hz - 9.5Hz Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitat.

Manual 0-50 Bestimmt die Frequenz, bei der der Effekt angewendet wird.
Resonance +50 Regeilt die Starke der Resonanzen.

4: VIBR (VIBRATO)

Dieser Effekt erzeugt zyklische Tonhohenanderungen

Speed 0.5Hz - 9.5Hz Regeit die Modulationsgeschwindigkeit.
‘| Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitat.
LFO TRI/SIN Wahit die Wellenform fiir den Tieffrequenzoszillator (TRI: Dreieckwelle,
(Low Frequency SIN: Slnuswelle)
Oscillator)

5: TRML (TREMOLO)

Dieser Effekt erzeugt zyklische Lautstarkeanderungen

Speed

0.5Hz - 9.5Hz

Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth

0-50

Regelt die Modulationsintensitét.
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6: RING (RING MODULATOR)
Dieser Effekt erzeugt glockenéhnliche Klange. Bei Einsatz des Pressure-Pedals lassen sich einzigartige Pitch

Bend-Effekte erzielen.

Freq OHz - 1230Hz Bestimmt die Frequenz des Tragersignals.

(Frequency)

Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direktsignal und Effektsignal. : n
B Mod2

Diese Gruppe von Modulationseffekten ist mit Eingdngen/Ausgéngen in Mono/Stereo ausgestattet.

1: MODD (MODULATION DELAY) (+ Seite 25 {c})
Bei diesem Effekt kénnen Sie ein Delay mit Tonhdhenvariationen anreichern.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitét.

Dly Time 1ms - 500ms Regelt die Verzdgerungszeit.

(Delay Time) :

Feedback 0~50 Regelt die Starke der Signalrickflhrung.

High Damp 0-50 Regelt die Starke der Bedampfung des hohen Frequenzbandes.

L Balance 0-50 Pizegellt die Balance zwischen Direktsignal und Effektsignal auf dem linken
anal.

R Balance 0-50 . ?ege}lt die Balance zwischen Direktsignal und Effektsignal auf dem rechten
anal.

2: SMOD (STEREO MODULATION DELAY) (+ Seite 25 {e})
Bei diesem Effekt kbnnen Sie ein Stereo-Delay mit Tonh&henvariationen anreichern.

Speed | 0.02Hz - 9.5Hz Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitat.

L Dly Time 1ms — 250ms Regelt die Verzdgerungszeit auf dem linken Kanal.

(L Delay Time) .

R Dly Time 1ms — 250ms Regeit die Verzogerungszeit auf dem rechten Kanal.

(R Delay Time) .

L Feedback 0-50 Regelt die Starke der Signalriickflihrung auf dem linken Kanal.

R Feedback 0-50 Regelt die Starke der Signalriickflihrung auf dem rechten Kanal.

L Balance 0-50 Eegellt die Balance zwischen Direkisignal und Effektsignal auf dem linken
. anal.

R Balance 0-50 Eegellt die Balance zwischen Direktsignal und Effektsignal auf dem rechten

anal.

3: SWPM (SWEEP MODULATION DELAY) (+ Seite 25 {c})
Bei diesem Effekt werden die hinzugefligten Modulationen durch die Starke des Saitenanschlags variiert.

Type FLN/CHO/DLY Wéhit die Art des Betriebs (FLN: Flanger-Typ, CHOR: Chorus-Typ, DLY:
Delay-Zeit). -

Polarity UP/DOWN Wahlt die Richtung der Bewegung.

Sweep Time 0-~50 Regelt die Zeit der'Bewegung.

Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitét.

initial Dly 0-50 Regelt die anfangliche Verzdgerung.

(Initial Delay) .

Feedback =50 Regelt die Starke der Signairlickfihrung.

L Balance 0-50 PF(Regellt die Balance zwischen Direktsignal und Effekisignal auf dem linken
anal.

R Balance 0-50 ’ Eege{lt die Balance zwischen Direktsignal und Effekisignal auf dem rechten
anal.
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!

4: SPHS (STEREO PHASER) (+ Seite 25 {b})

Dieser Effekt simuliert die charakteristischen Modulationen eines rotierenden Lautsprechers.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz Regelt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitat.

Manual 0-50 Bestimmt die Frequenz, bei der der Effekt angewendet wird.
Resonance +50 Regelt die Stdrke der Resonanzen.

5: RNDF (RANDOM STEP FILTER) (+ Seite 25 {c})
Dieser Effekt erzeugt zufalisgesteuerte Anderungen der Filterfrequenz. Abhéngig von der Type-Einsteliung
kann diese Schaltung auch als zufalisgesteuerter Oszillator eingesetzt werden.

Type

FILT/OSC1/08C2 Wahit die Art des Betriebs (FILT: Filter, OSC1: Oszillator, der auf das
. Eingangssignal anspricht, OSC2: Oszillator)
Speed - 1Hz - 40Hz Regelt die Schritigeschwindigkeit.
Depth 0-50 Regelt die Modulationsintensitat.
Manual 0-50 Bestimmt die Frequenz, bei der der Effekt angewendet wird.
Resonance 0-50 Regeit die Starke der Resonanzen. :
Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direktsignal und Effekisignal.

6: PTCH (PITCH SHIFTER) (+ Seite 25 {ch)
Dieser Effekt erzeugt eine parallele Stimme,

indem ein Klang mit verschobener Tonhdhe beigemischt wird.

Type SLOW/FAST Wahit die Art der Tonhdhenverschiebung (FAST: schnelles Ansprechen,
SLOW: ein Effektklang mit stabilerer Tonhohe).

Pitch +2400 Regeit die Tonhdhe in 100-Cent-Schritten (= 1 Halbtonschritt)

Fine =50 Regeit die Tonhdhe in 1-Cent-Schritten

Dly Time 1ms.—300ms Regelt die Verzégerungszeit.

(Delay Time)

Feedback 0-50 Regelt die Starke der Signalrickfithrung.

L Balance: 0-50 Eegellt die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal auf dem linken
anal.

R Balance 0-50 Eegellt die Balance zwischen Direkisignal und Effektsignal auf dem rechten
anal.

7: BEND (BENDER) (+ Seite 25 {a}) _
Bei diesem Effekt kénnen Sie mittels Pressure-Pedal (Expression-Pedal) die Tonhhe &ndern.

Transpose

+2400

Regelt die Tonhohe in 100-Cent-Schritten (= 1 Halbtonschritt), wenn das
Pressure-Pedal (Expression-Pedal) nicht eingesetzt wird.

8: PAN (PANNER) (+ Seite 25 {b})
Bei diesem Effekt wird die Stereoposition eines Stereo-Eingangssignals zyklisch moduliert.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz Regelt die Panninvaeséhwindigkeit.
Depth 0-50 Regelt die zwischen linkemn und rechtem Kanal erzeugte Raumiichkeit.
Width 0~50 Regelt die Tiefe des Klangbildes.
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B Ambience

Diese Effektgruppe umfa3t Delay- und Reverb-Effekte mit Eingéngen/Ausgéngen in Mono/Stereo.

1: SDLY (STEREO DELAY) (+ Seite 25 {e})

Dies ist ein Stereo-Delay mit unabhangigen linken und rechten Kanélen.

L Diy Time 5ms - 500ms Regeit die Verzogerungszeit auf dem linken Kanal.

(L Delay Time) '

R Dly Time 5ms ~ 500ms Regelt die Verzégerungszeit auf dem rechten Kanal.

(R Delay Time)

L. Feedback 0-50 Regelt den Pegel der riickgefiihrten Signale auf dem linken Kanal.

R Feedback 0-50 Regelt den Pegel der rickgefihrien Signale auf dem rechten Kanal.

High Damp 0-50 Regelt die Starke der Beddmpfung des hohen Frequenzbandes.

L Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direktsignal und Effekisignal auf dem linken
Kanal. ’ .

R Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direktsignal und Effektsignal auf dem rechten

’ Kanal.

Ducking 0-50 Regelt die Empfindlichkeit des Ducking-Effekis, der den Pegel des

Effektsignals verringert, wenn sich der Eingangspegel erhoht.

2: XDLY (CROSS DELAY) (+ Seite 25 {d})
Dies ist ein Stereo-Delay, bei dem das Feedback zwischen linkem und rechtem Kanal wechselt.

L Dly Time 5ms — 500ms | Regelt die Verzogerungszeit auf dem linken Kanal.

(L. Delay Time)

R Dly Time 5ms — 500ms Regelt die Verzogerungszeit auf dem rechten Kanal.

(R Delay Time)

L Feedback 0-50 Regelt den Pegel der riickgefihrien Signale auf dem linken Kanal.

R Feedback 0-50 Regelt den Pegel der riickgefihrten Signale auf dem rechten Kanal.

High Damp 0-50 Regeit die Starke der Bed&mpfung des hohen Frequenzbandes.

Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal.

Ducking 0-50 Regelt die Empfindiichkeit des Ducking-Effekts, der den Pegel des
Effektsignals verringert, wenn sich der Eingangspegel erhdht.

3: TDLY (TAP TEMPO DELAY) (+ Seite 25 {c})
Dies ist ein langes Delay, bei dem das Pressure-Pedal die Delay-Zeit steuert.

4: HDLY (HOLD DELAY) (+ Seite 25 {c})
Dies ist ein langes Delay mit bis zu 1000ms und einer Hold-Funktion.

Dly Time 10ms — 1000ms Regelt die Verzdgerungszeit.

(Delay Time)

Feedback 0-30 Regelt den Pegel der riickgefithrten Signale.

High Damp 0-50 Regelt die Stérke der Bedé&mpfung des hohen Frequenzbandes,

L Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direkisignal und Effekisignal auf dem linken
Kanal. ’ :

R Balance 0-~-50 )F(legeit die Balance zwischen Direktsignal und Effekisignal auf dem rechten

anal.

Ducking 0-50 Regelt die Empfindlichkeit des Ducking-Effekts, der den Pegel des

Effektsignals verringert, wenn sich der Eingangspegel erhoht.

5: REV (REVERB) (+ Seite 25 {c})
Dieser Effekt reichert Ihre Sounds mit Nachhall an.

Type ROOM /HALL / PLATE | Wahit den Nachhall-Typ.

Pre Dly 1ms - 100ms Regelt die Zeitverzégerung vor dem Einsatz des Nachhalls.
(Pre Delay)

Rev Time 0.1s-10.0s Regeit die Dauer des Nachhalls.

(Reverb Time)

High Damp 0-50 Regelt die Starke der Beddmpfung des hohen Frequenzbandes.
Balance 0-50 Regelt die Balance zwischen Direkisignal und Effektsignal.
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User-Programme

BANK 1 BANK 2 BANK 3 BANK 4
PROGRAMM 1 | U11 HOSTILE ®| U21 LOOKBACK! ®]| U31 SABBATH =~ @®| U41 CHINATOWN @
PROGRAMM 2 | U12 BIG GUN U22 NATURALOD U32 HONKTONE U42 JiMiwah ®
PROGRAMM 3 | U13 AmbiCHORUS U23 SLAPnCOMP U33 HAWAI BOY ®| U43 NW CHORUS
PROGRAMM 4 | U14 RotoPHASE  ®| U24 TREMOVERB (®| U34 WAVESEQ. ®| U44 HYPERZONE ®
Preset-Programme
DISTORTION OVER DRIVE - CLEAN . SFX LINE
P 1 HOSTILE ®| P11 VIBRA-KING ®| P21 MODVERS ~ @®| P31 DARKSIDE (@| P41 FATRBROWN @
P 2 ERUPTIONI  ®| P12 BLUESBRAKE P22 AmbiCHORUS P32 HYPERZONE (®| P42 CRUNCHtone
. P 3 CHINATOWN ®| P13 HONKTONE P23 FunkPHASE (@| P33 HELLZONE (®| P43 MicCdTWEED @
P 4 LOOKBACKI @] P14 BLUES MAN P24 RotoPHASE (®| P34 VI2ENGINE ®| P44 ModisODIUS
P 5 SABBATH ®| P15 NATURALOD P25 TREMOVERB ®| P35 HAWAIIBOY @| P45 STUDIO MAN
P 6 BARRAKUDA ®| P16 TUBE humper P26 VIBRAVERB (®| P36 RINGGONG @ P46 STUDIO MAN2
P 7 SCREAMING ®| P17 PRESSIT! ®| P27 SLAPnCOMP P37 PLANETX  ®| P47 GALLAGERSS
P 8 SCHENKWAH (®| P18 BIRDTONE P28 TOPWAHMAN P38 WAVESEQ. ®| P48 SPiTwah
P9 PhaseDIST ®| P19 BIG GUN P28 VIBRO-MOD ®| P39 VOICEMod ®| P49 VintageAMP  ®
P10 JiMiwah ®| P20 CROSSFIRE ®| P30 NW CHORUS P40 JET-PANNER (®| P50 CLEANLINE @
{P}: Kennzeichnet Prograr:nme, denen das Pressure-Pedal Zugeord‘net ist.
. .
BANK 1 BANK 2 BANK 3 BANK 4
PROGRAMM 1 | U11 uz1 us1 U4t
PROGRAMM "2 | U12 U2z Ua2 Ud2
PROGRAMM 3 | U13 uz3 uss U43
PROGRAMM 4 | U14 uz24 Us4 Us4
BANK 1 BANK 2 BANK 3 BANK 4
"] PROGRAMM 1 | U11 u21 Us1 U4t
PROGRAMM 2 | U12 uzz - us2 U42
PROGRAMM 3 | U13 - u23’ U33 U43
PROGRAMM 4 | U14 u24 Us4 Ud4
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Wenn der AX30G nicht wie erwartet funktioniert, berpriifen Sie zunachst die folgenden Punkte. Sollte sich
dadurch das Problem nicht iésen lassen, setzen Sie sich mit Inrem KORG-Fachhandler in Verbindung.

Das Gerét 188t sich nicht einschalten.

Ist der Wechselstromadapter an eine Netzsteckdose ange-
schiossen? »
[MaBnahme] Uberpriifen Sie die Anschliisse (+ Seite 3).

Keine Kiénge hérbar.

Sind die Gitarre und der Verstérker oder Kopfthérer an die

richtigen Buchsen angeschlossen?

ist der Verstérker eingeschaitet und richtig eingestelit?

Ist ein Kabel defeki?

[MaBnahme] Wenn Sie Kldnge im Kopthdrer héren, liegt
_das Problem hinter der Ausgangsbuchse des AX30G.

Uberpriifen Sie die Anschidsse und Kabel (+ Seite 3).

Ist der Output Level-Regler oder der Total Level-Parameter

auf 0 eingestellt? .

[MaBnahme] Stellen Sie den Output Level-Regler und den

Total Level-Parameter auf eine geeignete Lautstérke ein

(+ Seite 4, 21).

Ist das an die Volumenpedal-Buchse angeschlossene

Expression-Pedal auf Minimum eingestellt? ’

[MaBnahme] Bewegen Sie das Expression-Pedal.

Ist die Mute-Funktion eingeschaltet?

[MaBnahme] Wenn eine Programm-LED schnell blinkt, ist

die Mute-Funktion eingeschaltet. Schalten Sie die Mute-

Funktion aus (+ Seite 11).

Der AX30G léBt sich nicht Giber das angeschlos-
sene Pedal steuern.

Benutzen Sie ein Expression-Pedal?
Benutzen Sie ein geeignetes Kabel?
[MaBnahme] Uberpriifen Sie die Anschiiisse (+ Seite 33).

Das an die AUX IN-Buchse angeschlossene Gerat ist zu
laut (zu leise). '
Ist der Lautstérkepegel zu hoch (zu niedrig) eingestellt?
[MaBnahme] Stellen Sie den Pegel des angeschlossenen
Gerdts und den Output Level-Regler auf eine geeignete
Lautstérke ein. '

Es werden keine Effekte angewendet.

Ist die Bypass-Funktion ausgeschaliet?

[MaBnahme] Wenn eine Programm-LED biinkt, ist die
Bypass-Funktion singeschaltet.’ Schalten Sie die Bypass-
Funktion aus (+ Seite 22). '

Sind die Effekte einer Kette eingeschaltet?
[MaBnahme] Wenn der Effektname in Kleinbuchstaben
angezeigt wird, ist der Effekt ausgeschaltet. Schalten Sie
den Effekt ein (+ Seite 12, 15, 19).

Ist der Balance-Parameter auf 0 gesetzt?

[MaBnahme] Effekte mit Balance-Parameter erzeugen

- keinen Effekiklang, wenn der Balance-Parameter auf 0

gesetzt ist. Stellen Sie den Balance-Parameter auf einen
geeigneten Wert ein. Wegen néherer Einzelheiten Gber

* Effekté mit Balance-Parameter siehe die Abschnitte (iber

Mod2 und Ambience in «Kapitel 6. Effektparameteriiste»
(+ Seite 27 — 29).

Beim Bedienen des Pressure-Pedals (Expressi-
on-Pedals) wird nicht der gewiinschie Effekt

© erzeugt.
'Haben Sie den Parameter, der vom Pressure-Pedal

(Expression-Pedal) gesteuert werden soll, richtig gewahlt
und die geeigneten MIN- und MAX-Einstellungen vorge-
nommen?

[MaBnahme] Nehmen Sie mit der Pressure Parameter
Edit-Funktion (+ Seite 20) die geeigneten Einstellungen
vor. A

Ist der Effekt, den Sie mit dem Pressure-Pedal (Expressi-
on-Pedal) steuern méchten, eingeschaltet?

[MaBnahme] Wenn der Effektname in Kleinbuchstaben
angezéigt wird, ist der Effekt ausgeschaltet. Schalten Sie
den Effekt ein (+ Seite 12, 15, 19). ’

Es lassen sich keine Programme wéhlen.
Befinden Sie sich im Play-Modus?

[MaBnahme] Falls Sie sich im Edit-Modus befinden oder
einen Parameter mit den IPE-, Pressure Parameter Edit-,
NE- oder Total Level-Funktionen einstellen, wechsein Sie
in den Play-Modus (+ Seite 7) und wéhlen Sie dann ein

. Programm.

Verwenden Sie das richtige Verfahren zur Wahl von Pro-
grammen?

[MaBnahme] Verwenden Sie das unter «Programm
wéhien» (+ Seite 7) beschriebene Verfahren, um Program-
me zu wéhlen. :

Der Tuner 148t sich nicht einsetzen.

Befinden Sie sich im Play-Modus?

[MaBnahme] Falls Sie sich im Edit-Modus befinden oder
einen Parameter mit den IPE-, Pressure Parameter Edit-,
NR- oder Total Level-Funktionen einstelien, wechsein Sie
in den Play-Modus (+ Seite 7) und stimmen Sie dann Ihr
Instrument (+ Seite 11).
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Kapitel 9.

Technische Daten und Sonderzubehor

Eingang Gitarren-Eingang (Klinkenbuchse)
: Empfindlichkeit: -13dBu — +8dBu
Impedanz: 1MOnhm
Mix-Eingang (Mini-Stereobuchse)
Maximaler Eingangspegel: 350mVrms
Impedanz: 47kChm
Eingang stufenioses Pedal (Stereo-Klinkenbuchse)
Parameter, Lautstarke
Ausgang Line-Ausgang (L/MONQ, R) (Klinkenbuchse)
Maximaler Ausgangspegel: +5dBu (an 10kOhm Last)
impedanz: 47 Ohm
Kopfhorer-Ausgang (Mini-Stereobuchse)
Maximaler Ausgangspegel: 30mW + 30mW (an-32 Ohm Last)
impedanz: 10 Ohm
AD-Wandlung Bitstream 18Bit . .
DA-Wandiung 4faches Oversampling Filter + Noise Shaper 18Bit
Samplihg-Frequenz 39,0625kHz
Frequenzgang 20Hz — 19kHz (+1dB)
Dynamikbereich Mehr als 90dB (@IHF-A)
Klirrfaktor + N Weniger als 0,1% (@ 1kHz, Vollaussteuerung, 22kHz BW)
Effektanzahl 28 Typen :
Anzahl an Programm- 66 Speicherplatze
Speicherpldtzen User-Programme: 16 (U11 — U14, U21 ~ U24, U31 — U34, U41 - U44)

Preset-Programme: 50 (P1 — P50)

Datenhaltbarkeit des User- ‘

Programmbereiches

Lénger als 100 Jahre

Tuner-Erkennungsbereich,
Erkennungsgenauigkeit

A0 - C7 (27,5Hz — 2093Hz)
+1Cent

Regler

Eingangspegelregler, Ausgangspegelregler, Editierrad
Edit/Exit-Taste, Parameter/Value-Taste, Compare/Write-Taste
IPE-Tasten [DRIVE], [TONE], [MOD], [AMBIENCE], Pressure-Taste,
Noise Reduction-Taste, Level-Taste

Pressure-Pedal, Bank-FuBschalter, Programm-FuBschalter {1} ~{4]

Display LC-Display: 16 Zeichen x Zeilen, hintergrundbeleuchtet
Bank/Note-Display: 7-Segment-LED
Tuner-Display: 6-Punkt (Anzeige + #) LED
Anzeigen Peak-Anzeige
Programm-LED [1] - [4]
Pressure-LED
Stromversorgung 9V Gleichstrom
Leistungsaufnahme 3W
Abmessungen (BxHxT) 410 x 43 x 160mm (16 1/8" x 1 5/8" x 6 1/4")
Gewicht 1,3kg (2.871bs)
Lieferumfang Bedienungshandbuch, Garantieformular, Wechselstromadapter
. Ein Blatt mit Etiketten (DRIVE, MOD, AMBIENCE, BYPASS usw.)
Sonderzubehdr Korg Expression-Pedal XVP-10, EXP-2 : :

*Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, kénnen jederzeit ohnée Ankiindigung vorgenommen werden.

(0dBu = 0,775Vrms)
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Bescheinigung des Herstellers/Importeurs

Hiermit wird bestatigt, daf3 der

AX30G Guitar Hyperformance Processor

in Dbereinstimmung mit den Bestimmungen der
| Richtlinie Verf. 243
funkentstort ist.
Der Deutschen Bt.indespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerates ange-

zeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf die Einhaltung der
Bestimmungen eingeraumt.

KORG INC. / MUSIK MEYER GmbH

Adresse des Kédfers:

bitte
freimachen

Wo sahen Sie das GeraV/instrument zum ersten Mat?
O Anzeigenwerbung O Musikiehrer

. O bei Kollegen O Plattencover
* Oim Fernsehen O Band/Orchester
O im Laden O
Ich spiel An
~ lIch spiele o
O aus Hobby | Musx.k Meyer.GmbH !
O beruflich Service-Abteilung :
. Postfach 1729
Musikart:
Was gefallt lhnen an diesem Gerat/instrument? 35007 Marburg
X
d




4 | )
ACHTUNG

Alle Korg-Produkte werden entsprechend den Richtlinien der jeweiligen Ladnder mit allergroter Sorgfalt
hergestellt. Sie unterliegen den Garantiebestimmungen der KORG-Vertriebsfirmen in den einzelnen Lén-
dern. Es ist besonders wichtig, den Service-Beleg umgehend volisténdig ausgeflllt und mit der Serien-
nummer des Gerdtes an die Vertriebsfirma abzuschicken. -

imr Interesse lhrer eigenen Sicherheit, z.B. bei Verlust des Gerates oder bei Funktxonsstorungen ist bei
uns die Seriennummer gespeichert.

Dariiber hinaus erhalten Sie Informationen Uber Software-Update-Méglichkeiten sowie aktuelle Soft-
warelbersichten und Neuerscheinungen im KORG Professional Bereich.

: ’ KTBA AX30G 002085-1.2-09-94

Der Service-Beleg hat nur Gliltigkeit, wenn das Instrument/Gert bei einem autorisierten KORG-Handler in
Deutschiand gekauft wurde, Falls Sie das Gerdvinstrument nicht in Deutschiand gekauft haben, wenden Sie sxch
bitte bei Fragen an den Vertrieb Ihres Landes.

—1 Service-Beleg

Serien-Nr..

Name des Erstkaufers

Diese Karte (Service-Belég) bitte
- unbedingt innerhalb von 10 Tagen nach

Kauf des Gerates ausgeflilt einsenden. Ao

Wohnort

| Wichtig

| Einsendung dieses Service-Beleges

; erleichtert lhnen spatere Wahrnehmung : Kaufdatum
von Garantieanspriichen. gekaut bei Fima

AuBerdem wird thr Kauf mit

i Serien-Nummer festgehalten, und bei
Verlust des Gerates ist bei uns die
Serien-Nummer gespeichert.

Ich bin damit einverstanden, daf3 meine hier
angegebenen Daten per elektronischer
Datenverarbeitung erfalt werden.

-___g><__ﬂ____.____.____”~___,M__h.___-_“_u__-_-_____w________WM_u“____________
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