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Bedienungsanleitung




Vielen Dank fir den Kauf des Bass High Performance Prozessors AX308!
Lesen Sie diese Bedienungsanleitung bitte sorgfaltig, damit das Gerat auch nach
vielen Jahren noch problemlos seinen Dienst leistet.

VorsichismaBnahmen

Umgebungsbedingungen

Verwenden Sie das Gerat nicht unter folgenden Bedingun-
gen, andernfalis kdnnen Fehlfunktionen aufireten.

¢ Direkte Sonneneinstrahlung

* Bei extrem hohen oder niedrigen Temperaturen

* In staubiger oder sandiger Umgebung

» Bei Einwirkung von starken Vibrationen

Stromversorgung :

Verwenden Sie nur das mitgelisferte Netzteil!

Stellen Sie sicher, daB3 die vorhandene Netzspannung mit
dem erforderlichen Wert (bereinstimmt. Der erforderliche
Wert ist auf dem Netzteil angegeben.

Elekirische Stérungen bei anderen Gerdtén

Die integrierten Schaltungen in diesem Gerat kénnen bei in
der Néhe betriebenen Radio- oder Femsehgerdten zu Stér-
gerauschen fihren. .

Achten Sie daher auf geniigend Abstand zu Radio- oder
Fernsehgeraten.

Vorsicht bei der Bedienung
Betatigen Sie Knopfe und Schalter nicht mit Gewalt, andern-
falls kdnnen Fehifunktionen oder Schaden aufireten.

Pilege

Séubern Sie das AuBere des Geréites nur mit einem wei-
chen, frockenen Tuch.

Verwenden Sie nie Losungsmittel wie Benzin oder Verdin-
ner, Reinigungsmittel oder entziindliche Politurmittel.

Garantie :

Sie erhalten fir dieses Gerat 1 Jahr.Garantie ab Kaufdatum,
In diesem Zeitraum werden Reparaturarbeiten kostenlos
durchgefiihrt. :

Dies gilt jedoch nur, wenn lhre Garantiebescheinigung vom
Handler vollstandig ausgefilit wurde. ) )

Bewahren Sie die Bedienungsanleitung auf!

Diese Bedienungsanleitung enthalt alle wichtigen Informatio-
nen zum AX30B. )

Bewahren Sie sie deshalb an einem sicheren Platz auf!
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Kapitel 1. Bedien- und Anschiuﬁeleménte

iuBelemente

1—1. Vorderansicht

& Compare/Write-Taste

- Edit/Exit Taste ) )
Durch Driicken und sofortiges Loslassen wirkt diese Taste als Driicken Sie diese Taste, um zwischen Play- und Edit-Modus
Compare-Taste {siehe 8. 19). Durch Drlicken und Halten von mind. hin-ind herzuschalten. im Edit-Modus kénnen Sie damit auch
2 Sekunden dient sie als Program Write-Tasle (siehe 8. 21). eingn hiheren Level anwéahien. -
% | CD-Display . e B PARAM/VALUE Taste _
Im Play Modus werden hier die Nummern von Programm und Chain g,‘"‘ Ed;t—l;ﬁodus gxent d\xﬁﬁ\’i’a&e ZL{[,’\? ﬁnzesgen von
angezeigt, Im Edit-Modus werden das Edit-Menli und andere Einstel . arametem und zum yvanien von vverten,

iungen angezeigt.

e 88 E ST rad

B Bank/Mote-Display Durch Drehen des Einstelirades kénnen Sie die
Bel Anwahi von Benutzerprogrammen wird hier die Pro- *“Werie éndermn, die durch den Cursor oder die blin-
gramm-Nummer angezeigt (siehe S. 4). Beim Tuning . kenden Buchstaben im LCO-Display markiert sind.

erscheint hier die jewsils eingestelite Note {siehe S. 8).
: 8 Output Level Regler

Hiermit wird der Output Lével eingestellt

{siehe 8,°3}.

8 Tuner Display
Disse Anzeige wird In Verbindung mit dem
' Rank/Note-Display verwendet siehe 3.8).

B Spitzenwertanzeige

in Verbindung mit dem Input Level

Regler kdnnen Sie hiermit den Ein-
gangs-Level einstellen (siehe 8. 3).

B Input Level Regler
Stellen Sie hiermit den Input Level ein,
wahrend Sie die Spitzenwertanzeige

® Prossure-Padal e T S : ‘ beobachten (siehe S. 3).
Wenn eln Programm das Pressure-Fedal ver- k . .

det, leuchiet die ,PRESSURE" Anzeige ; & Programm LEDs [1] -[4]
)Aéie:hee Se?k)IC ee 9 5 . Wenn eig Programm gewé!’glt ist (siehe S. 4),
Wit dem Pedal kérnen Sle gann den zugeord- 15 i 538 paced 323 lsuchtet die entsprechende LED. Wenn
neten Effeld kontrollieren [siehe S, 18}, + s e SISO } [%}é%z;;seﬁzggefégaﬁie Sri (Ss;:r;ﬁrSlr.] szt(r)&)rr?gr?‘kt

) stimmen und dabei den Ton ausschalten

. {siehe 8.'8), wird die LED schnell blinken. Die
. B Bank-Schalter ; LED feuchtet oder blinki auch bei sin-/ausge-
Bei Anwahi von Benutzerprogrammen mit den Frogramm-Schaitern schalteter Funktion Individual Medus®.
kérmen Sie mit dem Bank-Schalter die gewlins . N
(siehe 5. 4). AuBardem schalten Sie hiermit Programm-Schalter

ischie Bank wahlen
Modus® ein oder'aus. (siehe 8. 8} e Funklion Individual erwenden Sie.diesen Schalter in Verbindung mit dem Bank-
: AR . '—} Schalter, wim'die Benutzerprogramme zu wahien (siehe S. 4},

o Sie kbnnen hiermit auBerdem die Individuellen Emnstellungen”
IPE Tasten [DRIVE], [TONE] [MOD/AMB] einvausschalten (siehe S. 6}.- :

in Verbindung rait dem Einstélirad verwenden Sle diese Tasten ;

zum Fditieren in der {PE Funkiion (siehe 8. 18).

2 Total Level-Schalter

Mit diesem-Schalter stellen Sie die Lauistérke jedes Programms ein (s. S. 19}

% MIXER Taste . i
Vit dieser Taste siellen Sie die verschisdenen i Noise Reduction-Schalier L
Lawtstarken {Levels) des Mixers sin. Stellen Sle mit dissem Schalter die Rauschunterdriickung eines

Programms ein (siehe 8, 19). -

Prassure-Schaiter

“Mit diesem Schalter wahlen Sie die Effiekt-Parameter, die durch das
Pressure Pedal gestevert werden sollen, AuBBerdem geben Sie damit

die Intensitit eines Effektes an (siehe S, 18). -

- 1-2. ﬁé‘;’mmﬁgéﬁm

| [Oo0s ¢)  ToNEWORKS [OU @ 8| ﬁ
[,

& Eingangsbuchse
Verbinden Sig den Ausgang von threm Bass mit dieser
Eingangsbuchse.

DCov

Schiiefien Sie hier das mitgelisferte Netzteil an.

# Ausgangsbuchsen (L/MONO, R} — g
Stelien Sie higr die Verbindung zu den Eingéngen von § ’]i)argmftgg P\/edéi!dBUChseA 4
Amplifier oder Mixer her. Bbel sinern Mono-System ver- elien Sie hier die Verbindung zum pusgang oer
wenden Sie hierzu die L/MONO-Buchse. 1 optionalen KORG EXP-2 Parameter Pedale her.
Ao ' . B Volume Pedal Buchse
%;ﬁggggg{% Eggﬁgire o-Kopfhare | Hier kénnen Sie die Verbindung zum Ausgang der optionalen
ansehiieBen. oo A : KORG XVP-10/ EXP-2 Exprassion Pedale herstellen.
2B AUXIN : : . .

Hier kénnen Sie z.B. einen CD-Player
oder andere Musikquelien anschiielen.




slemante
i

chiuf3e

1-3. AnschiuBmaoglichke
ats

[1. Bedien- und Ans

@ 8
- &
!W C e
) L owm
@ @
o ks
£
@ 3
@ o
feica A
@ 3
] &
& 5
& i
z @
@ o e
5 - vt 5
o £ e freed
@ &
h . .
© L% o
o =
@ P58
& oot I35
o g g >
a2 2 By
@ =B
wm £2 & &
5. R
o
o
o g
. &
«mw 3, d Uy e
[} [ ] 5 8
@ - LA % I’

b P £ 8
@ 15} - o
@ 2 G

&

i
ot

fen
Ko

@

N

oo

NYALID PEDA

2

H
H

| bitle sin geeignetes

e

i

Hy hoher Minir

fi

o
5

F

la

o

ligflen, stell

Anzelr
e

ansch
are
ie A

it (Bai

B S

>

&=
a
ie

o~
f)
di

£

Sie
;’,3




Kapitel 1. Bedien- und Anschiul3slements

1-4. Grundlegende Bedienung

@ Spannung sinschaiten .
Wenn Sie alle Gerte’ angeschiossen haben,
schileBen Sie das Netziell an. Wickeln Sie das Kabel
um die Halterung wie im folgenden Bild gezeigt, damit
es nicht versehentlich herausgezogen werden kann.

Wenn das Netziell angeschlossen ist, wird automa-
tisch das Programm Nr. 11, U11 gewahit. Das AX308
ist nun betriebsbereit und im Play Modus.
Achiung: Dis Lauislédrke aller angsschlossenen Aus-
riistung - muB: heruntergsregel sein, bevor Sie das
Netzieil anschilefen! :

@ Eingangs-Level einsielien

Spielen Sie den . ahgeschlossenen.Bass und.siellen

Sie den: Eingangs-Level 50 'ein, dal . die Spilzen-
werlanzeige leuchiet, wenn Sie mit voller Lautstérke
spielen. Wenn der Eingangs-Level zu hoch.oder zu
niedrig ist, wird das AX30B nicht einwandire funikiio-
nieren. Der gewlinschie Effelki-Sound wird dann nicht
arraicht. . :
Hinweis: Bei bestimmien Werien kénnen manche
Effeki-Einstellungen ~zu " Verzerrungen - {(Clipping)
fuhren, selbst wenn ‘die Spilzenwertanzeige nicht
feuchtet. Prilfen Sie in solchen Féllen, ob die Parame-
fer fir Level .und:Gain fiir den jeweiligen Effeki nicht
zu hoch eingestelft sind.

@ Ausgangs-Level einstellen

Steller; Sie mit.dem Output Level Regler die Lautstar-

ke ein, die Sle vom Amplifier hdren. Wenn Sie nichis

horen, priden: Sienoch einmal -alle Verbindungen

Ein Programm wahlen (sishe 5.4, 5)
Wahlen Sie ein Benutzerprogramm (Wie Sie Fesipro-

ahlen, finden Sie auf S . 5.

par)
s
3
|
[0
=
jol

- wird sich &ndern wie in den Parameter Einstellunge

dm Edit -Modus konnen Sie das gewahit

® Eine Bank wahlen

Dricken Sie den Bank-Schalier und wihlen Sie mit
den Programm-Schaltern {11 — [4] eine Bank {Die
gewdhlie Bank-Nummer und sine Programm-LED
biinken nun im Bank/Note-Display).

(& Eine Programm-Nununer wahlen

Wahilen Sie mit den Prograrmm-Schaltern [1] — [4] ein
Programmi{Die gewdhite Bank-Mummer und elne Pro-
gramm-LED leuchien nun auf}. .

& Verwendung des Pressure Pedals

8.7

Wahlen Sie eln Benulzerprogramm, das Sie in Verbin-
dung mit dem Pressure- Pedal verwenden kinnen
(PRESSURE. wird ‘angezeigh. Beldligen 'Sie beim
Spisl mit ihrem Bass das Pressure Pedal; der Sou

definiert. Wenn Sie ein Expression Pedal anschlieflen,
kénnen: Sie s in gleicher Weise wie das Fressure
Pedal einseizen,

® Edit -Modus {siehs 8. 9) und
S. 16)

nach threm Geschrnack &ndern. Mit der
kénnen Sie eine erwiinschie Effeki-Variante
und damit ein neuss Programim erstelien.

@ Program Write -Modus
Sie kdnnen Thr seibst arsleliies |

zerprogramm speichern. Sie kinne
Einsteliungen zurlickrufen, die !
haben (Compare-Funkiio
HMinweis: Wenn Sis
als 2 Sekunden driick
Display. |
Compar
Aciun




Kapitel 2. Play Modus

2-1. Pl éy Modus aufrufen

Wenn Sie das Netzteil an das AX308B anschlieBen, wird automatisch der Play Modus aufgerufen und es
erscheint das Programmwahi-Display. ,

Sie kbnnen an bestimmten Stellen den Play Modus aufrufen, indem Sie die EdiVEXit Taste l&nger als eine
-Sekunde drlcken:

im Edit Modus, in der IPE-Funkiion, beim Editisren von Parametern, beim Einstellen von Mixer Level,
Noise Reduction und Total Level.

2-2. Ein Programm wahlen
Das AX30B verfigt Gber 16 Anwenderprogramme und 30 Festprogramme.

Ein Anwenderprogramm wahlen)

Anwendemregramme kénnen Sie durch direkie Eingabe mit Bank-Schalter und Programm-Schalter [1]
— [4] wahlenn.

T@?ﬁ’;&bxz;; w———

SO %

&
®

Das folgende Beispiel zeigt, wie Sie das Anwenderpmgrémm Nr, 23 wahlengew&hit wird.

@ Geben Sie die Bank an. @ Eine Programm-Nummer wahlen

Dricken Sie den Bank-Schalter und dann den Pro-
gram-Schalter [2].

Wenn Sie den Bank-Schalter dricken, blinkt im
BankiNote@xspnay das Zeichen " Bel Driicken des
Programm-Schalters blinkt die Zahl ,2",

Dirlicken Sie den  wemsessfies-
Bank-Schalter

Driicken Sie den sl
Programm-Schalter [2]

2 blinkt

Hinweis: Falls Sie pach der Anzeige von .~ im
Bank/Note-Display kein Programm wéhlen wolien,
driicken Sie dazu nochmals den Bank-Schaiter.

Driicken Sie den Programm-Schalter [3]. Die blinken-
de Bank-Nummer im Bank/Number-Display leuchtet
nun gleichméfig. Eine Programm LED leuchtet, um
das gewahite Programm anzuzeigen. Gleichzeitiy
wird im LCD-Display links oben die Nummer des
gewdhlien Programmes angezeigt (in diesem Beispiel
uaa).

~F

”
Driicken Sie den
Programm-Schatier [3]

W23 FUSEECUES
COMF~-DIST-5BER—m

Wenn Sie ein anderes Programm in derselben Bank
wéhlen wollen, driicken Sie sinfach den gewlnschien
Programm-Schalter.

Wenn Sie in diesem Beispiel nun das Programm Nr.
21 wahlen wollen, driicken Sie Program-Schalter [1].
Hinweis: Das neue Frograrnm wird nur aktivier,
wenn Bank- und Programm-Nummer angegeber
wurden.




Kapitel 2. Play Modus

{Ein Anwenderprogramm sf“im ain Fest;;;'mrﬂi mm wahlen)
Anwenderprogramme und Festiprogramme kinnen Sie mit dem Finstelirad wahlen, Im LCD-Display
arscheint bei Waht eines Programmes links oben ein U (User) fir Anwenderprogramme und ein B {
set) fir Feslprogramms.

@ Wenn die Programm-Nummer Hinks oben im LOD- “& Driicken Sie die PARAM/VALUE Taste nochmals,

Dispiay regelméBig leuchiet, driicken Sie die FARAM/ damit die Programm-Nummer aufhdrt zu biinken,

VALUE Taste, damit.die Nummer blinkl

@ Drehen Sie das Einstelirad nach links oder rechis,

: - L Wenn eln Fmswmeraﬂm gewahlt ist und Sie mit den
um schrittweise ein As w«erzder- oder Festorogramm zu | Tasten cin Anwenderprograr shign machien, fich-
whhien. f e ‘
4 L0 BRCK P;mgcw Ps’ogiagxm—
e soiay =
vP—dizt-SBED-E = =
Arwergler- Die jpweilige
? User program No 44 prog Brogramm-
: : ; : LED leuchtst
Fest- P lsuchtet -4 lsuchtat
P e
i\f: ST L0 programme
F—dext-SEEi-2

Praget program Ho.l

2-3. Verwendung der Effekte iberprifen ,
Sie kénnen (berprifen . welche Effekie’in sinem Programm verwendet werden, und ob die Effekie e
oder ausgeschalist eam :

¢ 5

Einsielirad nach links oder rechis.
, die in einer Chain c‘ea Hro-
ien

@ Wenn im Programm-Modus dig Programm-Nummer
finks c}ten im LCD-Display regelmafBig leuchtet,

dricken  Sle die PARAMNVALUEParametar/Value grammes ver , werden wie in der ol
Tasie, damit dié Nummer blinkL genden Abbil

AnﬁeScf“—a" e b

ausgeschaltele

SO

Orehen Sie das Einstelirad

s

e

¢
17
i

e,
N




Kapital 2. Play Modus

L. B g, 02
~4, Individual Modus
Die Effekie, dis durch den Individual ‘vhcéu  gesteuert werden kénnen, sind den Programm-Schaltern
zugedrdnet: Die Drive-Type Effekie s ?z*gra‘ wn-Schalter [1] zugsordnel, die MOD-Type Effekt
Schalier {2} und die Ambience-Type E?‘fe; <te dem Schalier | ‘}
Wia sie die Effekte von Programm-Schalter [1] &nderm, finden Sie unter ,3-7. Effekie Hir den Individual
Modus wahlen® (sishe 8, 14).

pol
i)

@ Ein Programim wéhlen

Wahlen Sie im Play Modus ein
Gie den Bank-Schalter ianger als eine Sekunde, bis im
LCD-Display INDIVIDUAL MODE angezsigt wird {Die
Einsteliungen Im Individual- Modus und die Sound- Sie - alle mgbgfdneza
efiekia sind nun noch nicht beeinfluBt). nich t}, D
Effskie

& UmB ypaes 8in-
Programm-Schaite {4}. Weﬂr f ain Programm
Bypass eingeschaltet ist, leuchiet die Programm LED
Dis Pro [4], bei ausgeschalietem Bypaws ieuchtet die LED
Schalter an, ob der jeweils zugeordnste Effskt sin- nicht.
Wenn Sle den Programm- ”,c,‘m r [4] ianger als 1
eweiligen Programm- Sskunde driicken, kénnen Sie damit Muting einschal-

,,cis‘ze"{ dm dig LE’D . len{siehe 8. 8),

Drlicken Sie den Bank-Schalter, um zum Play

fter (4] zsigt an, ob “a/; clus 7y Lk
- oder aﬂegeaehaéie? ist {LED Die Effekisinsisliungen, -
geschaliet ist {schnsl- deﬂ haben, werder 1 wiader auf ihre urspriingliche

Einstellung zurlickgessizt.

?3%%@25 ?;’i@w

Y



Kapitel 2. Play Modus

2-5. %i@?wwﬁmg des Pressure Pedals (Expression Pedals)

Mit dem Pressure Pedal haben Sie Echizeit-Kontrolle (iber Effekiparameter wie Wah manuell; Flanger
Speed und Delay Hold etc. Fir denselben Effekt kdnnen Sie auch das :optionale KORG EXP-2 oder
XVP:10 Expression Pedal an die rlickwariige Parameter-Pedal Buchse (siehe S, 2) anschlieBen.

@ Vyahlen Sie im Play Modus ein Programm, mit dem Hinweis: Wenn Sie mit dem Pressure Pedal / Expres-

Sie das Pressure Pedal verwenden kbénnen. S sion ‘Pedal einen: Effekt kontrollieren wollen, mif3 in
Die PRESSURE Anzeige leuchtet nun auf. : wEinstellen der Pressure Parameter® die PARAM-Ein-
: - L steflung aktiviert sein, damit die gewiinschien Effeki-
- ’ g\ ‘ Parameler angegeben werden konnen.
% beleuchtet

| :

| Hinwels: Das Pressure Pedal ist fir eine héhere
f Belastung ausgelegt als Programm- und Bank-Schal-
‘i ter. Sie sollten jedoch nur soviel Druck auf das Pedal
ausliben wie zum Erzeugen des gewtinschten Effekis

i
i
i
i
I8
!

@ Bewegen Sie nun, wahrend Sie ihr Instrument spie- notwendig.

len, das Pressure Pedal (oder ein angeschlossenes ° * Fpjpende Effeki-Parameler kénnen mit dem Pressure
Expression Pedal). ’ Pedal oder. einem  angeschlossenen. - Expression
Beim Driicken des Pressure Pedals wird sich der Padal kontroliiert werden.

Sound entsprechend den Einstelfungen in den Pres-
sure Parametermn dndem (siehe 5. 18). Unter Einstel-
len der Pressure Parameter’ finden Sie néhere Infor-
mationen dariiber, wie Sie die Pressure Pedal-Para-
“meter einstellen, und wie Sie Wer‘re eines Parameters

ai ﬂsteiien
Effekt Einstelibare Parameter
DEXT dyna-exciter - Blend
QCT octave -1 irect level / Effect level
Block 1 DIsT -1 dirgtortion Direct fevel / Effect level
AWAH auto wah Manual
PERC percussion Decay / Frequency / Sweép Depth / Direct Leve / Effect Level
stersc chornus Spesd / Depth
sterec flanger : Speed / Depth / Manual / Resonance
-sterec phaser . ” / Manual / Resonance
vibrato Speed/ Depth
I modulation delay - 7 - Speed / Depth / Feedback / High Damp
Mod stergo modulation delay Speed / Depth / High Damp
sweep modulation delay Depth /7 Feedback
random step filter Speed / Depth/ Manual / Balance
Block 2 - . pifch.shifter = Pitch / Feedback
bender Bend
panner T Speed/ Depth / Width
stereo delay High Damp =
cross delay High Damp / Balance
Amb tap tempodelay 1 Feedback / High Damp / Tempo ’ |
: holddelay o Feedback / High Damp / Hold ’ *2
| early reflection High Damp / Balance
reverh . Balance
Mixer mixer : Direct Level / M/& Leval / Mod Level / Amb Level *3

*t Yempeo: Die Zail, die zwischen erstern und zweilem Pedaldiuck vergeht, wird eingesisilt als Verzaaerungsze'f des Effekts ,Tempo Delay”
{max. 1000 msec). Eine Sekunde, nachdem die Verzigerungszeit gingestellt wiirde, wirkt sich der neus Wert aus. Wenn Sie kein Pres-
sure Pedal / Expression Pedal verwenden, um Tempa Delay einzustelien, ist die Verzogerungszell aktiv, die durch das Programm an-
gegeben ist.

*2 Hold: Wenn Sie das Prassure Pedal dricken und dann wisder loslassen, wird die im Programm definierts Veréogerungsze/f aktiviert. De:
Wert flir Hold entspricht dabel dem Wert der Im Programm ir Delay definert ist. Durch nochmaliges Driicken und Loslassen von Pres-
sure / Expression Pedal kénnen Sie Hold wisder ausschalten, damit wird wieder das normale Dela y akiiviert.

*& Die verfugharen FParameter hdngen von der Chain ab, die in Block 2 verwendet wird.,

«




Kapitel 2. Play Modus

2—6. Stimmen lhres Instruments

Das AX30B verflgt (ber eine automatische chromatische Stimmfunktion {Chromatischer Tuner). Der
Tuner ist aktiv, wenn im Play Modus Bypass eingeschaliet ist. Sie kénnen den Tuner in einem Bereich
von A = 438 —~ 445 kalibrieren, wie unter ,3-8. Den chromatischen Tuner kalibrieren® (siehe &, 15)

@ @
o

beschrieben.

PRESSURE

T

0000l
5885 5 =
=
=

@ Dricken Sie im Play Modus den Programm-Schal-
ter eines Programms, dessen LED gerade leuchtet,
um Bypass einzuschalten.  Die Programm LED wird
nun blinken. .

@ Spielen Sie einzelne Noten auf threm Instrument.
Die Note, die der gespielten am nachsten kommt, wird
nun im Bank/Note Display angezeigt.

Falls die Tonlage Ihres Instruments eine chromatische
Stufe hoher ist als die angezeigte Note, erscheint ein
# im Bank/Note Display.

Wenn das Display z.B. A# anzeigt, missen Sie die
Tonlage der Saite verringemn, um sie auf A zu stimmen.

” Das Display
zeigt A, #

Wenn das Instrument voilig falsch gestimmt ist, wird
die erwarieie Note Uberhaupt nicht angezeigt. Auch
hier miissen Sie die Saite solange stimmen, bis die
richtige Note im Display angezeigt wird.

Hinwels: Beachten Sie beim Stimmen, nicht zwei
oder mehr Noten gleichzeitig zu spiefen.

@ Stellen Sie sicher, daB dis gewiinschte Note im
Bank/Note Display angezeigt wird, und justieren Sie
die Tonlage lhres instruments so, daf die mittlere LED
im Tuner Display leuchtst.

Mittlere LED

LN teuchtet

)
@ Gehen Sie iir alle anderen Saiten wie in Schritt 1
bis 2 beschrieben vor.

® Schalten Sie Bypass aus, indem Sie entweder den
blinkenden Programm-Schalter drlicken oder ein
anderes Programm wahlen. '

5 Y

Wenn Sie wihrend des Stimmens den Ton abschalten

wollen, driicken Sie den Programm-Schalter mit der

blinkenden Programm LED flir mindestens 1 Sekundes.

Der Ton wird nun ausgeschaltet (Mute EIN), und die

grogramm LED wechselt von Blinken zu schnellem
linken.

N4

3

7R

R
Programm-Schalter esimmasefs Prograrnm LED
mindestens 1 Sekunde blinkt schnell

driicken. It 2§§§

Um den Ton wieder einzuschalten, driicken Sie den
Programm-Schalter’ mit der blinkenden. LED. Das
schnsile Blinken wechsell nun zum gleichméaBigen
Leuchten und Bypass ist ausgaschaltet.

Hinweis: Wédhrend des Stimmvorgangs funktionieren
Edit Modus, IPE und Compare Modus nicht! Wenn Sie
beim Stimmen die Edit/Exii-, Compare/Write- oder
Bank Tasten driicken, wird das Stimmen unterbro-
chen und die jewellige Tastenfunktion ausgefihrt.




Kapitel 3. Edit Modus

Kaps'&eﬁ 3. Edst M@dus

. 3—1. Edit Modus aufrufen

Wahilen Sie im Play Modus das Programm, das Sie editieren Wonen und drucken Sie die EdiVEXxit

Taste.

Der Edit Modus wird nun aufgerufen, und die Edit Menu Wahi-Anzeige erscheint. Verwenden Sie

zum Wahlen innerhalb des Edit Menls das Einstellrad.

3-2. Effekt On/Off

Nachfolgend ist beschrieben, wie Sie einzelne Effekie in einer Chain ein- oder ausschalten. Es ist
jedoch nicht méglich, diese Einsteliungen flir den Mixer (MIX) vorzunehmen.

Sie kénnen die Effekt On/Off Einstellungen auch wie unter ,3-5. Effekt Parameter editieren® (szehe
S.12) oder."4-1. IPE”" (siehe 8. 16) beschrieben vomehmen. ’

@ Wahlen Sie im Play Modus das Programm, das Sie
editieren wollen, und drlicken Sie die Edit/Exit Taste,
um den Edit Modus aufzurufen, Es erscheint nun die
Edit Menu Anzeige.

® Wahlen Sie mit dem Einstellrad den gewlinschten
Mentpunkt, in dem Sie Effekl On/Off-Einstellungen
vornehmen méchten.

!m LCD-Display erscheint nun [EFFEKT On/Oﬁ}

EQIT HEMU
CEFFECT OM-0OFF]

® Driicken Sie die PARAM/NVALUE Taste.
Die Bezeichnung des Effekts erscheint nun unten im
LCD-Display.

@ Wahien Sie mit dem Einstellrad den Effekt, den Sie

ein- oder ausschalten wollen.

® ‘Driicken Sie die PARAM/VALUE Taste, um den
Effekt ein- oder auszuschalten. )

Eingeschaltete ‘Effekte ‘erscheinen in GroBbuchsta-
ben, ausgeschaltete Effekte in Kleinbuchstaben.

® Driicken Sie einmal die Edit/Exit Taste. Es erscheint
nun wieder die Anzeige aus Schritt 2. Drlicken Sie die
Edit/Exit Taste nochmals, um zum P!ay Modus zurlick-
zukehren.

Achtung: Zum Speichern eines editisrten Program-
mes missen :Sie die Funkiion Program Write aus-
fihren. Wenn Sie/stattdessen ein anderes Programm
wahlen oder das Gerét ausschalten, gehen die Ein-
stellungen im editierten Programm verloren!
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3-3. Chain Edit (Block 1, Block 2)

Nachfolgend ist beschrieben, wie Sie die Chain in Block1 und Block 2 des Prugramms sditieren kdnnen.

[orossaoecosn o

lﬁm\? i~

';—ea»«

| PRESSURE

& Driicken Sie d xit Taste, um den Edit Modu
e

aufzurufen, Es erscheint nun die Edit Menu Anze;ge

Wéhi 1 Sle mit dem E‘n@*e%%{ad die Chain Edit
zeige flr Binck 1 oder 2
m. LbDngspza\- er sphemt nun

%LQCK:?} oder [CHAIN BLOCK:2].

@ Driicken Sle dis PARAM/VALUE Tasis.
Die Effekie, die r‘xe Chain enthalt, sracheinen nun
. unten im LCD-Disp
Angeschaliete Effekﬁe erscheinen im GroRbuchsta-
ben, dusgeschaltete Effekie in Kleinbuchstaben.

@ Wahlen Sie mit dem Einstelirad ein
;
k

Wéhlen Sie unter Chain #1 ~ #4 fr Block 1 und unter
#1 — #3 flr Block 2. Alle Effekie in der gewéahiten
automatisch eingeschatiet.

Die Effeite in der Chain flir Block 2 sind verbunden
wie in der Abbildung unten gezeigl.

xit Taste,

® r"wﬁen Sie einmal die £dit
nun wieder die Anzeige wie in lcken Sie
die EdiVExit Taste nochmals, um zum Play Modus

zuriickzukehren,

Achtung: Zum Speichern eines editierten Program-
mes missen Sie die Funktion Program Write aus-
fihren. Wenn Sie stailtdessen sin anderes Programm
wéhlen oder das Gerdt ausschalten, gehen die:
stellungen im editierten Programm vadloren!

Block 1

Hlock 2 °

Chair #1 COMP - OEXT - 5BEQ

{COMPRESSOR - DYNA-EXCITER - 5BAND EQ)

Mod - Amb - MIX
{Modulation - Ambience - MIXER)

Amnb - Mod - MIX
{Ambience -~ Modulation - MIXER) -

COMP - DIST EQ
{COMPRE SSOR - DISTORTION - SBAND EQ)
Chain #3 OCT - DIST - AWAH

(OCTAVE - DISTORTION - AUTC WAH) ’ (Moﬁma*xo'ﬂ&\m

Mod/Amb = MiX

COMP - 3BEQ - PERC
{COMPR

SSOR - 3BAND EQ - PERCUSSEION)

b Namen von Ef

uppen. Niheres zu individuslle

kten finden sie unter ,3-4. Variation Edit”

Chain #1 {Serial) Chain #2 (Serial)

BLOCKYT cgme

Chain #3 {(Paraliel)
iN QUT , N OUT
R | BLOCKY R R
DIRECT benfipe- Pl
MIX ; Mod teemint 1 ;
A4 - t
W Wf;;;:*’ R
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3-4. Variation Edit (Block 2 Effekiwahl)

Hieriegen Siedie Effekt Konfiguration in Block 2 fest.

{He Chain fir Block 2 besteht aus Effekigruppen (Mod uns Amb) und MPX (Mixer}. Sie kénnen hier einen
gewlnschien Effekt flr jede Gruppe wihien. Welche Effekteverfligharsind; hangt jedoch davonab, wel-
che Chain Sie flir Block 2 wahlen. Aulerdem ist In diesem Fall MIX fixjert und kann nicht geéndert wer-

dern -

i

PRESSURE BANK

G M hasissaisee pagses 52 - 3i

boooooo

= { ’Torxﬂ”«onxs T

& Driicken Sie die Edi/Exit Taste, um den E£dit Modus
aufzunifen. Es erscheint nun die Edit Menu Anzeige.

@ Waihlen Sie mit derrj Einstelirad die Variation Edit
Anzsige.

Im LCD-Display erscheint nun die' Anzeige [VARIATI--

ONEDITL

??EE%%

ERIT
UHETATION EESI?’}

LLH

@ Driicken sie die PARAM/VALUE Taste.

in-der unieren Zeile des LCD-Displays sehen Sie nun
die Effekie, die in der -Chaln - von: Block 2. enthalien
sind, und der Effekiname auf der linken Seiie blinkt.
Aﬁaeschalzete Effekie erscheinen in Grof3buchstaben,
ausgesbha tete Effekie in Kleinbuchstaben.

it dem ‘Einstellrad den -blinkenden

@ Wahlen Sie 'm
Effekt.

Hinweis: Welche - Efiekte gew&hlt werden kénnen,
héngfvcn der gewéhiten Chain fir Block 2.ab.-AuBer-
dem ist MIX nun fixiert und kann nicht geandert wer-
dern,

% Immerwenn Sie die PARAM/VALUE Taste drilcken,
wandert -der biinkende Bereich von links  zur Mitte,
links zur Mitte usw... :

® Wiederholen Sie die Schritte 4 — 5 Um andere Effek-
te zu wahlen. Effekie, die Sie anwihien sind automa-
tisch gingeschaltet. '

@ Driicken Sie einmal die Edit/Exit Taste. Es erscheint
nun wieder die Anzeige wis in Schritt 2. Driicken Sie
die ‘EdiVExit Taste nochmals, um zum Play Modus

zuriickzukehren.

Achtung: Zum Speichern eines edifierten Program-
mes niissen: Sie die Funktion Program Write. aus-
flihren. Wenn Sie stalidessen ein anderes Programm
wéhlen oder das Gerdt ausschalten; gehen die Ein-
steilungen im editierten Programm verloren!

Effekie in jederEffeldgruppe

STEREC CHORUS

STEREO FLANGER

STEREQ PHASER

VIBRATO

MODULATION DELAY
STEREQ MODULATION DELAY
SWEEP MODULATION DELAY
RANDOM STEPR FILTER
PITCH SHIFTER

BENDER

PANNER

STEREQ DELAY
CROSS DELAY.
TAPTEMPO DELAY.
HOLD DELAY
EARLY REFLECTION
HEVERB

Mod

77
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3-5. Effektparameter editieren

Mit dieser Funktion legen Sie die Parameter-Einstellungen fir die Effekte fest, die im Programm ver-

wendet werden.

Néheres zu Parametern und den Werten zu jedem Effekt finden Sie unter ,6-1. Parameter Liste” (siehe

S. 25).

@ Driicken Sie die Edit/Exit Taste, um den Edit Modus
aufzurufen. Es erscheint nun die Edit Menu Anzeige.

@ Wahlen Sie mit dem Emsteitrad die Effect Parame-
ter Edit Anzeige.

im L.CD-Display erscheint unten nur der Effektname.
Im Gegensatz zu anderen Edit Anzeigen erscheinen
keine eckigen Klammern{ |

Angeschaltete Effekie erscheinen in GroBbuchstaben, '
ausgeschaltete Effekte in Kieinbuchstaben.

ELIT MEHU
COMPRESTOR

@ Drlicken Sie die PARAM/VALUE Taste.

in der oberen Zsile der Anzeige sehen Sie nun den
Effektnamen und in der unteren Zelle ein blinkendes
EFFEKT.

COMPREZEDR »
: EFFECT O

Um einen Effekt ein- oder auszuschalien, gehen Sie
vor, wie in den Schritten ® - ® beschrieben.

Hinweis: Wenn Sie in Schritt @ MIXER angewéhlt
haben, blinkt in der unteren Zeile des LCD-Displays
der Text DIR LEVEL. Dies ermdglicht ihnen den Cut-
put Level von Block 1 einzustellen. Es ist nun nicht
moglich den MIXER ein- oder auszuschalten. '

@ Wahlen Sie mit dem Einstelirad einen Parameter,
wahrend EFFEKT blinkt,

im LCD—Disp!éy erscheinen nun gewahiter Parameter-
name und Parameterwert. .

| COMPRESZOR P
CSEMSITIVITY T E5
~ ™~
Parametername . Parameterwert

Hinweis: Je nach Effekt stehen unterschiedliche
Parameter zur Verfigung.

® Driicken Sie die PARAM/NVALUE Taste, um den blin-
kenden Bereich nach rechts zu bewegen.

© Stellen Sie mit dem Einstelirad einen Wert ain.

& Wiederholen Sie die Schritte @ — ®, um Effekipara-
meter-Einsteliungen vorzunehmen,

® Dricken Sie einmal die Edit/Exit Taste. Es erscheint
nun wieder die Anzeige wie in Schritt @. Drlicken Sie
die Edit/Exit Taste nochmals, um zum Piay Modus .
zurlickzykehren.

Achtung: Zum Speichern eines editierten Program-
mes missen Sle die Funktion Program Write aus-
fithren. Wenn Sie statidessen ein anderes Programm
wdhlen oder das Gerédt ausschaiten, gehen die Ein-
stelfungen im editierten Programm verioren!

12
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3-6. ?mgramme umbenennen

Hier kdnnen Sie den Namen eines Programmes-&ndern, oder einem neuen Programm einen Namen

gebsn.

O\?@?\ 7| .

@ Wahlen Sie im Play Modus ein Programm, dem Sie
einen neuen Namen gdeben wollen und driicken Sie
die Edit/Exit Taste, um den Edit Modus aufzurufen. Es
erscheint nun die Edit Menu Anzeige. :

@ Wahlen Sie mit dem. Einstelirad die Rename An-
zeige. -Im LCD- Dssplay erscheint nun die Anzeige
IRENAMEL:

ELIT MEHU
TREHAME]

@ Driicken sie die PARAM/VALUE Taste.
In der unteren Zeile des LCD-Displays sehen'Sie nun
den Programmnamen.

@ Wahlen Sie mit dem Einstelirad den Cursor zu dem
Buchstaben, den Sie andern wollen.

® Driicken sie die PARAM/VALUE Taste. Die Preset
Anzeige beginnt zu blinken:

® Wahlen Sie mit dem Einstelirad einen Buchstaben.
Die verfigbaren Buchstaben entnehmen Sie der
* Tabelle unten.

@ Driicken sie die PARAM/VALUE Taste, damit der
Cursor rechts von dem Buchstaben steht, den Sie in
Schritt ® eingegeben haben.

® Wisderholen Sie die Schritte ® — @, bis Sie den
gewlnschten Namen fir das Programm festgelegt
haben. Der Name darf GroBbuchstaben, Kleinbuch-
staben und Symbole bei einer Lange von bis zu. 10
Zeichen enthalten.

@ Driicken Sie einmal die Edit/Exit Taste: Es erscheint
nun wieder die Anzeige wie in Schritt @. Driicken Sie
die "Edit/Exit Taste nochmals, um zum Play Modus
zurlickzukehren.

Achtung: Zum Speichern eines editierten Program-
mes mUssen . Sie ‘die. Funktion -Program Write aus-
fiihren. Wenn. Sie slafidessen ein anderes Programm
“wéhlen oder das Gerdt ausschalten, gehen die Ein-
stellungen im editierten Programm verloren!

Wenn “Sie “in “Schritt '@ die” PARAM/VALUE “Taste

nochmals driicken, geht das Blinken in ein gleichméasi-

.ges Leuchien Gber und der Cursor erscheint unter die-

sem Buchstaben. Sie kénnen diesen Cursor mit dem

Einstelirad :bewegen. Den Buchstaben an der Position

des Cursors. kodnnen ‘Sie ‘andern wie in ‘den Schritten
~ ® beschrieben,

s

(PR RINS SO

&
g

IR - B0 ERCRR S I I SR T I N B R I IS R R B D 6 B SR S A
Slolsisal=s|2 0 RIBICIDEFIGIHI T IIEILIH|NO
Figl RIS TS Y 2 08 Iyl alblopdie| T2
Flildlklbimin o rigir s tiulvlu sl by Bl e
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3-7. Effekte fir Individual On/Off wahlen

Sie kénnen die Effekte wahlen, die mit dem Programm-Schalter [1] ein-/ausgeschaltet werden.

Die Effekie, die den Programm-Schaltern [2] und [3] zugeordnet sind, werden automatisch durch die
Chain festgelegt, die Sie fiir Block 2 wahlen. Naheres higrzu finden Sie unter ,3-3. Chain Edit* {siehe
S. 10) und ,3-4.Varigtion Edit” (sighe 8. 11). Genaue Informationen zum Ein-/ausschalten von Effekten

finden Sie unter ,2—4. Individual On/Off (siehe 8. 8).

Beim AX30B werden die Effekte; aus denen ein Programm besteht, in 3 Effekitypen untertsilt: DRIVE,
MOD (Modulation) und AMBIENCE. Effekie, die Sie an- oder ausschalien kénnen, sind den jeweiligen
Programm-Schaltern zugeordnet. Es kann hilfreich flir Sie sein, die mitgelieferten DRIVE-, MOD-,
AMBIENCE- und BYPASS-Aufkieber links von der jeweiligen Programm LED [1] - [4] anzubringen (siehe

s.2).

)

3087 # e 40002 0060

@ Wahlen Bie im Play Modus das Programm, dasg Sie
bearbeiten wollen, und driicken Sie die EditVExit Taste,
um den Edit Modus aufzurufen. Es erscheint nun die
Edit Menu Anzeige.

@ Wahien Sie mit dem Einstellrad die individual Anzei-

-~

ge. .
Im LCD-Display erscheint nun [INDIVIDUAL]L

ELIT MEMU
CIMNBIUTRUGL T

@ Driicken Sie die PARAM/VALUE Taste.
In der oberen Zeile des LCD-Displays erscheint nun
SW1, und der Effektname blinki in der unteren Zeiie.

& Wiahilen Sie mit dem Einstelirad den Effekt, den Sie

mit dem Programm-Schalier [1] ein- oder-ausschalten

wollen. Die Effekte, unter denen Sie wahlen kbnnen,
_ findan Sie in der Tabelle unten.

® Driicken Sie einmal die EditVExit Taste. Es erscheint
nun wieder die Anzeige wie in Schrilt @. Driicken Sie
die EditvExit Taste nochmals, um zum Play Modus
zurlickzukehren.

Achtung: Zum Speichern sines editierten Program-
mes miissen Sie die- Funkiion Program Write aus-
fihren. Wenn Sie statidessen ein anderes Programm
wéhlen oder das Gerét ausschalten, gehen die Ein-
stellungen im editierten Programm verioren!

Program switch {1)
{DRIVE)

Program switch (2}
(MOD)

Frogram swiich (3}
{AMBIENCE)

Chain #1 COMP,, DEXT, 5BEQ,
COMP+DEXT, COMP+EBEQ, DEXT+5BEQ,

COMP+DEXT+5BEQ

Chain #2 COMP, DIST, 5BEQ
COMP+DIST, COMP+5BEQ, DIST+BBEQ,

COMP+DIST+5BEQ -

Mod * AMB

Chain #3 OCT; DIST AWAH,
OCT+DIBT, OCT+AWAH, DIST+AWAH,
QUT+DIST+AWAH

Chain #4 COMP, 3BEQ, PERC,

COMP, 3BEQ, PERC

COMP+3BEQ, COMP+PERC, 3BEQ+PERC,

" Die Effekle hingen von der Chain ab, die flr Block 2 gewshil ist. Es st auch nicht méglich, andere Effekte zu wihien,
-Schaiter 1 der Anzeige im LOD-Display. Die Namen fir
und 3 sind dagegen Effekigruppennamen und entsprechen nicht der Anzeige im LCD-Display!

In der Tabelle ertsprechen die Effekinamen fir Prograr

e Programm-Schaiter 2

i4
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3-8. Kalibrieren des Tuners (Stimmfunktion)

Die Standard-Tonlage, die zum Stimmen benutzt wird, kann (ber einen Bereich von A=438-445 Hz kali-
briert werden. Ihre Kalibrier-Einstellung wirkt sich 'nur auf die Stimmfunkiion-aus (siehe S. 8).

@ Driicken Sie die Edit/Exit Taste, um den Edit Modus
aufzurufen. Es erscheint nun die Edit Menu Anzeige.

@ Wahlen Sie mit dem Einstelirad die Calibration
Anzeige an.
Im LCD-Display erscheint nun die Anzeige [TUNER].

TTELIT MEHUD
[TUHERT

@ Drilicken Sie die PARAM/VALUE Taste.

@ Stelien Sie mit dem Einstellrad den Kalibrierwert
ein. Im Normalfall ist dies 440 Hz.

& Drlicken Sie einmal die EJiVExit Taste. Es erscheint
nun wieder die Anzeige wie in Schritt @. Driicken Sie
die Ediv/Exit; Taste ‘nochmals, um zum Play Modus
zurlickzukehren. ) :

Achiung: Zum Speichem eines edjiierien Program-
mes miissen Sie die Funktion Program Write aus-

fithren. Wenn Sie staftdessen ein anderes Programm

wéhlen oder-das Gerdt ausschalten, gehen die Ein-

steffungen im editierten Programm verloren!

15




Kapitéi 4. Weitere Funkiionen

Kapitel

‘eitere Funktionen
4-1. IPE (Integrated Parameter Edit)

Mit der IPE Funktion des AX30B kdnnen Sie unter 22 Effekitypen 256 Varianten wahlen.

Wenn Sie fur jeden Effeki-Parameter im Edit Modus individuelle Parameter einsteilen wollen, bendtigen
Sie etwas Erfahrung. Allerdings ist es durch die IPE Funktion méglich, schnell und einfach einen
gewlinschien Sound zu entwerfen. Dazu stelien Sie die gewlinschien Effekte unter Verwendung der IPE
Tasten [DRIVE], [TONE], IMOD/AMB] und dem Einstellrad zusammen. Mit den IPE Tasten [DRIVE] und
[TONE] wahlen Sie Effekte aus Block 1 und mit [MOD/AMB] Effekte aus Block 2.

®

@

PAESSURE

M

s

@ Drlcken Sie im Play oder Edit Modus eine IPE
Taste.

in der oberen Zeile der Anzeige sehen Sie nun den
gewahlien 1PE Namen und in der unteren Zelle den
Effektnamen.

Wenn Sie die IPE Taste [MOD/AMB] dricken, wird
abweichend davon zwischen MOD- und AMB Anzeige
hin- und hergeschaltet.

@ Wahlen Sie mit dem Einstellrad eine Variation.

Wenn Sie das Einstelirad drehen, erscheint im LCD-
Display rechts vom {PE Namen eine Nummer und in
der unteren Zeile der enisprechende Effekiname.
Welche Varianten zur Wahl stehen, hangt von der
gewahiten Chain ab, wie in der Tabelle unten gezeigt.

@ Wenn Sie Ihre Einstellungen vorgenommen haben,
kénnen Sie mit derselben IPE Taste oder der Edit/Exit
Taste in den vorherigen Modus zurlickkehren.

Achtung: Zum Speichern eines mit IPE editierten
Programmes miissen Sie die Funktion Program Write
ausfihren. Wenn Sie slatidessen ein anderes Fro-
gramm wéahlen oder das Gerét ausschalten, gehen
die Einstellungen im editierten Programm verloren!

Hinweis: Wihrend der Verwendung von IPE sieht die
Compare Funktion nicht zur Verfligung.

Nachdem Sie mit IPE eine Effektvariation  gewéhit
haben kdénnen Sie im Edit Modus (Effekiparameter edi-
tieren®, 8. 12) die Parametsr der Variation editieren, die ~ |
| Sie gewahit haben.

{ Wahrend die IPE-Anzeige akiiv ist, kénnen Sie mit der
i PARAM/VALUE Tasie einen Effekt ein- oder ausschal-
ten. Angeschaltete Effekie erschainen in Grofbuchsta-
ben, ausgeschaliete Effekte in Kieinbuchstaben.

(DRIVE) (TONE) (MOD/AMB)
MOD 1-8: STEREC CHORUS | AMBIENCE 1-6; STERED DELAY
Chain#1 | DRIVE 1-32: COMPRESSOR - MOD 1-4: STEREQ FLANGER | AMBIENCE 1-8: CROSS DELAY
TONE 1-8; MOD 1-4: STEREC PHASER | AMBIENCE 1-6: TAP TEMPO DELAY
BAND EQUALIZER MOD 1-2: VIBRATC ! AMBIENCE 1-6: HOLD DELAY
MOD 1-8: MODULATION DLY | AMBIENCE 1-8: EARLY REFLECTION
Chain#2 | DRIVE 1-50: DISTORTION MOD 1-8: STEREC MOD DLY | AMBIENCE 1-18: REVERB
. MOD 1-6: SWEEP MOD DLY |
MOD 1-6: RANDOM STEP FILT |
MOD 1-8: PITCH SHIFTER !
Chain#3 | DRIVE 1-90: DISTORTION TONE 1-8: AUTO WAH MOD 1-2: BENDER f
: MOD-1-5: PANNER !
Chain#4 | DRIVE 1-32: COMPRESSOR | TONE 1-8: PERCUSSION — f

i6
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4-2. Mixer Levéi Einstellungen

Sie kdnnen jeden Kanal des Mixers einstellen.

Im Edit Modus kénnen Sie die Links/Rechts-Balance des Mixers wie unter ,;3-5. Effekiparameter editie-
ren” {siche S. 12) einstellen. AuBerdem kénnen Sie dort den Level jedes Kanals einstelien.

® Driicken Sre im Play oder Edit Modus die MIXER
Taste
In der oberen Zeile der LCD wird M!X LEVEL ange-
zeigh.
Immer-wenn Sie die. MIXER Taste driicken, blattern
Sie durch die Anzeigen fir ‘die Level Einstellungen.
Die angezeigten Displays (d. h. die Parameter, die Sie
setzen kdnnen) héngen von.der Chain ab, die fir

Block 2 gewahlt ist, siehe dazu ,3-3. Chain Edit* auf

S.10.

® Stellen Sie mit dem Einstelirad einen Leve! ein.

® Driicken Sie die MIXER Taste oder die Edit/Exit .
Taste, um zum vorherigen Modus zurlickzukehren.

Achtung: Zum Speichemn eines editierien Program-
mes mussen Sie die Funktion Program Write aus-
fithren. Wenn Sie stattdessen ein anderes Programm
wihlen oder das Gerét ausschalten, gehen die Ein-
stelfungen im editierten Programm verloren!

Anzeigen, die erscheinen, wenn Chain #1
oder #2 fr Block 2 gewahit ist

[==*"._Anzeige des vorherigen Modus

MIw LEVEL L
DIEECT T=IHEL
g Block 1 Output Level (Direct Level)
MIx LEVEL _ |
MOD-AME @, BdE]
; Block 2 Mod/Amb Ouiput Level

Anzeigen, dle erscheinen, wenn Chain #3
f{ir Block 2 gewahit ist

" Anzeige des vorherigen Modus

MIH LEVEL L
DIRECT “@.edeT

3 ‘ Block 1 Og’(put Level {Direct LeVel)
MIx LEVEL _ |
FOD —=INFT

4 Block 2 Mod Quiput Level
MIe LEVEL i
AMBIEHMCE =9, GdE ]

! Block 2 Amb Output Level
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4-3. Pressure Parameter Edit

Wenn ein Programm gewéhlt ist, das mit dem Pressure Pedal verwendet werden kann, kénnen Sie fest-
legen, welchen Effekt das Pressure Pedal (oder eine angeschiossenes Expression Pedal) steuert, und
wie ausgepragt die Kontrolie ist.

g

@O Wahlen Sie ein Programm, das mit dem Pressure ©& Wahlen Sie mit dem Einstellrad F’ARAM, MIN {Mini-
Pedal verwendet werden kann und dricken Sie im mum} oder MAX (Maximum). '

Play oder Edit Modus die Pressure Taste.

) o . . HAM tih controfl
in der oberen Zeile der Anzeige sehen Sie nun PRES- PARAN tshii%crfetshseuifed pasameter fo be controlied by
SURE. In der unteren Zeile blinkt PARAM (Parame- VN Specify the amount of affect that will be haard
ter). Rechis von PARAM wird der Effektparamster when the pressure pedal is not being operated
{oder ————:———-) angezeigt. MAX Specify the maximum amount of sffect that
will be heard when the pressure pedal is pres-
sed
L PRESELURE .
) FHF-HH TMIx EOnLY Hinweis: Wenn Sie in Schritt @ TDLY-TEMPO oder
/ TN TDLY:HOLD wéhlen, stehen die MIN und MAX Ein-
Effekiname Paramstermname

stellungen nicht zur Verfligung.

® Driicken Sie die PARAMAVALUE Taste, um den blin-

@ Driicken Sie die PARAM/VALUE Taste. Der blinken- kenden Bereich nach rechts zu bewegen, und stellen
de Bereich wechselt nun von links nach rechts. Sie mit dem Einstelirad einen Parameter oder Werte
@ Wahlen Sie mit Einstellrad einen Effekiparameter. o o
Die verfligbaren Parameter finden Sie in der Tabelle @ Drlcken Sie die EJIVEXit Taste, um zum vorherigen
unter ,2-5. Verwendung des Pressure Pedals® {sighe Modus zurlickzukehren.

7). Die Parameter werden im LCD-Display in GroB3- e -
buchstaben angezeigt, lange Namen sind abgekiirzt. Wenn Sie in einem Programm, das BENDER benutzt, in

Schiilt @ nicht BENDIBEND gewahlt haben, arbeiiet

: . ; . BENDER unter Verwendung des Werles for- TRANS-
Hinweis: Wenn Sie das Pressure Pedal verwenden, | POSE. der im Edit Modus in ,Effekiparameter editieren”

hat es mit dem Parameter, den Sie hier wéhlen, Vor- angegeben wurde.
rang gegenilber den in ,3-5. Effekiparameter editie- g
ren* angegebenen Werlfen.

Achtung: Wenn Sie die Chain Struktur dndern,
wéhrend Sie in ,Chain Edit', Variation Edit* oder in
IPE Einstellungen vornehmen, kénnen die Einsieliun-
gen, die Sie in Schritt @ vornehmen, u.U. verloren
gehen. )

@ Driicken Sie die PARAM/VALUE Taste. Der blinken-
de Bereich wechselt nun von links nach rechis und
PARAM fangt wieder an zu blinken.

Hinweis: Wenn Sie das Pressure oder Expression
Pedal verwenden. um einen Effekt zu konirollieren,
muf3 dieser Effekt eingeschaitet sein (siehe S. 8, 12,
16}

Achtung: Zum Speichern. eines edifierten Program-
mes missen Sie die Funkiion Program Write aus-
flihren. Wenn Sie stattdessen ein andsres Programm
wéhlen oder das Gerdt ausschaiten, gehen die Ein-
stefiungen im editierten Programm verloren!
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Kapitel 4, Weiieré Funktionen

4-4. Rauschunterdriickung einstellen (Noise Reduction)

Die Stérke der Rauschunterdrickung kann far jedes Programm separat gingestelit werden’

®:Driicken Sieiim Play oder. Edit Modus die Nosse
Reducﬁton Taste.
“in der oberen Zeile der Anzeige sehen Sie nun NOISE
REDUCTION. In der unteren Zeile wird der blinkende
- Wert angezeigt.

HOTSE REDUCTION
‘%E@GCTE§H§~6ﬁ§d8‘

@ Stellen Sie mit dem Einstelirad den Wert im Bereich
von 0.0dB bis ~30.0dB ein:

Niedrigere Werte fGhren zu stérkerer Bauschunter
driickung. Normalerweise soliten Sie den Wert 50 gin-
stellen, daf3 das Bauschen nicht stdri, wenn Sie die
_ Saiten leicht abdémpfen.

4-5, Total Level einstellen

@.Dricken Sie nach Abschiul3 lhrer E%ﬂsteﬂuhgen die

" Noise Reduction Taste oder die Edi/Fxit Tasts, um

zum vorherigen Modus zurlickzukehren.

Achtung: Zum Speichern eines editierten Program-
mes milssen Sie die Funktion Frogram Write aus-
fuhren; Wenn Sie staftdessen ein andsres Programm
wéhlen oder das Gerdt ausschalten, gehen die Ein-
stellungenirn editierfen Frogramm verloren] :

Der Cutput Level kann flr jedes Programm separat eingestelit werden,'

@ Driicken Sie im Play oder Edit Modus die Level
Taste.

in der oberen Zeile der Anzeige sehen Sie nun TOTAL
LEVEL. in'der unteren Zeile wird der blinkende Wert
angezeigh.

TOTAL LEVEL
LEVEL SR

@ Steilen Sie'mit dem Einstellrad den Wett im Bereich

von 0 bis 50 ein.

Achten Sie bel der Einstellung auf ein ausgewogenes
Verhélinis zu anderen Programmen. Sie kdnnten z.B.
flr Background Playing einen niedrigeren Level und
fir Solo Playing einen hdheren Level sinstellen.

4 6. Die Compare ?mk‘mﬁ

@ Driicken Sie nach Abschiuf3 threr Einstellungen die
Level Taste oder die Edit/Exit Taste, um zum vorherl-
gen Modus zuriickzukehren. :

- Achtung: Zum Speichern gines editisrien Program-

mes missen Sie die Funkiion Program Write aus-
fithren. Wenn Sie stattdessen ein anderes Frogramm
wéhlen oder das Gerdt ausschalten, gehen die Ein-
steffungen im editierien Programm verloren!

" Beim Editieren von Programmen kénnen Sie die zuleizt gespeicherten Einstellungen siner ngramm-
nummer zurtckrufen und mit den aktuellen Emste llungen vergleichen. Auf diese Weise kénnen Sie alte

und neus Werle vergleichen.

0] Dri}cken Sie die COMPARE/WRITE Taste und las-

sen Sie sie sofort wieder los.

in der oberen Zeile der Anzeige sehen Sie nun [CMPL
in der unteren Zeile wird der urspriinglich gespeicher-
te Wert angezeigt. Sie kdnnen nun thr instrument spie-
‘len, um sich den urspriinglichen Wert anzuhdren.

Hinweis: Es ist nicht mdglich, diesen urspriinglichen
Wert zu editieren.

@ Driicken Sie die COMPARE/WRITE Taste, um zum'
vorherigen Zystand . {Anzel ge der akiuellen Werle)
zurlickzukehren.

Hinweis: Wenn die Chain Konfiguration oder die
Variation geéndert wurde, kdnnen Sie die Ursprungs-
werte nicht ansehen.

Hinweis: Bel Dricken und sofortigem Losiassen der
COMPARE/MWRITE Taste fungiert sle als Compare
Taste. Wenn sie jedoch ldnger als 2 Sekunden
gedrickt wird, erscheint die Program Write Anzeige.
Beachten Sie dies, um unbeabsichtigte Aktiohen zu

vermeidern.
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Kapitel 4. Weaitere Funktionen

4-7. Die Bypass Funktion (Effekt aus)
. Das AX30B ermoglicht es thnen, mit einem Programm-Schalter zwischen dem Sound mit dem gewéahi-

ten Effekt (processed) und dem Bypass Sound ohne Effekt {unprocessed) hin- und herzuschalten.
Wenn Sie dies tun woilen, wahrend Sie die Programm-Schalter verwenden, um individual On/Off zu

schalten, beachien Sie bitte die informationen in ,2—4. Individual On/OH" (siehe 8. 8).

o,

asonsasss

@ Driicken Sie im Play Modus den Programm-Schal-
ter des momenian gewéhlten Programmes und lassen
Sie ihn sofort wisder los. Der Effekt ist nun abgeschal-
tet. .

Die Programm LED wechselt von gleichmaRigem
Leuchten zu Blinken, und das Bani/Note Display zeigt
das Tuning an.

_ Dricken Sie den beleuchtsten Programm LED
Programm-Schalter seesessesli-  blinkt

Hinweis: Wenn Sie den Frogramm-Schalter ldnger
festhaiten, blinkt die Prograrnm LED schnsiier, und
der Ton wird abgeschaitet (siehe S. 8).

) s S
s & B

pey

[ - 'E_?E{g”ioi{é e

@ Um den Effekt wiedér zu aktivieren (Bypass OFF),
driicken Sie nochmals den Programm-Sohalter.

Die Programm LED wechselt von Blinken zu gleich-
m#Bigem Leuchten, und das Bank/Note Display zeigt
die Bank-Nummer an,

Sie kénnen den Effekt auch mit den anderen Pro-
gramm-Schaltern wieder akiivieren.

Hinweis: Bei eingeschalietem Bypass behalten
Edit/Exit, Compare/Write und Bank Taste ihre norma-
fe Funktion. Wenn Sie jedoch den editierten Sound

- héren méchten, mtssen Sie Bypass ausschalten.
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Kapitel-4. Weitere Funktionen

4-8. Die Program Wme Funktion (Speichern)

Ein Programm kann im internen Memory des AX30B gespeicher werden. Dgeser Vorgang heif3t

- Program erte

@ Nachdem Sie ein Programm fertig editiert haben
(einschl.” Einsteliungen: fiir Pressure- Pedal, 'Noise
Reduction und Total Level); driicken Sie die Compa-
re/Write Taste langer als 2 Sekunden.

in:der oberen Zeile der Anzeige sehen Sie nun PRO-
GRAM “WRITE. Die Programmnummer. der. Quelle
steht unten links und die Programmnummer, unter der
gespexchert werden soll, steht unien rechts,

FREOGRAM WRITE
23 ok U::'.’
Programmnummer Programmnummer, unter

der Quelle der gespeichert wird

Wenn die Quelle ein Anwenderprogramm ist,steht
links und rechts dieselbe (Quelprogramm-} Nummer.

. Im Falle eines Festprogramms wird zum Spexchem
standardmaﬁxg 11 vorgeschlagen:

Hinwels: Sei Driicken und sofortigem Loslassen der
COMPARE/WRITE ‘Taste fungiert sie als Compare
Taste. Wenn sie  jedoch “ldnger - als "2~ Sekunden
gedrickt wird, erscheint die Program Write Anzeige.

® Wenn Sie unter einer anderen Programhnummer
speichern wollen, wéhlen Sie diese mit dem Einstell-
" rad. : ’

@ Dricken Sie die COMPARE/WRITE Taste, um das
Programm unfer -der gewahiten Nummer zu spei-
chern. “im Display erscheint kurz WRITE COM-
PLETED und das neue, gespeicherte Programm ist
automatisch angewsahit.

Hinweis: Wenn Sie vor Schritt 3 eine andere als die
COMPARE/WRITE Taste driicken (z. B. 1PE Tasle,
Edit/Exit Taste 0.4.), wird der Program Write Vorgang

abgebrochen und der vorherige Modus aufgerufen.

Hinweis: Durch das Speichern mit Program Write
wird der urspringliche “Inhalt “der-gewéhiten Pro-
grammnummer durch den neuen -Inhalt Uberschrie-
ben! -

Mit. Program ‘Write kénnen. Sie auch die Reihenfolge
von Programmen &nderr. :
Sie kdnnen z.B.das Programm wahien, das an erster
Stelle stehen soll und-es dann mit der COMPARE/
WRITE Taste unter U11 speichern. Das Programm, das
anzwetier Stelle stehen soll, speichern Sie unter U12,
das ‘an dritter. Stelle .unter U13 usw. Auf diese Weise
kbnnen Sie, ‘wahrend Sle spielen, sinfach zwischen
Programmen wechseln.

Sie soliten jedoch beachten, daf3 durch Speichem unter
einer gewahiten Nummer die vorherigen Daten durch
die neuen Daten immer Oberschrieben werden!

21




Kapitel 5. Bedienkonzept und Begriffserkidrungen

5-1. Grundkonzept des AX30B
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Kap;ie edienkonzept und Begriffserkl&rungen

Begriffserklarungen

Das AX30B stelit dem Block 1 vier Arten von Chains (#1 —

#4} und dem Block 2 drei Arlen von Chains (#1 — #3) zur

Verfiiqung. Die Grundstrukiur eines Programms Kann

damit aus 12 verschiedenen Kombinationen besiehen.

Jede Chain in Block 1 und 2 enthalt dre E?fekie,

Wir empfehlen, den mitgelieferlen Aufideber {AX30B Mixer

Block Diagramm] unter dem Tuner Display anzubringen
i o

Naheres zu den Effeldenin

23,1 ain finden
o1, Paramsterliste

e

as AXA0B verfUgt Uber 16 Benu!

?%igﬁmm‘amm%g Sie kénnen die Qia
um ihre eigensn Programme zu

Andern von Einstefiungen in Pfogrammeﬁ W

erprograming und 30
ststiur zgen mmx;zmew
L;cé Eaitieren

Das

ren,

keh

Gy U R T U
U = i

e
o
=

Unabhéngég voim Edit Modus kinnen Sie mit der Funktion
Individual On/Off Effekie, die einem Programm-Schalter
zugsordnel sind, ein-/ausschalien “oder ~die Funktion
Bypass fir den iewelligen Effeld ein-ausschalien.

Das AX30B erlaubles, mit den Programm-Schaltern Effek-
ie ein- oder auszuschallen, wahrend Sie spielen

IPE sﬁ;f:ht"":r Integrated Paramater Edit.

Srinen unter einer Auswaﬁ voreingestellter Effekiva-
fationen mit 6e‘~n IPE Tasien [DRIVE]L { ONE] IMOD/AMB]
unddem Einstelirad die gewlnschie Variation auswéhlen.

Wit den IPE Tasten [DRIVE] und [TONE] wahien Sie Effek-

ie aus Emck 1 una mit [MOD/AME] Effekie aus Block 2.
Néheres hierzu finden Sle unter  4- 1 IPE {Integrated Para-
meter Edity"{siehe 5116},

ekt hat vefsc‘h‘mpne einsielibare Elements, dig
ie der Sound Klingt. Diese klemenie heiflen

retern flir jedem Effekt finden Sie

{siehe 5. 25).

Warte der
Parameter Values

Naheres zu Para

und den Werten zu jedem Eftekt

rameler Liste” {szehu S. 25}

ien Sle unter

1 Modus des AX30E verwer‘mér Sie normalerweise,

WENT ihr Instrument spislen. im Play Modus kénnen
ie Programme withlen, individuelle Effekte sin-/ausschal-

re Padal einsefzen und das instrument

»h/\v

giere

n Zeile des LCD-Dis-
wender- oder Fesipro-

in dar
aéame einas Anv

die Namen der Effekie angse-
bestehl. Néherss finden Bie

dus” {a iehe 8. 4).

by
“ny




Kapitel 5. Bedienkonzept und Begriﬁserkiérungeﬁ

Jedes Programm bestehi aus einer Chain (eine Sequenz

Das AX30B verfigt Gber 18 Anwenderprogramme (U11- verbundener Effekte) fir Block 1 und 2, Ein/Aus-Einsteliun-
U14, U21-U24, U31-U34, U41-U44) und 30 Festprogram- gen und Parametereinsteliungen fir jeden Effekt, einer
me (P1-P30). Total Level Einstellung, einer Noise Reduction Einstellung
Anwenderprogramme kénnen einfach mit den Bank- und und einem Programmnamen.

Programm-Schaltern gewahit werden (siehe 8. 4).

= Wie ein-Programm aufgebaut ist

Gewahlte Chain f0r Biock 1
{Chains #1 — #3)

® Einstellungen, die das Programm beeinflussen ' \

Total Level: Die Gesami-Laulstdrks des Programms.

Noise Reduction Einsteliung: Die Stérke der Rauschunterdriickung
Programmname; Der Name des Programms

Individual On/Off: Wahi des Effekts, der durch Individua!l On/OH kontolliert wird
Pressure Pedal: Wahl des Effektparameters, der durch das Pressure Pedal kontrolfiert wird

Gewahlte Chain f0r Block 1 !
(Chains #1 - #4) s

enthait Effekt Ein/Aus
und Parametereinsteliungen
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Kapitel 6. Anhang -

8-1. Parameterliste

a; COMP {COMPRESSOR;
Dieser Effekt gleicht Lautstarkeunterschiede aus

stelit die Empfindlichkeit ein, ab der der Compressor wirkt

Sensitivity G-50
‘Level 0-50 stellt den Level bei eingeschalietem Effekt ein
Attack 0-30 stelit die Schérfe des Attacks ein

b DEXT(DYNAMIC EXCITER)
Dieser Effekt verscharft den Focus des Sounds bei dynamxsoher Kontrolle

Frequenoy T kHz - 12 kHz stellt die Frequenz ein, bef der Oberténe betont werden
Dynamics 0-50 stelflt die Emplindlichkeit ein, mit der der Exciter wirkt. Wenn dieser Wert verrin-
gert wird, fihrt kraftiges Spielen zu einem stérkeren Exciter Effekt. -
Blend +50 stellt die Lautstarke ein, bei derder Exciter Sound mit dem Original Sound ge-
) mischt wird, Bei negativen Werten wird der Exczter Sound'in umgedrehiter Pha-
se mit dem Original Sound gemischt.

s BBEG {5&&%‘5{3 EQUALIZER)

- Mit diesem Equalizer kdnnen Sie den Ton in 3 Freguenzbandeimn kontrollieren. Positive {+} Einstel-
lungen erzeugen Boost, negative (-} E ' .

instellungen erzeugen Cut.

¢ SBEG {53&\&39 Ei}ii&& ZER)

Mit diesem Equalizer kénnen Sie.den Ton in 5 Frequenzbandern kcntroli jeren. Positive (+) Einstel-
regative () Einstellungen erzeugen Cut. Sie kdnnen eine von vier Fre-

lungen erzeugen Boost,
quenz-Kombinationen wéahlen, um sie zu kontrollieren,

Bass +16.dB stelit den Level des Tlefionbereichs ein

Mid Freg 250 Hz - 4 kMHz steilt die Frequenz ein, die durch die Mig-Range EtPSzei!ung beeinflul3t wird..
{Mlid frequency}

Mid Gain 16 d8 stelli den Level des Mitteltonbereichs ein

Treble 16 dB stelit den Leve! des Hochionbgreichs ein

Teim Gain -8 dB-6dB Stelit den Input Level bel eingeschaltetem Effekt ein

12034

Type wahit die Frequenz-Kombination, die sie kortrollieren wollen
s BAND 18 dB stellt die Verstirkung von Band 1 ein
BAND 2 +16dB stellt die Verstarkung von Band 2 ein
BAND 3 +164dB stelit gie Verstarkungvon Band 3 ein
BAND 4 + 16 dB telit die Verstarkung von Band 4 ein
BAND 5 16 dB" stelit die Verstérkung von Band 5 ein
Mid Shape ON/OFF schaltet die Mid Shape Einsteliung einfaus, die die Frequenz-Charakteristik im
WMittelionbereich ausgleicht
Trim Gain -8 dB-64dB tellt. den input Level bei eingeschaitétem Effekt ein

* Band Frequenzen iUy jeden Typ

TYPE BAND 1 BAND 2 BAND 3 BAND 4 BAND 5
1 83 Hz 160 Hz 400 Hz 800 Hz 2,5 kHz
2 63 Hz 160 Hz 315 Hz 630 Hz 4 KHz
5 80 Hz 125 Hz 600 Hz 1 kHz 4 kHz
4 83 Hz 125 Hz 600 Hz 2,5 kHz 5 kiHz




Kapitel 8, Anhang

e: OCT(OCTAVE)
Disser Effekt erzeugt Tiefe, indem er einen Sound hinzuflgt, der um sine Oktave nach unten ver-

schoben ist.

Direct Levsl 0-80 stellt den Output Level des ,Direct Sounds® ein
Effect Level 0:80 stelit den Output Level des Octave Sounds® sin

1 DIST (DISTORTION)

Diss ist ain

Verzerrungseff

gesignset sind.

ekt mit &

Sound-Variationen, einschileBlichen Typen, die fir Line-input

Type OO/DIST/FUZZY stellt den Drive-Typ ein (OD: overdrive, DIST: distortion, FUZZ: fuzz, LINE-: fir
LINE OD/LINE DIST/ | Line-Input gesignat) E
LINE FUZZ

Galn G-50 stelit das Mai an Drive sin

Diract Levsl O-50 stellt den Cuiput Level des Direct Sounds® ein

Effect Laval - 50 stelit den Output Level des , Distortion Sounds® ein

Trebie + 16 dB sielit

die Laulstlrke hoher Frequenzen ein

g AWAH (AUTO WARD

Dieser Wah-Wah Effekt

ihres Pickings anpalt.
Wenn Sie das Pressure Pedal a
als Pedal-Wah verwenden.

wird von einem Low Pass Filter erzeugt,

N
der sich automatisch der Starke

i Manual und Sensitivity auf 0 stellen, kénnen Sie diesen Effeki auch

UP / DOWN

- 50 stelit die Emplindlichkelt des Wah Effekis am Input sin
Altack 0-50 sielit das Ansprechverhalten von Wah ein
Manug! G- 50 steilt die Frequenz &in, bel der Wah sich auswirkt
Hasonance 0- 80 stellt die Resonanztiefe ein

h: PERC (PERCUSSION)

Dieser Elfe

kt erzeugt einen Percussive Sound, wenn Bie krdftig zupien.

Er ist besonders bei einem wuchtigen® Stil wirkungsvoll Wenn Sie das Pressure Padal Freguency

zuordnen, kor‘r en Sie den Sound so dhnlich kontrollieren, als ob Sie die Bespannung der Drums sin-
stellen
Type B.DRUM/SIN/METAL | stelit die Art des Percussive Sounds ein {B. DRUM: Bass Drum, SIN: Electric

“)m*ﬁ, METAL: Metallic Paroussion

Thresm’dé 0-80 it die Ausldse-Empfindlichkeit tlr den Percussive Soar: j e . Wenn der Wert
Jarf'mgeﬁ wird, wird der Effekt auch bel weicher Spielweise ausgeidst.

Decay -850 e Abschwingdauer i den Percussive Sound eln

Fraguenc 0-50 stellt die Tonhdhe ilr den Percussive Sound sin

weep Time - 50 stelit ein, lber welche Dauer die Tonhdhe des Percussive Sounds ineinander

q‘ce(gch*

Swesp Depth -50 stelll ain, Ober wmche Dauser die Tiefe des Percussive Sounds ineinander Uber-
geht

Direct Lavsl G50 stellt den Cutput Level des ,Direct Sounds® ein

Effieot Leval 0-50 Cutput Level des

stsiit den Peroussive Sounds” ein
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Kapitel 8. Anhang

1 Mod

Diese ist eine Mono oder Stersc %*‘i;}ut Z\ﬁocﬁuiemn fype Effekigruppe.

1a: %QHG (STEREG CHORUS)

Dieser Etffekt verleiht dem Sound zuséiziiche Tiefe
Speed 0,02 Hz - 9,5 He stellt die’ Modulations-Geschwindigkeit ein
Depth -0 stellf die Modulations-Tiefe 8in
Effect Leval 0 -50 stellt den Level des EHfeki Bounds sin

1-b: SELN {

STEREO FLANGER)

Dieser Effeki wirkt wie ein Flugzeug-ahnlicher Flanger Effekt

Speed DO02Hz-85Hz stellt die. Modulations-Geschwindigkeit ein

Depth -850 stellt die Modulations-Tiefe sin

Manual G-50 stellt die Frequenz ein, bel der der Effekt sich auswirkt
Hesonance +50 stelit die Resonanziiefe ein

Eifect Leval $-50 stellt den Levai des Effekt Sounds ein

1-c: SPHS (STEREQ PHASER)

Dieser t*’?e kt simuliert die Modulations-Char.

akieristik sines sich drehemm Lautsprechers,

Speed 0.02Hz -85 Hz stelit die Modulations-Geschwindigkeit ein

Depth Q-850 stelit die Modulations-Tiefs ein

Manual 050 steilt die Fraquenz gin, bel der der Effek! sich auswirk
Hesonance + 50 steilt die Resonanziiefe gin

t=db: VIBR (VIBRATO)

Dissar Effekt moduliert die To”shone

Speed 05Hz-85Hz stellt die Modulations-Geschwindigkeit ein

0-50 ‘ - sig

it die Modulations-Tiele gin

T MODD (MODULATION DELAYY

Dieser Effekt erzeugt einen Delay (Verzgerung), iber den eine TonhShen-Modulation ”giegt werden

kann.
Speed 002 Hz-95He stelit die Modu!éiicns»Geﬁchwmdigkéil gin
Depth 0-80 stellt die Modulations-Tisfe sin
Dy Time 1 ms - 500 ms stelit den Wert {lr den Delay ein
{Delay Time) .
Feedback 0-80 steilt den Betrag an Fesdback sin
High Damp 0-50 stelll den Betrac an High Damping ein
L Ralance 0-50 stelit die Balance zwischen linkem Direct- und linkem Effekt-Sound ein
R Balance G-50 sielit gie Balahce zwischen rechtem Direct- und rechtem Effeki-Sound ein
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Kapitel 6. Anhang

-g BEND (BENDER) }
Dieser Effekt erlaubt es lhnen, die Tonhdhe mit einen Pressure / Expression Pedal zu verandermn.

Transpose + 2400 stelit die Tonhdhe in 100-cent Schritten {cent = 1 Chromatischer Schritt) ein,
die aktiv ist, wenn Pressure / Expression Pedal nicht verwendet werden

1=k PAN (PANNER)
Bei Stereo- Oufput moduliert disser Eﬁekt zyklisch die S%areo-Pos tion. Bel Mono-Output kann er ais
Tremolo- Fﬁek‘i gingesetzt werden.

Speed 0,02 Hz-9,5 Hz sielit die Panning-Geschwindigkeit ein
Depth . 0-50 sialll den Links/Rechis-Absiand ein
Width 0-50 stellt das Raum-Gefiihi ein

2: Ambience
Dies ist eine Mono/Stereo npat/Outpui Delay und ﬂevem {Ha iy Effekigruppe.

2-a: SDLY (STEREQ DELAY) :
*. - Dies ist ein Stereo Delay mit vonemander unabhang gen linken und rechten Delays.

L Diy Time -1 Bms- 500 ms stelft den Wert flir den linken-Delay sin

(L Delay Time)

R Dy Time 5ms-500ms stellt den Wert fiir den rechien Delay ein

(R Delay Time} e . Y

L Feedback 0-50 ) stellt den linken Feedback Level ein

R Feedback 0-50 stellt den rechien Feedback Level ein

High Damp 0-50 steilt den Betrag an High Damping ein

L Balance 0-50 stellt die Balance zwischen linkem Direct- und linkem Effeki-Sound sin

R Balance 0-50 stellt die Balance zwischen rechiem Direct- und rechtem Effekt-Bound &in

Ducking . 0-580 stelit die Empfindlichkeit des Ducking Effekis ein, der den Leve] des Sound
: Effekis verringert, wenn der Input Leve! ansteigh.

2~ b KDLY {CRGSS DELAY}
Dies ist ein Sterec Delay in dem das Feedback zwmchen finkem und rcohiern Kanal wechsell.

L Dly Time 15 ms-500ms stelit den Wert 1iir den linken Delay gin

(L. Delay Time) :

7 Dly Time 5ms-500ms stelit den Wert fir den rechten Delay ein

(R Delay Time) . .

1. Feedback - 50 stellt den linken Feedback Level ein

R Feedback” 0-50 stellt den rechten Feedback Level ein

High Damp 0-50 siellt den Betrag an High Damping sin

Balance 10-50 stellt die Balance zwischen Direct- und Effekt-Sound ein

Ducking 1 0-50 : stelit die Empfindlichkeit des Ducking Effekts ein, der den Level des Sound
Eftakis verringert, wenn der Input Level ansteigh.
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Kapitel 6. Anhang

6-2. Programmiliste

Bei einigen Programmen kénnen je nach Instrument und Splelwsise Verzerrungen aufireten. Stellen Sie

in solchen Fallen COMP und EQ, MIXER Trim und Lave! elc. sin.

Anwenderprogrammes

BANK 1 BANK 2 BANK 3 Bank 4
Program 1 U11 LOWSSHIGHS P | U21 BRIGHTbass P | U31 MID - PICKn U4t FAT'nLOW
Program 2 Utz SOLOBASS P | U22 EXHIBITION U32 FUNK MOD U42 FUNKYBUTT
Program 3 | U13 MDISTORTO 1 u23 FUZZSCUZZ U33 BASSOGYPSY U43 WAVE 8AQ. P
Program 4 Ut4 PERC BASS P | U24 OCTAVBELOW L34 SYNTH DRUM Ud4 LOOK BACK P
_ Fesiprogramme
EG WET OISt SFX
F 1 FAT'RLOW P 8 EMERALD P17 CrunchTore P23 FUNKY DIVA
P 2 MiDtnger P9 SCLO BAS P P18 K's DIST P P24 PEDALWAH P

HS P

8
PICLOWMIdHIGH P

P18 MrDISTORTO

P25 BASSOGYPSY P

P 3 LOWS&HIG
P

4 SLAP! P11 FUNK MOD P20 FUZZBCUZZ P26 PERC BASS P
P 5 BRIGHTbass P12 MiD - PICK'n P21 Slap Drive P27 SYNTH DRUM . P
P 8 HOLLOWione P13 MID - BOOST | P22 DIST BASS P28 LOOK BACK P
P 7 SLAPIDI P14 EXHIBITION ‘ P28 TREMOVERB P

P15 FUNKYBUTT P30 WAVE SEQ. P

P16 OCTAVBELOW

P kennzeichnat Programme mit Pressure Pedal Zuwelsung.

BANK 1 BANK 2 BANK 3 Bank 4
Program 1 Uit 21 U3 U4t
Program 2 iz gz usaz L4z
Program 3 uis uz23 a3 43
Program 4 U4 Uz4 34 Udd

BANK 1 BANK 2 BANK 3 Bank 4
Program 1 Ut uz1 U3y U4
Frogram 2 12 L2 U3z 142
Program 3 Uiz 23 icic] a3
Program 4 Uid uz4 134 [SZ2)
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hap el 8. Anhang ;

6-3. Problembehebung

s erwarten, Gberpriifen Sie zunachst die folgenden

Wenn das AX30B nicht so funkiioniert, wie Sie e
Punkis, 1, wenden Sle sich aﬂ hren Handler oder sine KORG Servicesielle

Wenn das nicht b

1. Gerst schalte! nicht eln
# Ist das Netzteil an eine Wechsel S“E’Ow»“ teckdose ange-
3 3

SCRNSsens

:

Leval bcmiz‘@r oder Total Le
{swne £ 3 18
zfo ume %"’cd&% Buch-

alfen Sie die
in)t IO A

Ng Zu fa{TCH ?

i Die

slg

Effekie funkiionieren nicht
& ist Bypass ausgeschaliet?
Lésung Wenn eine Programm LED blinki, ist Bypass ein-

" geschaftel. Schalten Sie Bypass aus {siehe 5. 20).

& Sind die Effekie einer Chain eingeschaliet?

Lésung Bei Anzeige In Kleinbuchstaben ist ein Effeké aus-

geschaliet. Schalien Sie den Effeki an (siehe 5. 8, 12, 18).

& Ist der Balance Parameter auf  gesetzt?

Lésung Effekie, die einen Balance Farameter haben,

arzeugen bel Einstellung auf 0 keinen Effekt Sound. Stel-

len &le den Balance Parameter auf einen passenden Werl.

Néheres zu Effekten mit Balance Parametern finden Sie in

den Abschnitten zu Mod und Amblence it ,6-1. Parameter-

fisie"” (sighe 5. 27-30).

& Sind die Mixer Levels richtig eingestéiit?

Lésung Selbst wenn ein Effeki in Biock 2 eingeschallet ist,

gibt es keinen hérbaren f: fekt, weni die Levels flr M/A,

Mod vnd Amb im Mixer alle auf -INF geseizt sird. Stellen

Sie die Levels richtig ein (siehe 8. 12, 17).

£, %":sm‘ Einsatz von Pressure / Expression Pedal

hat nicht den gewiinschten Effelkt

® Haben Sie die Parameter, die vom Pressure / Expressi-
on Pedal kontroliiert werden solflen, richtig angswahit,

und haben Sie Korrelde MIN und MAX Einstellungen vor-

genommen? :

Lésung Nehmen Sie die richtigen Einsteliungen vor, wie -

urter 4-3. Pressure Parameter Edit* {siehe 8. 18)
baschrieben.

@ ist der Effeki, den Sie mit dem Pressure / Exprassion
Pedal kontroliieren wolien, eingeschaltet?

Lisung Bei Anzeige in Kleinbuchstaben ist ein Effeks aus-

geschaltet. Schalten Sie den Effekt ar (siehe 5.9, 12, 16).

7 pm@;mmme kéinnen nicht angewihii werden

# Sind Sie im Play Modus?

Lsung Wenn Sie im Edit Modus sind oder werm Sie einen
Farameter in IPE, FPressure Parameter Edit NF oder Total
{evel selzen, wechseln Sie in den Play Modus {sishe 5. 4}
und rufer Sie dann ein Programm auf.

& Wahlen Sie Programm in der richligen Art und

Weise?
Lésung Richten Sie sich nach der Vor
S22 Ein

das

jehensweise, wie
{siche S..-4)

wrier F’;G&/amm wéihlen”
beschrieber ist,
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Kapitel 8, Anhang

5. Das Stimmen 1st nichi mdglich
® Sind Sie im Play Modus?

[

dsung Wenn Sie im Edit Modus sind oder wenn Sie
einen Faramier in IFE, Prassure Paramefer Edit NR

oder Total Level selzen, wechseln 5ie in den Flay
Modus (sishe 5. 1

en Sie dann das
iy it 10 Yoy £2053%
instrument {siche 5. 8}

stim &

L]



Kapitel 6. Anhang

‘6—-4. Technische Daten

Bass Eingang (Klinkenbuchse)
Empfindlichkeit: -13 dBu bis +8 dBu
Impedanz: 1 mOhm

Mix Eingang (Mini Stereo- Khnkenbuchse)

Max. Eingangs-Level: 350 mVrms

Impedanz: 47 kOhm

Eingang stufenioses Pedal (Mini Stereo-Klinkenbuchse)
Parameter, Lautstarke

Ausgénge | Line Ausgang (L/MONQ, R) (Klinke)

Max. Ausgangs-Level: +5 dBu (10 kOhm Last)
Impedanz: 47 Ohm

Kopfhérer Ausgang (Mini Stereo Klinke)

Max. Ausgangsleistung: 30 mW + 30 mW (32 Ohm Last)
impedanz: 10 Ohm .

Eingange

AD Conversion Bitstream 18 bit "

DA Conversion 4-fach Oversampling Filter + Noise Shaper 18 bit

Sampling Frequenz . 189.0625 Hz

Frequenzbersich 20 Hz bis 19 kHz (£ 1dB)

Dynamikumiang > 90 dB (@ IHF-A)

Kilirfaktor + N ' < 0,3% (@ 1KkHz, Vollaussteuerung bei 22 kHz BW)

Anzahle der Effekte 27 Typen (Gleichzeitige Effekte: Bis zu 5 + Mixer und Noise Reduction)

Anzahl der Programmspeicher 48 Speicher
) 16 Anwenderprogramme: {U11-U1t4, U21- U24 U31- U34 U41- U44)
30 Festprogramme (P1-P30)

Backup-Dauer des Anwenderprogramm- | > 100 Jahre

Speichers ]
Tuner Sektion Bandbreite AQ bis C7 (27,5 Hz bis 2093 Hz)
Bedienelemente : : input Level Schatter, Output Level Schalter, Einstellrad

Edit/Exit Taste, Parameter/Value Taste, Compare/Write Tasie
IPE Tasten fir [DRIVE], [TONE], [MOD/AMB], MiIX Taste, PRESSURE Taste, NR
-Taste, LEVEL Taste .
PRESSURE Pedai, BANK-Schalter, Programm-Schalter [1] - [4]
Display ’ LCD-Display: 16 Zeichen x 2 Zeilen, hintergrundbeleuchtet
: . Bank/Note Display: 7 Segment LED .
Stimm-Anzeige: 6 Punkt (Messen + #) LED
Anzeigen Spitzenwertanzeige
Programm LEDs {1] - [4]
Pressure LED

Stromversorgung 9 V Gleichstrom

Leistungsaufnahme 3W.

GroBe (BxHxT) 410 x 43 x 160 mm

Gewicht 13kg

Mitgeliefertes Zubehor Bedienungsanleitung, Garantiekarte, Netzteil, Satz Aufkleber (AX3OB MIXER
BLOCK DIAGRAM, DRIVE, MOD, AMBIENCE, BYPASS etc. )

Optionales Zubehor KORG Expression Pedal XVP-10, EXP-2

* Technische Eigenschaften und Aussehen des Geréats kénnen ohne Ankiindigung abweichen {0dBu = 0,775 Vrms)
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Hinweis
KORG Produkie werden nach strengen Richtlinien und fir die Spannungsversorgung verschie-
dener Lander hergestellt. Die Garantie fir diese Produkie gilt nur beim KORG Handier des
jeweiligen Landes. Fiir ein KORG Produkt, das ohne Garantiekarte oder Seriennummer ver-
kauft wurde, haben Sie keinen Anspruch auf die Hersteller- und Héndlergarantie oder Haftung.
Diese Regelung dient lhrem Schutz und threr Sicherhsit.

KORG INC.

15 - 12, Shimotakaido 1-chome, Suginami-ku Tokyo, Japan.
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